-

AERO CLUB D'ITALIA
il Commissario straordinario

DECRETO DEL COMMISSARIO STRAORDINARIO

N. 50/2018 pEL 24 APRILE 2018

[1 Commissario straordinario dell’Aero Club d’ltalia,

VISTA la legge 29 maggio 1954, n. 340 (“Riordinamento dell'Aero Club d'lItalia”, pubb. G.U. 28
giugno 1954, n. 145);

VISTA la legge 20 marzo 1975, n. 70 (“Disposizioni sul riordinamento degli enti pubblici e del
rapporto di lavoro del personale dipendente”, pubb. G.U. 2 aprile 1975, n. 87);

VISTO il D.P.R. 16 giugno 1977, n. 670 (“Conferma, ai sensi dell'art. 3 della legge 20 marzo
1975, n. 70, dell'Aero Club d'lItalia, pubb. G.U. 6 settembre 1977, n. 242);

VISTO il D.lgs. 30 marzo 2001, n. 165 (“Norme generali sull'ordinamento del lavoro alle
dipendenze delle amministrazioni pubbliche", pubb. G.U., n. 9 maggio 2001, n. 106, Suppl. Ord.
N. 112, Rettifica G.U. 16 ottobre 2001, n. 241);

VISTO il D.P.R. 27 febbraio 2003, n. 97 (“Regolamento concernente I'amministrazione e la
contabilita degli enti pubblici di cui alla L. 20 marzo 1975, n. 70”, pubb. G.U. 6 maggio 2003, n.
103);

VISTO il D.P.R. 18 marzo 2013, n. 53 (“Regolamento recante Nuovo Statuto Aero Club d'ltalia
e Nuovo Statuto tipo Aero club locali federati”, pubb. G.U. 20 maggio 2013, n. 116);

VISTO il D.P.C.M. del 2 gennaio 2018, reg. C. Conti 2 febbraio 2018, n. 222 (Reg. UPS prot.
1576 del 13 febbraio 2018);

VISTO l'art. 28 dello Statuto dell’Aero Club d’ltalia secondo cui la Commissione Centrale
Sportiva Aeronautica “esercita il potere sportivo definito dal codice sportivo della F.A.1”
(comma 1) e “adotta i regolamenti tecnici delle varie discipline agonistico-sportive” (comma
3.n.4);

VISTO [’art. 33, comma 1, Statuto dell’Aero Club d’ltalia secondo cui “per ogni specialita
aeronautica, prevista dal presente Statuto, ¢ costituita una Sezione Tecnica di Specialita (di
seguito STS) con funzioni consultive, non vincolanti, in campo tecnico agonistico”™;

VISTO il provvedimento di nomina dei componenti della Sezione Tecnica di Specialita nelle
persone dei sig.ri Piero Tanda, Paolo Bevilacqua e Mario Guercini;

VISTO il Decreto del Commissario straordinario n. 29 del 5 aprile 2018 di nomina degli
esperti tecnici dello stesso Commissario straordinario per la disciplina sportiva del
Paracadutismo;
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VISTO il Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria sportiva Canopy
Piloting, approvato con apposita delibera della Commissione Centrale Sportiva Aeronautica, di
cui al Verbale n. 1 del 1 marzo 2017 (All 1);

VISTA la proposta di modifica della Sezione Tecnica di Specialita al predetto Regolamento
tecnico per le gare di Paracadutismo categoria sportiva Canopy Piloting (All. 2);

VISTE le relative attestazioni della Sezione Tecnica di Specialitd in ordine alla conformita
delle predette proposte di modifica e dell’intero Regolamento tecnico per le gare di
Paracadutismo categoria sportiva Canopy Piloting, alla loro idoneita ai fini sportivi e, pill in
generale, in termini di sicurezza, nonché alla loro conformita rispetto alla normativa nazionale
e internazionale e alle regole e alle buone pratiche in materia di sicurezza;

VISTE le attestazioni dei dott.ri Mario Fabretti e Gianluca Gaini, esperti tecnici del
Commissario straordinario per la disciplina sportiva del Paracadutismo, in ordine alla
conformita delle predette proposte di modifica e dell’intero Regolamento tecnico per le gare di
Paracadutismo categoria sportiva Canopy Piloting, alla loro idoneita ai fini sportivi e, piu in
generale, in termini di sicurezza, nonché alla loro conformita rispetto alla normativa nazionale
e internazionale e alle regole e alle buone pratiche in materia di sicurezza (All. 3);

VISTO il Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria Indoor FCL e VFS
Assoluti ed Esordienti, approvato con apposita delibera della Commissione Centrale Sportiva
Aeronautica, di cui al Verbale n. 1 del 1 marzo 2017 (All. 1);

VISTA la proposta di modifica della Sezione Tecnica di Specialita al predetto Regolamento
tecnico per le gare di Paracadutismo categoria Indoor FCL e VFS Assoluti ed Esordienti (All
4);

VISTE le relative attestazioni della Sezione Tecnica di Specialitd in ordine alla conformita
delle predette proposte di modifica e dell’intero Regolamento tecnico per le gare di
Paracadutismo categoria Indoor FCL e VFS Assoluti ed Esordienti, alla loro idoneita ai fini
sportivi e, pill in generale, in termini di sicurezza, nonché alla loro conformita rispetto alla
normativa nazionale e internazionale e alle regole e alle buone pratiche in materia di sicurezza;

VISTE le attestazioni dei dott.ri Mario Fabretti e Gianluca Gaini, esperti tecnici del
Commissario straordinario per la disciplina sportiva del Paracadutismo, in ordine alla
conformita delle predette proposte di modifica e dell’intero Regolamento tecnico per le gare di
Paracadutismo categoria Indoor FCL e VFS Assoluti ed Esordienti, alla loro idoneita ai fini
sportivi e, piti in generale, in termini di sicurezza, nonché alla loro conformita rispetto alla
normativa nazionale e internazionale e alle regole e alle buone pratiche in materia di sicurezza
(All. 5);

CONSIDERATA l’estrema urgenza di procedere all’approvazione dei predetti Regolamenti
tecnici al fine di garantire il regolare svolgimento delle competizioni sportive previste dal

Calendario Sportivo Nazionale;

VISTO il parere favorevole del Responsabile del settore sportivo (All. 6);



VISTO il parere tecnico del Direttore Generale, anche alla luce delle sue competenze tecniche,
in ordine alla conformita dei predetti Regolamenti tecnici, alla loro idoneita ai fini sportivi e,
pill in generale, in termini di sicurezza, nonché alla loro conformita rispetto alla normativa
nazionale e internazionale e alle regole e alle buone pratiche in materia di sicurezza (All. 7);

VISTA P’approvazione da parte del Direttore Generale dei predetti Regolamenti tecnici (All
8);

RITENUTO altresi opportuno trasmettere i predetti Regolamenti tecnici al Ministero della
Difesa, al Ministero delle Infrastrutture e dei Trasporti, al Ministero dello Sport nonché al
Comitato Olimpico Nazionale Italiano.

Tutto cid visto, ritenuto e considerato, lo scrivente, nella propria qualita di Commissario
straordinario dell’ Aero Club d’ltalia,

DECRETA

1. che il Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria sportiva Canopy Piloting
e il Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria Indoor FCL e VFS Assoluti
ed Esordienti sono vigenti;

2. di approvare le modifiche al Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria
sportiva Canopy Piloting e al Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria
Indoor FCL e VFS Assoluti ed Esordienti, come da proposte della Sezione Tecnica di
Specialita;

3. che il Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria sportiva Canopy Piloting
e il Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria Indoor FCL e VFS Assoluti
ed Esordienti, come allegati al presente Decreto, siano pubblicati sul sito ufficiale dell’Ente;

4. che il Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria sportiva Canopy Piloting
e il Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo categoria Indoor FCL e VFS Assoluti
ed Esordienti, come allegati al presente Decreto, siano trasmessi al Ministero della Difesa, al
Ministero delle Infrastrutture e dei Trasporti, al Ministero dello Sport nonché al Comitato
Olimpico Nazionale Italiano, con impegno a recepirne gli eventuali rilievi.

Il presente Decreto ¢ immediatamente efficace.
Roma, 24 aprile 2018 N

A
pro .fzv . Hierluigi Matera
COMMISS$ARJO SIIRAORDINARIO AECI

e




ESTRATTO ‘
-~

VERBALE RIUNIONE N. 1/2017
COMMISSIONE CENTRALE SPORTIVA AERONAUTICA (CCSA)
Roma, 01 Marzo 2017

Il giorno 01 del mese di Marzo 2017, alle ore 10.30 presso la sede dell’Ae.C.1. si riunisce la CCSA
dell’ AeCI su convocazione del proprio Presidente con lettera e-mail del 20/2/2017, prot.U-4247 per
discutere il seguente ordine del giorno:

1. Omologazione record nazionali e richiesta alla FAI riconoscimento internazionali;
2. Nomina Campioni Italiani varie specialita 2016;

3. Presa atto medaglie conquistate in competizioni internazionali 2016;

4. Requisiti per partecipazione a Corsi di formazione giudici e direttori di gara;
5. Esame proposte STS Volo a Vela verbale del 06/12/12/2016;

6. Esame proposte STS VDS/VM verbale del 25/01/2017;

7. Esame proposte STS Volo a Motore verbale del 08/02/2017;

8. Esame proposte STS Acrobazia aerea verbale del 15/02/2017;

9. Esame proposte STS VDS/VL verbale del 22/02/2017;

10. Esame proposte STS Paracadutismo verbale del 23/02/2017;

11. Esame proposta referente per I’ Aeromodellismo del 24/2/2017;

12. Esame proposte referente per 1’ Aerostatica del 18/2/2017.

Varie ed eventuali.
Presiede la riunione il Com.te Giorgio Fogliani.

Svolge le funzioni di segretaria la sig.ra Elsa QUAGLIA, funzionario AeCl all’uopo nominata.
Sono altresi presenti:

Ernesto BIONDO (membro rappresentante del V.M.)
Piero TANDA {(membro rappresentante del Paracadutismo.) ‘
Pasquale BIONDO (membro rappresentante del VDS/VM). //? /i\
Pietro FILIPPINI, membro rappresentante dell’ Acrobazia Aerea. / g ,
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- C.L categoria Accuracy nel Parapendio
- C.L categoria Acrobazia Sincro e Solo nel Parapendio

Al Punto 10 - Esame proposte STS Paracadutismo verbale del 23/02/2017.

a) Programmazione attivita e ripartizione fondi del paracadutismo bilancio 2017;

La CCSA prende atto che la disponibilita finanziaria stanziata per la specialita del Paracadutismo
per I’anno 2017 ¢ pari a € 90.000,00 e che la STS ha proposto la programmazione e la ripartizione
di detti fondi per le varie esigenze della specialita.

Visto il programma esposto nel verbale del 23/2, la CCSA ne approva la ripartizione dei fondi da
sottoporre all’approvazione al Consiglio Federale dell’Ente.

La CCSA approva poi la proposta di nomina dei seguenti capi squadra/selezionatori delle
rappresentative nazionali di paracadutismo 2017 nelle varie discipline:
- Paolo BEVILACQUA (Stile Precisione e Paraski);

- Sandro GARGINI ( FCL, Wing Suit, Speed, Indoor);
- Gianluca GAINI (Canopy Piloting, Artistiche)

b) Proposta Regolamenti Tecnici Gare di Paracadutismo 2017

Il Presidente Tanda comunica che la STS non ha potuto ancora predisporre i Regolamenti tecnici
nazionali 2017, in quanto la IPC/FAI non ha pubblicato quelli internazionali aggiornati e, pertanto,
si riserva di presentarli appena saranno disponibili quelli internazionali.

La CCSA, per I"approvazione di detti Regolamenti, delega il Com.te Fogliani ad esaminarli ¢ a
provvedere alla loro approvazione per consentire in tempo lo svolgimento delle gare di C.1. 2017,

¢) Medifica criteri formazione squadre nazionali di paracadutisme

Il Presidente Tanda chiede alla CCSA di prendere in esame il documento riguardante i nuovi Criteri
in oggetto, predisposto nel frattempo in coordinamento con gli altri component della STS, da
sottoporre all’approvazione del Consiglio Federale.

La CCSA approva i nuovi Criteri 2017 per la successiva ratifica da parte del Consiglio Federale.

Al Punto 11 — Proposta del Referente di Aeromodellismo verbale del 24/02/2017

a) Omologazione gare aeromodellismo CSN 2016

Visto I’elenco delle gare disputate nel 2016, i cui dossier per I’omologazione sono stati esaminati
dal Referente AeCi per la specialita, Sig. Lillo Condello, e considerata la proposta di omologazione,
la CCSA omologa le gare di aecromodeilismo 2016 come da prospetto allegato al suddetto verbale
del referente del 24/2.
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AERO CLUB D1TALIA

1l Presidente CCSA

VISTI i Regolamenti tecnici delle gare di campionato italiano della specialita del Paracadutismo per
I’anno 2017, predisposti dalla STS di competenza;

VISTO il verbale della CCSA n. 1 del 01/03/2017 con il quale si delega il Presidente della CCSA,
Com.te Giorgio Fogliani, all’approvazione dei suddetti regolamenti tecnici;

RITENUTO di dover approvare i suddetti regolamenti come predisposti9 dalla STS di
Paracadutismo;

APPROVA
[ sottoelencati regolamenti tecnici per le gare di campionato italiano di Paracadutismo 2017:

- C.L Stile e Precisione;

- C.L Discipline Artistiche;

- C.IL FCL ¢ VES Assoluti;

- C.1 FCL e VFS Esordienti;
- C.L FCL e VFS Indoor;

- C.I. Wing Suit;

- C.LFPA;

- C.I Speed;

- (.1 Canopy Piloting.

Roma, 24 MQR 281?
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PROPOSTE DI MODIFICA PER

RIFERIMENTD DELLA NORMATIVA

L'ANNG 2018 AL REGOLAMENTO FAI 0 DI ALTRA NORMATIVA
TECNICO PARACADUTISMO MOTIVAZIONI NAZIONALE O INTERNAZIONALE
INDOOR FCLEVFS 2017 DA RECEPIRE ATTRAVERSO TALE

ABBOLUTI ESORDIENTI MODIFICA
1E314 Cambio data Per I'anno di riferimento
3.2.24 Adeguamento Fai Gk wﬁﬁgﬁéﬁ ff sl V5
442 Adeguamento Fai CR INDOOR FSand VFS 4.4.2
456 Adeguamento Fai | CR INDOOR FS and VFS 4.8.4

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per l'adeguamento alla
normativa FAl ¢ ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative, , ‘
Inoltre, anche in virtii delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza ¢ conformi rispetto aﬂa normativa e, piit m generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza,
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

per l'anno 2018.
In fede.

Vecchiano 06-04-2018

Piero Tanda

Paoly Bevilocouy : -
[ S

Mario Guercini
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PROPOSTE DI MODIFICA PER RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA
L'ANNO 2018 AL REGOLAMENTO FAI 0 DI ALTRA NORMATIVA
TECNICO PARACADUTISMO MOTIVAZIONI NAZIONALE O INTERNAZIONALE
INDOOR FCL EVFS 2017 DA RECEPIRE ATTRAVERSO TALE
ASSOLUTI ESORDIENTI MODIFICA
114 Cambio data Per I'anno di riferimento
3.221 Adeguamento Fai R INDO;; fi and V4
4.4.2 Adeguamento Fai CR INDOOR FS and VFS 4.4.2
4.5.6 Adeguamento Fai CR INDOOR FS and VFS 4.8.4

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per I'adeguamento alla
normativa FAl o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative.
inoltre, anche in virtd delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte ¢ il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, pili in generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza, ' ' ‘
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

per I'anno 2018.
In fede.

Vecchiano 06-04-2018

Piero Tanda

Paolo Bevilacgua &"’g %L

Mario Guercini
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AERO CLUB D’ITALIA

REGOLAMENTO TECNICO DI PARACADUTISMO

CAMPIONATO ITALIANO

Formazioni In Caduta Libera Indoor Open ASSOLUTI
Formazioni In Caduta Libera Indoor ESORDIENTI
Formazioni Verticali In Caduta Libera Indoor

. Regolamento approvato con delibera della Commissione Centrale Sportiva
Aeronautica (CCSA) in data 1° marzo 2017 e successivamente modificata con
Decreto del Commissario Straordinario n. del 2018
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RICONOSCIUTA
DAL CONI




TAVOLA DEI CONTENUTI

Capitolo 1:  Autorita AECI
| Autorita Aeci

Capitolo 2: Definizione di Parole e Frasi usate in queste norme
2.1 Formazioni

2.2 Prese

2.3 Linea di Presa
24 Corpo

2.5 Dive Pool

2.6 Sottogruppo

2T Punto Centrale di un Sottogruppo
2.8 Separazione Totale
29 Inter

210 Sequenza

2.11 Formazione Valida
2.12 Infrazione

2.18 Omissione

2.14  Entrata

2.15 Tempo di Lavoro
2.16  Anticamera

217 NV ,
2.16  Chiamata a Giudizio
2.17  Qrientamento

Capitolo 3: Gli Eventi

3.1 Descrizione dell'Evento

3.2 Obiettivo dell'Evento

3.3 Requisiti della Performance

Capitolo 4: Regole Generali

4.1 Composizione delle Squadre
4.2 Il Sorteggio

4.3 Uso dei Lanci in Caduta Libera
4.4 Ordine di Performance

4.5 Video Registrazione

4.6 Punteggio

4.7 Ri-Performance

4.8 Performance di Allenamento

Pag.1

Pag.

BB BBEADRDDDWOOWIWLWOL WL WL L W

Ty

NNNOOO®m B,



Capitolo. 5: Giudizio

5.1
5.2
5.3
54
6.5
5.7

Procedura di Giudizio

Numero dei Giudici

Visioni/Re-visione dell'Evidenza Video
Valutazione

Valutazione (cont.)

Inizio del Tempo di Lavoro

Capitolo 6: Regole Specifiche della Competizione

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

Titolo della Competizione

Scopi della Competizione
Composizione delle Delegazioni
Programma di Eventi

Medaglie e Diplomi

Capitolo 7:  Definizioni e Simboli

7.4
T2

Codifiche negli Allegati per il Dive Pool
Visualizzazione della Posizione delle Prese

Addenda (Allegati)

Addendum A: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way ASSOLUTI Block Pool
Addendum B: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way ASSOLUTI Random Pool
Addendum C: Dive Pool FS IPC adattato alla Misura del Tunnel :
Addendum A: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way ESORDIENTI Block Pool

Pag.2

W WO D W W CO 0O 00 O ~J) ~I =J

ik 0 Y

11
14
16
17

Addendum B: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way ESORDIENT! Random Pool 19

Addendum D: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Block Pool
Addendum E: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Random Pool

20
25



Pag.3

1.  Autorita
1.1, La competizione verra condotta sotto 'autorita del’'Aere Club d'ltalia, in accordo con il Regolamento

Sportivo Nazionale (RSN) e con le norme del Codice Sportivo della FAI, Sezione Generale e

Sezione 5 come approvato dal IPC e convalidato dalla FAI per I'anno di riferimento, e da queste

regole. Tutti i partecipanti accettano queste direttive e guelle della FAl come vincolanti, con

l'iscrizione alla competizione.

2. Definizioni di Parole e Frasi usate in queste Norme

21.  Formazione: & composta da competitori uniti da prese. Per le VFS, con ciascun competitore
nell'orientamento corretto.

2.2.  Presa: consiste in una presa di mano su un braccio, gamba o piede di un altro paracadutista, come
mastrato in 7.2. Come minimo, una presa richiede un contatto fermo.

23. Linea di presa: questa & |a linea che collega i busti di due competitori atiraverso le loro braccia o
gambe e piedi e la presa che li unisce.

2.3.1 Per il VFS precisazione relativa a random M) e O) - C'& un piano verticale immaginario
che passa altraverso le prese di mane, con | competitori esterni che hanno prese su un
lato del piano verticale ed il competitore che ha la presa sulla gamba sull'altro late del
piano verticale. Nessuna linea di presa put attraversare il piano verticale all'interno della
formazione.

2.4.  Corpo: & formato dal competitore completo e dal suo equipaggiamento.

2.,5. Dive Pool: consiste delle Random Formation (Figure Libere) e delle Block Sequence (Blocchi)
descritti negli allegati a queste narme.

26.  Sottogruppo: & un competitore individuale o competitori collegati, ai quali & richiesto di  completare
una manovra stabilita durante l'inter o una block sequence.

2.7.  Punto centrale di un sottogruppe. E' uno dei seguenti:

3 la presa specificata o il centro geometrico delle prese stabilite allinterno di un
sottogruppo di competitori collegati da prese.

2 il centro geometrico del busto di un singolo competilora.

2.8, Separazione totale: & guando tutti i competitori mostrano di aver lasciato nello stesso momento iutte

le loro prese e nessuna parte delle loro braccia & in contatto con un altro corpo di compstitore.




2.9,

2.10.

2,11,

212,

2.13.

2.14,

2,15,

2.16.

2.17.

2.18.

2.19.
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Inter: & una condizione intermedia allinterno di una block sequence. che va eseguila come
rappresentato nel dive pool.

Sequenza: & una serie di random formation e block sequence che sono da eseguire in una
performance.

Formazione valida: @ una formazione che non & un'infrazione ed & completata correttamente e
presentata chiaramente, o come random formation o dentro una block sequence come rappresentati
nel dive pool e che, a parte la prima formazione dopo l'entrata, deve essere preceduta da una
separazione fotale o da un inter correltamente completati e chiaramente presentati, come
appropriato .
Infrazione: & una delle seguenti:
1 formazione errata o incompleta, che & seguita, entro il tempo di lavoro, o

» da una separazione totale, o

e dauninter, sia corretto o no.

2, una formazione correitamente completata, preceduta da un inter erratc o da una
separazione totale non corretta.
3. una formazione, inter o separazione totale non chiaramente presentata.

Omissione: & una delle seguenti;

2 una formazione o un inter omeassi nella sequenza sorteggiata.

2. se non & percepita |a chiara intenzione di costruire la corretta formazione o inter e viene
presentata un‘altra formazione o inter e dalla sostituzione ne risulta un vantaggio alla
squadra.

3. se in una block sequence sono omesse entrambi l'inter e la seconda formazione, cio sara

considerato come una sala omissione.

Entrata: le squadre devono entrare nel tunnel utilizzando il vano d'ingresso designato. Il tempo di
lavoro partira guando entrambi i piedi di qualsiasi membro della squadra lasciano il pavimento
dell'anticamera ed entrano nel tunnel. | componenti la squadra possono sporgere un piede nel flusso
d'aria dentro il tunnel, senza che parta il tempo di lavoro, purché un piede rimanga sul pavimento
dell'anticamera e nessun piede, allinternc del tunnel, usi la rete per il lancio,

‘Per l'entrata VFS: le squadre devono entrare nél tunnel e stare in piedi sulla rete nel centrp del

flusso d'aria. Il tempo di lavorp partira quando entrambi i piedi di qualsiasi membro della squadra
lascia la rete.

Tempo di Lavoro: & il periodo di tempa durante il quale, in una performance, le squadre vengono
valutate. Esso inizia nel momento in cui entrambi i piedi di qualsivoglia membro della squadra lascia
il pavimento dell'anticamera (rete del tunnel per VFS) per entrare nel tunnel, e termini alcuni secondi
dopo, come specificato in 3.1..

Anticamera: area usata dalle squadre come zona di aitesa e preparazione per entrare nel tunnel del
venio. Questa camera ¢ separata dall'area visibile al pubblico ed & di esclusivo utilizzo delle squadre
in ailesa. ‘

NV {No Video): nessuna immagine video & disponibile ai fini del giudizio.

Chiamata a Giudizio: una valutazione da parte dei giudici di una formazione, infrazione o omissione
che non & unanime.

Qrientamento

2.19.1.  lorlentamento "Head Down' richiede che il busto del compstitore sia
approssimativamente verticale con la testa In git, verso il suolo,

2.19.2. lorientamento "Head Up" richiede che il busto del competitore sia approssimativamente
verticale con la lesta in su, verso il cielo.

2.19.3.  lorientamento "Bellyflying" o "Belly to Earth” richiede che il busto del competitore sia in

una posizione orizzontale (prona), con la parle anleriore del busto versoe la terra.



("Bellyflying" non & correntemente usata nelle formazioni VFS).
Pag.5

2.19.4.  lorientamento "Backflying” richiede che il busto del competitore sia in una posizione
orizzantale (prona), con la parte posteriore del busto verso la terra.
{"Backilying” non & correntemente usata nelle formazioni VFS).

3. Gli Eventi
&1. Descrizione dellEvento:
Evento 4-Way Formazioni in Caduta Libera Indoor Open Assoluti ed Esordienti e
Farmazioni in  Caduta Libera Verticali Indoor. il tempo di lavoro & di 35 secondi.
3.2 Obiettivo degli Eventi:
321 L'obiettivo dellEvento &, per la squadra; quello di completare quante formazioni valide
possibili entro il tempo di lavoro, eseguendo correttamente la sequenza per quel round.
3.22 Il totale accumulata di tutti | round completati é utilizzato per determinare il piazzamento
delle squadre. E' richiesto il completamento di un solo round per proclamare i campioni.
3.22.1 Se due o pil squadre hanno ugual punteggio, per stabilire | piazzamenti finali verra
applicata la seguente procedura:
i. un round di spareggio, se possibile (soltanto per i primi tre piazzamenti). || round di
spareggio sara il successivo round sorteggiato della competizione,
i It punteggio pit alto in ogni round completato,
iii- it punteggio pils alto, che inizia con l'ultimo round completato e prosegue in
ordine inverso, round per round fino a quando il pareggio & interrotto,
iv. il tempo pits veloce (misurato in centesimi di secondo) dell'ultima formazione
giudicata senza infrazione da entrambe le squadre nell'ultimo round completato.
Il tempo di partenza deve essere quello utilizzato per la valutazione originale della
periormance.
3.3 Reguisiti della Performance

331 Ogni round consiste di una sequenza di formazioni descritte nei dive pool del relativo
i addendum, come stabilito dal sorteggio, '
3.3.2 E' responsabilita della squadra mostrare chiaramente ai giudici linizio del tempo di
lavoro, corrette formazioni valutabili, inter e separazioni totali.
3.33 Formazioni valide non necessitano essere perfettamente simmetriche, ma devonc essere

eseguite in maniera controllata, Sono consentite immagini speculari di sequenze di
random formation e block sequence complete. Per VFS le immagini speculari sono
consentite soltanto quanto disposte in un piano verticale.

3.34 Nelle sequenze & richiesla la totale separazione tra block sequence, tra random
farmation e fra block seguence e random formation.

3.35 Dove sono indicati gradi (180°, 270° 360°, 540°), cio indica i gradi approssimati e la
direzione del giro, richiesti per completare linter come stabilito. | gradi indicati sono
approssimativamente quella parte di circonferenza del punto centrale del sottogruppo da
mostrare al punto(i) centrale(i) dell'altro(i) sottogruppo(i).

Al fini di giudizio, | gradi approssimativi e la direzione del giro dei punti centrali dei
sottogruppi saranno valutatli utilizzando soltanto le tracce video bidimensionali come

presentate.

3.3.6 Contatti sono consentiti fra differenti sottogruppi durante Tinter di una block sequence.

3.3.7 Dove sone indicati dei sottogruppi, questi devono rimanere intatti come sottogruppo, con
solo le prese descritte sugli altri competitori in quel sottogruppo.

3.3.8 Prese aggiuntive di appoggio su altri corpi non sono ammesse in una formazione
giudicabile.

3.3.9 Prese falte dal competilore sul proprio corpo sono ammesse all'interno del sottogruppo o

di una formazione giudicabile,
3.3.10 Per VFS nessuna linea di presa (rif.2.3) pud incrociare un'altra linea di presa
allinterno di una formazione.
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4. Regole Generali

4.1. Composizione delle Squadre
Le squadre possono essere formate da competitori di uno o entrambi i sessi, eccetto nell'evento
femminile dove tutli i competitori devono essere femmine.

4.2, Il Sorteggia

4.2.1 il sorteggio delle sequenze sara fatio pubblicamente e supervisionato dal Capo Giudice,
Alle squadre verranno date non meno di 2 ore dalla conoscenza dei risultati del sorteggio
prima che inizi la competizione.

422 Sorleggio nellEvento: tutte le "Block Sequence” (confrassegnate numericamente) @ le
"Randam Formation” (contrassegnate alfabeticamente), indicate nei rispetiivi allagati,
saranno singolarmente inserite in un contenitore. L'estrazione individuale dal contenitore
(senza rimpiazzi) determinerad le sequenze da effettuare in ciascun round. Ogni round
verra esfrallo in modo da essere composio da cingue o sei formazioni, a2 seconda del
numero raggiunto per prima.

423 Utllizzo del Dive Poal: ciascun blocco o formazione sara estratto una sola volta per i
round previsti in ogni competizione. Nel case siano necessari round addizionali dovuti &
voli di sparegqaio, il dive pool per questo round consistera di blocchi e formazioni che non
eranc stati estratti per | round di gara. Nel caso in cui tutti i rimanenti blocchi e
formazioni non completine il round di spareggio, l'estrazione continueréd da un complelo
nuovo dive pool per quell'evenio, escludendo i blocchi e le formazioni che sono gia state
estratte per guel round.

4.3.  Lanci di Addestramento o Tempo nel Tunnel del Vento
Ai competitori non @ permesso fare lanci con paracadute di qualsiasi lipo né usare il tunnel del vento
per addestramento dopo che & stato effettuato il sorteggio.
4.4, Ordine di Performance
4.4.1 L'ordine di performance per il primo round di competizione di ciascun evento sara in
' ordine inverso per i primi dieci piazzamenti, relativi a quell'evento, nei pill recenti
Campionati del Mondo di Paracadutismo Indoor approvati dall'lPC. Tutte le squadre che
non rientrano in questa procedura, salteranno allinizio del round con il lore ordine di
lancio determinato dal sorteggio.

4.4.2, Ove praticabile, verra stilato un aggiornato ordine di lancio inverso al piazzamento dopo

ogni interruzione dei lanci di gara che avvenga dopo un round completo.
4.5. Registrazione Video

451

452

453

454

4.5.5.

4586

E' richiesta una traccia video per giudicare clascuna performance & mostrare la
prestazione della squadra a terzi.

Un Controllore Video verra nominato dal Capo Giudice prima dell'inizio della Conferenza
dei Giudici. !l Controllore Video & responsabile della funzionalita del'atirezzatura video e
assicurare che essa sia utilizzabile per la competizions..

Ai fini di guesto regolamento, un "equipaggiamento video" si riferisce ad una atlrezzatura
installata nel tunnel del vento dall'organizzatore espressamente per la competizione.
Nessun aliro eguipaggiamento video sard usato per giudicare,

L'attrezzatura video sara sistemata nel tunnel del vento in posizione lale da assicurare
che sianc visibili tutti | membri della squadra. il luogo ed it campo visivo devono essere
appravati dal Capo Giudice & dal Direttore di Gara.

L'equipaggiamento di registrazione (videocamera), di play-back & lulli gli apparati ausiliari
devono essere ad Alta Definizione sia in inpul che in outpul e devono fornire la visione
per i giudici.

L'organizzatore deve fornire ai team una modalita di identificazione che colleghi il
numero della squadra con il video della performance.




Pag.7

4.,6. Punteggio

4.6.1 Una squadra realizzera un punto per ogni formazione valulata, eseguita nelfa
sequenza, entro il Tempa di Lavaro assegnalo, in ciascun round. Le squadre potranno
proseguire nel punteggio ripetendo continuamente la sequenza.

4.6.2 Per ciascuna omissione saranno detralii tre punti dal punteggio complessivo in accordo
con 4.6.1.. ' ‘

4.6.3. Se un'infrazione in una formazione valutabile di una block sequence continua nell'inter
(rif.2.8.), cid sara considerato come una sola infrazione, purché sia chiaramente mostrato
lintento di rispettare i requisiti dell'inter nella formazione seguente e non avvengano altre
infrazioni nell'inter.

464 It punteggic minimo per ogni round & zero{0) punti.

4.7, Ri-performance

471 Dove la prova video e considerata insufficiente ai fini del giudizio, sara concessa una ri-
perfarmance, a meno che il Pannello di Revisione Video scopra che ci sia stato un abuso
intenzionale del regolamento da parte della squadra, nel qual ¢aso non sara concessa
alcuna ri-performance e la sguadra riceverd il punteggio minimo per quella
performance.

472 Contatto o altri motivi di interferenza tra membri della squadra e Ira questi e |la protezione
del pavimento o delle pareti del tunnel nan saranne maotivo per la squadra di richiedere
una ri-performance,

47.3 Problemi con 'equipaggiamento di un competitore non saranno motivo per la squadra per
richiedere una ri-performance. Ad una squadra che vola fuori (troppo alta) del raggio
della telecamera, non sara concessa una ri-performance.

4.8. Lancidi allenamento

481 Ad ogni squadra in ogni evento, verra data |a possibilita di una performance ufficiale di
allenamento, prima che venga effettuato il sorieggio, per stabilire le appropriate
regolazioni delia velocita,

482 La configurazione del unnel del vento utilizzata per la competizione, sara anche usata
per la performance ufficiale di allenamento.

5. Giudizio
5.1.  Procedura di Giudizio
Le performances saranno giudicate utilizzando una fraccia video.
5.2.  Numero dei Giudici
Un minimo di tre(3) giudici dovra valutare la performance della squadra.
5.3. Visioni/Ri-visioni della Traccia Video

I giudici guarderanno l'evidenza video di ciascuna performance una(1) volta a velocita normale per
stabilire il punteggio nel tempo di lavoro. L'istante del ferma-immagine al termine del tempo di lavaro,
sara stabilito alla prima visione. Se si verifica una nuova richiesta di giudizio, una seconda visione
della performance sara effettuata a velocita normale o ridotta tra 50 - 90 per cento della velocita
normale. A richiesta del Capo giudice una terza(3a) visione di parie(i) della performance pud
avvenire a velocitd normale o ridotta. La velocita della seconda e terza visione (normale o ridotta)
sara stabilita dal Capo giudice. || Capo Giudice decidera prima dellinizio della Competizione la
percentuale di velocita ridotta da utilizzare nel diversi Eventi. |l fermo-immagine della prima visione
sara applicato in ogni altra visione,
=31 Se, dopo che le visioni sono state completate ed entro quindici secondi dalla conoscenza
del risultato, il Capo Giudice, o qualsiasi Giudice del pannello ritiene che si  sia verificala
una valutazione assolutamente non corretta, il Capo Giudice ordinera che solo guellaje) parteli)
della performance in questione sia rivista a velocita ridotta in accordo con 5.3. Se dal rigsame
risulta una unanime decisione dei Giudici sulla parte(i) della performance in questione, il punteggio
per la performance sara carretto di conseguenza. Solo una ri-visione & consentita per ogni
performance.




Pag.8

54. Valutazione
| giudici ulilizzeranno il sistema elettronico di punteggio per registrare la loro valutazione della
performance. Alla fine del tempo di lavero verra applicato per ogni visione il fermo-immagine, basato
sul tempo preso solo alla prima visione. | giudici possono correggere la loro valutazione dopo che il
lancio & stato giudicato. Correzioni alla valutazione possono essere effettuate solo prima che il Capo
Giudice firmi il foglio del punteggio. Tutte le valutazioni individuali dei giudici saranno pubblicate.
5.5.  Una maggioranza di Giudici deve essere d'accordo sulla valutazione al fine di:
e accreditare il punieggio della formazione, o
e assegnare un'infrazione, o
e  assegnare una omissione, o
e  stabilire una situazione di NV
5.6. Inizio del Tempo di Lavoro
Il cronometro sara gestito dai Giudici o da una persona(e) nominata dal Capo Giudice, e sara avviato
come siabilito in 2.15.
6. Regole Specifiche della Competizione
6.1.  Titolo della Competizione
Campionalo ltaliane di Formazioni in Caduta Libera indoor Open Assoluti
Campionato ltaliano di Farmazioni in Caduta Libera indoor Esordienti
Campionato Italiano di Formazioni Verticali in Caduta Libera indoor
6.2.  Scopi dei Campionati ltaliano
6.2.1. Stabilire | Campioni Italiani di Formazioni in Caduta Libera Indoor & Formazioni Verticali in
Caduta Libera Indoaor in:
e 4-Way Formazioni in Caduta Libera Open Assoluti
e 4-Way Formazioni in Cadula Libera Esordienti
e 4-Way VFS Event
‘6.2.2. e ' 4
o Determinare il livello in llalia delle sguadre competitrici.
Stabilire i record nazionali di Formazioni in Caduta Libera indoor e Formazioni
Verticali in Cadula Libera indoor.
e Promuovere e sviluppare Formazioni in Caduta Libera Indoor & Formazioni Verticali
in Caduta Libera Indoor.
e Presentare un'immagine visualmente allettante di performance di competizione e dei
punteggi sia per i competitori che spettatori @ media.
s Scambiare idee e rafforzare relazioni amichevoli fra coloro che volano nello sport
indoor, giudici e personale di supporto di tutte le nazioni.
e Permettere ai partecipanti di condividere e scambiare esperienze, conoscenze e
infermazioni.
e Migliorare i metodi e le pracedure di giudizio.
6.3. Composizione delle squadre:

Una squadra 4-Way comprende fino a:
Cingue(s) Competitori 4-Way FS Open Assoluti
Cingue(5) Competitori 4-Way Esordianti
Cingue(5) Competitori 4-Way VFS




6.4.

6.5
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6.3.1. Nessun competitore pud competere in entrambi gli eventi di FS 4-Way Open e FS 4-Way

‘6.3.2.

6.3.3

6.3.4,

Esordienti, ma pud partecipare in una squadra FS ed in una VFS.

Ogni Competitore che gareggia in due differenti eventi deve essere elencato, sul modulo
d'iscrizione, separatamente per ciascun avento,

|l Campionato ltalianc sara considerato valido con la partecipazione di almeno guattro (4)
squadre {escluse guelle fuori gara) in ciascuno degli eventi previsti.

Ai fini della validitd del Campionato ltaliano e dellassegnazione del titelo di “Squadra
Campione d'ltalia" almeno un (1) round valido deve essere completato.

Programma degli Eventi:

6.4.1.

6.4.2.

6.4.3.

Il Campionato ltalizno comprende:

Formazioni in Caduta Libera Indoor:

e Fino a 10 round Open Assoluti.

¢ Fino a 10 round Esordienti.

Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor:

e Fino a 10 round.

Tempo sufficiente deve essere riservato prima della fine della competizione per
permettere il completamento del round di spareggio.

La competizione sara organizzata durante un periodo massimo di tempe di 3 giorni di
gara. Eccezioni possono essere fatte qualora venga ricevuta una richiesta per
competizioni FCE multiple in contemporanea.

Le Medaglie sono assegnate come segue:

e A tutli i membri della squadra saranno assegnate medaglie se negli eventi si sara
piazzata Prima, Seconda o Terza.

Definizioni e Simboli

Codifiche negli allegati per i Dive Pool sono come segue:
7.1.1. Indica la direzione del giro del sottogruppo

7.1.2. Indica il giro del sottogruppo in entrambe le direzioni

7.1.3. Indica i giri di tutli i sottogruppi

7.1.4

ALL

Indica la precisazione di intenti VFS ' A+ X

7.1.4 Indica la precisazione di intenti

ARAR
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7.2. Visualizzazione della posizione delle prese, rif. 2.2.

ARM:

LEG:

For VFS
FOOT:

ADDENDA
e Addendum A: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Block Pool
e Addendum B: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Random Pool
e Addendum C: Dive Pool FS IPC adattato alla Misura del Tunnel
e Addendum D: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor 4-Way Block Pool
e Addendum E: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor 4-Way Random Pool



ADDENDUM - A

Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Block Pool
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ADDENDUM - B

Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Random Pool
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ADDENDUM - C
Dive Pool FS IPC adattato alla Misure dei‘Tunnel

Tunnel da 16 piedi o pill grande

Categoria Sequenza Random Blocks
Formation
Open daS506 A-Q Tutti e 22 i Blocchi
Esordienti dadob A-Q 2-4-6-7-8-9-11-14-15-19-20-21

v
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ESORDIENTI

ADDENDUM - A - -
Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Block Pool
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ADDENDUM - B
Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Random Pool

Phalanx
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ADDENDUM - D

Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Block Pool
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ADDENDUM - E

Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Random Pool
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Mote: A circle denotes a foot grip (ref. Competition rules 2.2)



PROPOSTE DI MODIFICA PER RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA
L'ANNO 2018 AL REGOLAMENTO , FAI 0 DI ALTRA NORMATIVA
TECNICO PARACADUTISMO MOTIVAZIONT NAZIONALE O INTERNAZIONALE
INDOORFCLEVFS 2017 DA RECEPIRE ATTRAVERSO TALE
ASSOLUTI ESORDIENTI MODIFICA
1E11 Cambio data Per I'anino di riferimento
3221 pdeguamentotal | OR NDOORFSandves
4.4.2 Adeguamento Fai CR INDOOR FS and VFS 4.4.2
Adeguamento Fai CR INDOOR FS and VFS4.8.4

456

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per 'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative.
Inoltre, anche in virtli delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, piti in generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza.
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

per 'anno 2018.
In fede.

Vecchiano 06-04-2018

Piero Tanda
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REGOLAMENTO TECNICO DI PARACADUTISMO

CAMPIONATO ITALIANO

Formazioni In Caduta Libera Indoor Open ASSOLUTI
Formazioni In Caduta Libera Indoor ESORDIENTI
Formazioni Verticali In Caduta Libera Indoor

Regolamento approvato con delibera della Commissione Centrale Sportiva
Aeronautica (CCSA) in data 1° marzo 2017 e successivamente modificata con
Decreto del Commissario Straordinario n. del 2018
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1.  Autorita
1.1.  La competizione verra condofta sotto I'autorita dell'Aero Club d'ltalia, in accordo con il Regolamento

Sportivo Nazionale (RSN) e con le norme del Codice Sportivo della FAl, Sezione Generale e

Sezione 5 come approvato dal IPC e convalidato dalla FAI per 'anno di riferimento, e da queste

regole. Tutli i partecipanti accettano queste direttive e quelle della FAl come vincolanti, con

liscrizione aila competizione.

2. Definizioni di Parole e Frasi usate in queste Norme

2.1.  Formazione: & composta da competitori uniti da prese. Per le VFS, con ciascun competitore
nell'orientamento corretto.

2.2.  Presa: consiste in una presa di mano su un braccio, gamba o piede di un altro paracadutista, come
mostrato in 7.2. Come minimo, una presa richiede un contatto fermo.

2.3. Linea di presa: questa & la linea che collega i busti di due competitori attraverso le loro braccia o
gambe e piedi e la presa che li unisce,

2.3.1 Per il VFS precisazione relativa a random M) e O) - C'¢ un piano verticale immaginario
che passa attraverso le prese di mano, con i competitori esterni che hanno prese su un
lato del piano verticale ed il competitore che ha la presa sulla gamba sull'altro lato del
piano verticale. Nessuna linea di presa pud attraversare il piano verticale allinterno della
formazione.

2.4.  Corpo: & formato dal competitore completo e dal suo equipaggiamento.

2.5. Dive Pool: consiste delle Random Formation (Figure Libere) e delle Block Sequence (Blocchi)
descritti negli allegati a queste norme.

2.6.  Sottogruppo: & un competitore individuale o competitori collegati, ai quali & richiesto di completare
una manovra stabilita durante linter o una block segquence.

2.7.  Punio centrale di un sottogruppo. E' uno dei seguenti:

1. la presa specificata o il centro geometrico delle prese stabilite allinterno di un
sottogruppo di competitori coliegati da prese.

2 il centro geometrice del busto di un singolo competitore.

2.8.  Separazione totale: & quando tutti | competitori mostrano di aver lasciato nello stesso momento tutte

le loro prese e nessuna parte delle loro braccia & in contatto con un altro corpo di competitore.

_M
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2.10.

2.11.

2.12.

213,

214,

211 5-

247.

2.18.

2.19.
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inter: & una condizione intermedia allintemmo di una block sequence, che va esegunta come

rappresentato nel dive pool.

Sequenza: € una sefie di random formation e block sequence che sono da eseguire in una

‘performance.

Formazione valida: & una formazione che non & uninfrazione ed & completata correttaments e

presentata chiaramente, o come random formation o dentro una block sequence comé rappresentati
nel dive pool & che, a parte la prima formazione dopo l'entrata, deve essere preceduta da una
separazione. totale o ‘da un inter cotretamente completati e chiaramente presentati, come
appropriato .

Infrazione: & una delle seguenti: v v

1. formazione errata o incompleta, che & seguita, entro il tempo di lavoro, o
e da una separazione totale, 0
o da uninter, sfa corretto o no.

2. una formazione correttamente completata, preceduta da un inter errato o da una
separazione totale non corretta. ,

3. una formagzione, inter o separazione totale non chisramente presentata.

Omissionie: & unadelle seguenti;

1. una formazione 6 Un-inter omessi nella seqlienza sorteggiata.

2. se non & percepita la chiara intenzione di costruire la corretta formazione o inter e viene
presentata un'altra formazione o inter e dalla sostituzione ne risulta un vantaggio alla
squadra

3 se‘in una block sequence sono omesse entrambi linter e la seconda formazione, cld sard

considerato conie una sola oniissione,

Entrata: le squadre devono entrare nel tunnel utilizzando il vano diingresso designato. 1l tempo di
lavoro partira quando entrambi i piedi di qualsiasi membro della squadra lasciano il pavimento
dell'anticamera ed entrano nel tunnel. | componenti la squadra possono sporgere un piede nel flusso
d'aria dentro il tunnel, senza che parta il tempo di lavoro, purché un piede rimanga sul pavimento
dellanticamera e nessun piede, allintermo del tunnel, usi la reté per il langio,

Per l'entrata VFS: e squadre devono entrare nel tunnel & stare in piedi sulla rete nel centro del

flusso d'aria. il tempo di lavoro partird quando entrambi i piedi di qualsiasi membro della squadra

tascia la rete,

Tempo di Lavoro: & il periodo di tempo durante il quale, in una performance, le squadre vengono
valutate, Esso inizia nel momento in cui entrambi i piedi di qualsivoglia membro della squadra lascia
il pavimento dell'anticamera (rete del tunnel per VFS) per entrare nel tunhel, e termini alcuni secondi
dopo, come specificatoin 3.1..

Anticamera: area usata dalle:squadre come zona di attesa e preparazione per entrare nel tunnel del

vento. Questa camera & separata dall'ares visibile al pubblico ed & di esclusivo utilizzo delle squadre
in:attesa.

NV-(No Video): nessuna immagine video & disponibile ai fini del giudizio.

Chiamata a Giudizio: una valutazione da parte dei giudici di una formazione, infrazione o omissione
che non & urianime.

Orientamento
2.19.14. lorientamento “Head Down® richiede che il bustc del competitore sia
o approssimativamente verticale con la testa in gil, verso il suole.
2.19.2.  lorientamento "Head Up” richiede ché il busto del competitore sia approssimativamente
verficale con la testa in su, verso il cielo.
2.19.3.  lorientamento "Bellyflying™ o "Belly to Earth" richiede che il busto del compefitore sia in
una posizione orizzontale (prona), con la parte antemre del busto verso la terra.




2.19.4.

{"Bellyflying” non & correntemente usata nelle formazioni VFS),

Forientamento: "Backflying® vichiede che il busto del competitore sia in una posizione
arizzontale. (prona), con la parte posteriore dei busto verso la terra.
("Backflying” non & correntemente usata nelle formazioni ' VFS).

Gli Eventi

3.1.

3.2

Desctizione dell'Evento:

Evento 4-Way Formazioni in Caduta Libera Indoor Open Assoluti ed Esordienti e
Formazioni in Caduta Libera Verticali Indoor. 1l tempo di lavoro & di 35 secondi.

Obiettivo degli Eventi:

3.24
322

3.2.2.1

L'obiettivo dellEvento &, per la squadra, quello: di completare quante formazioni valide
possibili entro il tempo di lavoro, eseguendo correttamer sequenza per quel round.
Il totale-accumulato di tutti j round completati & utilizzato per determinare il p:azzamento
delle squadre. E' richiesto il completamento di un sclo-round per proclamare | campioni.
Se due o pill squadre hanno ugual punteggio, per stabilire i piazzamenti finali verra
applicata la seguente| procedura.
i, un round di spareggio, se' poss:blte (soltanto: per i primi tre piazzamenti). Il round di
spareggio sara il successivo raund sorteggiato della competizione,

ii. il punteggio piti-alto in ogni round completato,
iif. il punteggio pid-alto, che inizia.con Pultime round camp!etato e prosegue in

ordme Inverso, mund per round'-itmo a quando i] pareggw & interrotto,
il ter ) delluitima formazione
re nelfultimo round completato,
per la valutazione originale della

Wl tempo di partenza deve essere quells utilizze
performance.

Requisiti della Performance

331
332

333

3.34

3.3.5

3.3.6
337

3338
339

3.3.10

Ogni round consiste di una sequefiza di formazioni descritte nei dive pool del relativo

addendum, come stabilitodal sarteggio.

E' responsabilita. della -squadra mostrare chiaramente ai giudici linizio. del tempo di

lavoro,. corrette formazioni valutabill, inter e separazioni totali.

Formazioni valide: non neeessitanq gssere perfettamente sxmmamehe, ma devono essere
a S ‘ gini

formation efra block sequence © randam formatiem

Dove song indicati gradi (180°, 270°, 360°, 540°), ¢io indica i gradi approssimati ¢ la
direzione del giro, tichiesti :per mmpletare i‘mter come stabl!ito | gradl indicati sono
approssimativamernite
mostrare al punto(j)-cenitra ,(Qdeil‘altro(i) sottagmppa()

Al fini di gludizic;. i gradi -approssimativi e la direzione del giro dei punti centrali dei
softogruppi saranno valutati utllizzando soltanto le tracce video bidimensionali come
presentate.

Contatti sono consentiti fra differenti sottogruppi duranxe l‘mter dx una blook sequenoa
Dove sanio indicati dei softogruppi, questic
solo le prese descritte sugli altri ¢ .mpetitari ‘n quel.

Prese: aggiuntive di appoggio :su altri corpi non. sono aramesse in una formazione
gludicabile.

Prese fatte dal competitore ¢ sul proprio corpo sono ammesse all'interno del sottogruppo o
di una formazione gmd:cabiie

Per VFS nessuna linea di presa (ri. 2.3) puo incrociare un'altra linea di presa
all'interno di una formazione.




Pag.6

4. Regole Generali

4.1. CGomposizione delle Squadre
Le squadre possono essere formate da competitori di uno o entrambi i sessi, eccetto nellevento
femminile dove tutti | competitori devono essere femmine.

42. [l Sorteggio

421 Il sorteggio delle sequenze sara fatto pubblicamente e supervisionato dal Capo Giudice.
Alle squadre verranno date non meno di 2 ore dalla conoscenza. dei-risultati del sorteggio
prima che inizi la competizione.

422 Sorteggio nell‘Even’ o: tutte le "Block ‘Sequence” (contrassegnate numericamente) ¢ le
"Random Formation® (contrassegnate -alfabsticamente), indicate nei fispetiivi allegati,
Saranno singolatmente inserite in ‘un contenitore. L'estrazione individuale dal contenitore
{senza ﬂmpiazzs‘) determinera le sequenze. da effettuare in ciascun round. Ogni round
verrd estratio in modo da essere composto da cinque o sel formazioni, a seconda del
numero raggiunto per primo

4.2.3 Utilizzo del Dive Pool; ciascun blocco o formazione sara estratto una sola volta per i
round previsti in ogni competizions, Nel caso siano negessdri round addizionali doviiti a
voli di spareggio, il dive pool per gueésto round consistera di blocchi e formazioni che non
erano stati estratti per i round di gara. Nel caso in cui tutti i rimanenti blocchi e
formaziani non completino il round di spareggio, l'estrazione continueréa da un comp!eto
nuovo dive paol per quell'svento, escludendo i blocchi e le formazioni che sono gia state
estratte per que| round:

43.  Lanci di Addestramento o Tempo nel Tunnel del Vento
Ai competitori non épermesso fare lanci con paracadute di qualsiasi tipo né-usare il tunnel del vento
per addestramento che & stato effettuato il sorteggio.

44. Ordine di Performance

44.1 L'ordme di perfofmance per il primo round di competizione di ciascun evento sard in
ordine inverso per i primi dieci piazzamenti, relativi a quelleverito, nei pili recenti
Camptonan del Mondo di Paracadutismo Indoor approvati dalllPC. Tutte le squadre che
non rientrano in questa procedura, salteranno all'inizio del round con il loro ordine di

» lanclo determinato dal sorteggio.

44.2, Ove praticabile, verra stilato un aggiornato.ordine di lancio inverso al piazzamento dopo

ogni interruzione dei lanci di gara che avvenga dopo un round. completo.
4.5, Registrazione Video

4,51 E' richiesta una traccia video per giudicare clascuna performance e mostrare la
prestazione della squadra a terzi. v

4.5.2 Un Controllore Video verra nominato dal Capo Giudice prima dellinizio della Conferenza
def Giudici. Il Controllore Video & respansabile della funzionalitd dell'atirezzatura video e
assicurare chie ‘essa sia utilizzabile per la competizionie..

453 Al fini di questo regolamento, un "equipaggiamento video" si riferisce ad una attrezzatura
installata nel tunnel del vento dall'organizzatore espressamente per la competizione.
Nessun altro equlpaggtamento video sarg usato per gsudicare

454 L‘attrezzatura video sara sistemata nel tunnel del vento in posizione tale da assicurare
che siano visibill tutti i membr della squadra. il luago ed il campo visivo devono essere
approvati dal Capo Giudice e dal Direttore di Gara.

455, L'equipaggiamento di registrazione. (mdeocamera}, di play-back e tutti gli apparati-ausifiari
devono essere ad Alta Definjzione sia in input che in output:e devono fomire la visione
per i giudici.

4586 L'organizzatore deve fornire ai teamn una modalitd di identificazione che colleghi il

numerd della squadra con il video della performance
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stabilire | punteggio
‘sard stabilito dlla p F
della performance sara effeftuata a velocith normale o ridotta tra 50 = 90 per cento: della velocitd

4.6. Punteggio

4.6.1 Una squadra realizzerd un punto per ognl formazione valutata, esegita nella
sequenza, entro. il Tempo di Lavoro assegnato, in ciascun round. Le squadre potranno
proseguire nel puntegglo ripetendo continuamente la sequenza.

482 Per clascuna omissione saranno detratti tre:punti dal punteggio complessivo in accordo.
con 4.6.1..

4.6.3. ~

Sima: - ané seguenite e non avvengano”aitre
ni riellin

464 1 punteggfo minimo per-ogni round &zero(0) punti,

4.7.  Ri-performance . B R o ‘

4.7 Dove:la prova video: & conisiderata insufficiente ai fini del giudizio, sara concessa una ri-
performance, a mend che il:Pannello di Revisions Video scopra-che ci sia stato un abuso
intenzionale' del regolamento da parte della squadra, nel qual caso non sard concessa
alcuna risperformance e la squadra ficeverd il punteggio minimo per quella
performance,

472 Contatto o altri motivi di interferenza tra membri della stjuadra e tra questi e Ja protezione
del pgvimento o delle pareti.del tunnel rion saranino: motivo per fa squadra di richiedere
una fi-performance..

4.7.3 Prablemi con l'equipaggiamento di un competifore non saranno motivo per la squadra per
tichledere una ri-performance. Ad una squadra. che vola fuori (troppo alta) del raggio
della telecamera, non sara concessa una ri-performance.

48. lLancidi aﬂenamento

4.8.1 quadra.in ogni everito, verra datala possibil i .
dllenariento, prima che venga effettuato il sortegg:o, per stabilire le appropriate
regolazioni della velocita.

48.2 La cenfigurazione del tunnel del vento utilizzata per la competizione, sard anche usata
per la performance ufficiale di allenamento..

5. Giudizio
5.1.  Procedura di Giudizio o ) )

Le performances saranno giudicate utilizzando una traccia video.

52,  Numero dei Giudici , _

Un minimo-di tre(3) giudici dovra valitare la performance della squadra.

53.  Visioni/Ri-visioni della Traccia Video

| giudici guarderanno l'evidenza video di ciascuna performance una(1) volta a velocita normale per
tempo di lavoro. Listante del fe gine altermine deltempo di lavoro,

 visione. Se si verifica una nuiova tichiesta di giudizio, una seconda visione

normale. A richiesta del Capo giudice una terza(3a) vss:ona di parte(i) della performance pud

avvenire a velocitd normale o ridotta. La velocits della s & tefza visione (normale o ridotta)

sara stabilita dal Gapo. giudice, Il Capo Grudice deoidera prima dellinizio della Compenzione Ia

percentuale di veloeits ridotta da utllizzare niei diversi Eventi. |l terio-immagine della prima visione

sara applicato in ogni altra visiona,

5.3.1. Se, ddpo che le visioni sono state completate ed entro quindici secondi dalla conoscenza
del risultato, il Capo Giudice, o qualsiasi Giudice de! pannello ritiene che si  sia verificata

una valutaziong assclutameﬂtemn _;:orrej_tta il‘ “1_- ce ordinera che solo quella(e) parte(i)

della performance in gt 1 _ | .accordo con 5.3, S¢ dal riesame
fisulta una unanime decisione: def Giudici sulla parte(i) della performance in questione, il punteggm
perla performiance sard correlio.di gonseguenza. Solo una rivisione & consentita per ogni
performance. ,




5.5,

5.6,
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Valutazione

| giudici utilizzeranno il sistema elettronico di punteggio per registrare la loro valutazione della
performance. Alla fine del tempo di lavoro verra applicato per ogni visione i fermo-immagine, basato
sul tempo preso solo alla prima visione. | giudici possono correggere la loro vajutazione dopo che il
lancio ¢ stato giudicato. Correzioni alla valutazione possono essere-effettuate solo prima che il Capo
Giudice firmi il foglio del punteggio. Tutte le valutazioni individuali dei giudici saranno pubblicate,

Una maggioranza di Giudici deve essere d'accordd sulla valutazione al fine di
acoreditare il punteggio della formazione, o
assegnare‘untinfrazione, o

assegnare una omissione, o

stabilire una situazione di NV

¢ &8 8

Inizio del Tempo di Lavoro

Il cronometro sara gestito dai Gludici o da una persona(e) nominata dal Capo Giudice, e sard avviato

come stabilito in 2.15.

6.

Regole Specifiche della Competizione

6.1.

6.2.

6.3.

Titolo della Competizione

Campionato ltaliano di Formazioni in Gaduta Libera indoot Open Assoluti
‘Campionato Haliano di Formazioni in Caduta Libera indoor Esordisnti
Gampionato ltaliano di Formazioni Verticali in Caduta Libera indoor

‘Scopi dei Campionati ltaliano

6.2.1. Stabilire i Campioni ltaliani di Formazioni in Caduta Libera Indoor e Formazioni Verticall in
Caduta Libera Indoor in:
e  4-Way Formazioni in Caduta Libera Open Assoluti
e  4-Way Formazioni in Caduta Libera Esordienti
o  4:Way VFS Event

6.2.2. e

* Determinare il livello in ltalia delle squadre competitrici.

e Stabilire i record nazionali di Formazioni in Caduta Libera indoor e Formazioni
Verﬁcah m Caduta Ltbera mdoor
in Gaduta Ubera Indoor.

e Presentare un 'immagine visualmente allettante di performance di competizione e dei
punteggi sia per | competitori che spettatori'e media.

s  Scambiare idee & rafforzare relazioni amichevoli fra coloro che volano nello sport
indoor, giudici e personale di-supporto di tutte le nazioni.

» Permetiere al partecipanti di condividere ¢ scambiare esperienze, conoscenze e
informazioni.

o Migliorare i metodi e le procedure di giudizio,

Composizione delle squadre:
Una squadra 4-Way comprende fino a:
Cingue(5) Competitori 4-Way FS Open Assoluti

Cinque(5) Competitori 4-Way Esordienti
Cinque(5) Competitori 4-Way VFS
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6.3.1. Nessun competitore pud competere in entrambi gli eventi di FS 4-Way Open e FS 4-Way

Eserdienti, ma pud parteaipaxe inuna squadra FS ed in una VF8.

6.3.2. Qgril Competitore che gareggia-in:due differenti eventi deve essere elencato, sul modulo
discrizione, separatamente per ciascun-evento.

6.3.3 Il Campianato ltaliano-sard considerato valido con la partecipazione di aimeno quattro (4)
squadre: {escluse quelle fuori gara) in ciascuno degli eventi previsti.

6.34. Al fini della validita. del Campionato ltalianc e delfassegnazione del fitolo di “Squadra
Campione d'ltalia” almeno:un (1) round valido deve essere completato.

6.4. Programma degli Eventi:

6.4.1. I Cammonam ltaliano comprende:

Formazioni in Caduta Libera Indoor:

e Fino a 10 rotind Open Assoluti.

s Fino a 10 round Esordienti. .
Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor:

v »  Finoa 10 round.

6.4:2. Tempo sufficierte deve essere riservato prima della fine della competizione per

nettere il completamerito-del round di-spareggio.

6.4.3. La cempeﬁziane sard organizzata durante un periodo massimo-di tempo di 3 giorni di
gara. Eccezioni possono essere fatte qualora venga ticevuta una richiesta per
competizioni FCE multiple in contemporanea,

65 Le Medaglie sono assegnate come segue:
o A tutti | membri della:squadra saranno assegnate medaglie se negli eventi si sard
piazzata Prima; Seconda o Terza.
7. Definizioni e Simboll
7.1.  Codifiche negli allegati per i Dive Pool sono come segue:

7a.1.
7.1.2. Indica il giro-del sottogruppe in entrambe le direzieni

7.1.3. Indica i giri di tutti i sottogruppi

7.1.4  Indica la precisazione di intenti- VFS
7.1.4 Indica la precisazione di intenti

Indica la direzione del giro-del sottogruppo
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7.2. Visualizzazione della posizione delle prese, rif. 2.2.

LEG:

For VFS
FOOT:

ADDENDA
e Addendum A: Vigenti Formazioniin Caduta Libera 4-Way Block Pool
Addendum B: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Random Pool
Addendum C: Dive Pool FS IPC adattato alla Misura del Tunnel
Addendum D: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor r 4-Way Block Pool
Addendum E: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor 4-Way Random Pgol

o © 0o @




ADDENDUM - A

Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Block Pool

1

2

3

4

Stardian

Sidebuddies

Canadian Tee
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Cat+Accordian
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Caterpillar
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Chinese Tee
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ADDENDUM - B

Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Random Pool

Satellite

Sidebody

Phalanx
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ADDENDUM-C
Dive Pool FS IPC adattato alla Misure del Tunnel
Tunnel da 16 piedi o pill grande

Categoria Sequenza Randofn Blocks
Formation

Open ~  daSo6  A-Q Tutti e 22 | Blocchi
Esordienti dadob A-Q 2-4-6-7-8-8-11-14-15-19-20-21
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ESORDIENTI

ADDENDURM - A ,
Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Block Pool
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ADDENDUM - B
Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Random Pool




ADDENDUM - D » - o |
Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Block Pool
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ADDENDUM - E } ,
Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Random Pool

| Y

Wave | Double Joker
J K

Double Rebel Trident Cortex Mixed Wave
Note: A circle deniotes a foot grip (ref. Competition rules 2.2)




BRGPQS‘TBW”\;.“}m‘MQDIFI‘C‘M%BR ERIMENTO DELLA NORMATIV
L'ANNO 2018 AL REGOLAMENTO: FAT 0 DI ALTRA NORMATIVA
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1. Autorita

1.4.  La competizione verra condotta sotto l'autorita dell'Aero Club d'ltalia, in accordo con it Regolamento
Sportivo Nazionale (RSN) e con le norme del Codice Sportivo della FAI, Sezione Generale e
Sezione 5 come approvato dal IPC e convalidato dalla FAI per 'anno di riferimento, e da queste
regole. Tutti | partecipanti accettano queste direttive e quelle della FAI come vincolanti, con
{iscrizione alla competizione.

2. Definizioni di Parole e Frasi usate in queste Norme

24. Formazione: & composta da competitori uniti da prese. Per le VFS, con clascun competitore
nell'orientamento corretto.

2.2. Presa: consiste in una presa di mano su un braccio, gamba o piede di un altro paracadutista, come
mostrato in 7.2. Come minimo, una presa richiede un contatto fermo.

2.3. Linea di presa: questa & la linea che collega i busti di due competitori attraverso le loro braccia o
gambe e piedi ¢ {a presa che li unisce.

2.34 Per il VFS precisazione relativa a random M) e Q) - C'é un piano verticale immaginario
che passa attraverso le prese di mano, con i competitori esterni che hanno prese su un
jato del pianc verticale ed il competitore che ha la presa sulla gamba sull'altro Jato del
piano verticale. Nessuna linea di presa pubd attraversare il pianc verticale all'interno della
formazione.

24. Corpo: & formato dal competitore completo e dal suo equipaggiamento.

2.5. Dive Pool: consiste delle Random Formation (Figure Libere) e delle Block Seguence {(Blocchi)
descritt negli allegati a queste norme.

2.6,  Sottogruppo: & un competitore individuale o competitori collegatl, ai quali & richiesto di  completare
una marnovra stabilita durante linter o una block sequence.

27. Punto centrale di un sottogruppo. E' uno dei seguenti:

2 la presa specificata o il centro geometrico delle prese stabilite allinternc di un
sottogruppo di competitori collegati da prese.
2. il centro geometrico del busto di un singolo competitore.

2.8. 'segafaz%a‘ﬂe totale: & quando tutti | competitori mostrano di aver lasciato nelio stesso momento tutte
le loro prese e nessuna parte delie loro braccia & in contatio con un altro corpo di competitore,

G
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28, Inter: & una condizione intermedia allintemo di una block sequence, che va eseguita come
rappresentato nel dive pool.

210, Seguenza: & una serie di random formation e block sequence che sono da eseguire in una
performance.

241. Formazione valida: & una formazione che non & un'infrazione ed & completata corettamente @
presentata chiaramente, o come random formation o dentro una block sequence come rappresentati
nel dive pool ¢ che, a parte la prima formazione dopo f'entrata, deve essers preceduta da una
separazione totale 0 da un inter correttamente completati @ chiaramente presentati, come
appropriato .

2.12. infrazione: & una delle seguenti: ‘
1. formazione errata o incompleta, che & seguita, entro il tempo di lavoro, o
e daunaseparazione totale, o
e daun inter, sia correfto 0 NG,
2. una formazione correttamente completata, preceduta da un inter eralo o da una
separazions totale non correlia.
3 una formazione, inter o separaziane totale non chiaramente presentata.

2.13. Omissione: & una delle seguenti:
1. una formazione o un inter omessi nella sequenza sorteggiata.
2. se.noh & percepita la chiara Intenzione ¢i costriire la corrett formazione o inter e viene
presentata un'altra formazione o inter e daila sostituzione nie risulta un vantaggio alla

3. se in una block sequence sono omesse eritrambi linter e la seconda formazione, ¢io sara
considerato come una sola omissione.

214, Entrata; le squadre devono entrare nel tunnel utilizzando il vano dingresso designato. Il tempo di
favoro partird quando entrambi | piedi di qualsiasi membro: della squadra lasciano il pavimento
dellanticamera ed entrano nel tunnel. | componenti |a squadra possono sporgers un piede nel flusso

daria dentro il tunnel, senza che parta il tempo di lavoro, purché un plede rimanga sul pavimento

dell'anticamera e nessun pieds, allinterno del tunnel, usi la rete per il lancio.

Per l'entrata VFS: le squadre devono entrare nel tunnel e stare in piedi sulla rete nel centro del

;gissdsogd‘atig_, Ii tempo di lavoro partira quando entrambl i pledi ¢l qualsiasi membro delia squadra

ia la rete.

2.15. Tempo di Lavoro: & il periodo di tempo durante il quals, in una performance, le squadre vengono
valutate. Essa inizia el momento in cui entrambl i piedi di qualsivoglia membro della squadra lascia
il pavimento delanticamera (rete del tunnel per VFS) per entrare nel tunnel, & termini alcuni secondi
dopo, come specificato in 3.1..

2.46. Anticamera: area usata dalle squadre come zona di attesa e preparazione per entrare nel wnnel del
vento. Questa camera & separata dall'area visibile al pubblico ed & di esclusivo utifizzo delle squadre
in altesa.

217. NV (No Video): nessuna immagine video & disponibile ai fini del giudizio.

218. Chiamata a Giudizio: una valutazione da pané dei giudici di una formazione, infrazione o omissione
che non & unanime.

2.18. Orientamento _
219.1. florientamento “Head Down* richiede che il busto del competitore  sia
approssimativamente verticale con la testa In gid, verse il suolo.
219.2. lorientamento "Head Up"® richiede che il busto del competitore sia approssimativamente
verticale con la testa in su, verso il clelo, ‘
219.3. [lorientamento "Beliyflying® o "Belly to Earth" richiede che il busto del competitore sia in
una posizione orizzontale (prona), con la parte anteriore del busto verso la terra.




2.18.4.

("Beliyflying” non & correntemente usata nelle formazioni VFS).
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l?cﬁeatamem. "Backflying" richiede che il busto del competitore sia in una posizione
orizzontale (prona), con la parte posteriore del busto verso la terra.
("Backflying" non & correntemente usata nelle formazioni VFS).

3.

Gli Eventi

3.1.

33

Descrizione dellEvento:

Evento 4-Way Formazioni in Caduta Libera Indoor Open Assoluti ed Esordienti e
Formazioniin Caduta Libera Verticall Indoor. Il tempo di lavoro & di 35 secondi.

Obiettivo degli Eventi:

3.2
3.22

3.2.2.1

L'obiettivo dell'Evento &, per la squadra, quello di completare quante formazioni valide
possibili entro il tempo di lavoro, eseguendo corrsttamente la sequenza per quel round.
il totale accumulato di tutti | round completati & utilizzato per determinare il piazzamento
delle squadre. E' richiesto il completamento di un solo round per proclamare | campioni.
Se due o pil squadre hanno ugual puntegglo, per stabilire | piazzamenti finall verra
applicata la seguente procedura:
i. un round di spareggio, se possibile (soltanto per | primi tre piazzamenti). Il round di
spareggio sar il successivo round sorteggiato della competizione,
Ii. il punteggio pi0 alto in ogni round completato,
iii. il punteggio pilt alto, che inizia con F'ultimo round completato e prosegue in
ordine inverso, round per round finé a quando il pareggio  interrotto,
iv. il tempo plli veloce (misurato in centesimi di secondo) dellultima formazione
giudicata senza infrazione da entrambe le squadre nell'ultimo round completato.
il tempo di partenza deve essere quello utilizzato per la valutazione originale della
performance.

Requisiti della Performance

3.3.1
3.3.2
3.33

3.3.4

335

3.3.6
3.3.7

3.3.8
338
3.3.10

Ogni round consiste di una sequenza di formazioni descritte nei dive pool del relativo
addendum, come stabilito dal sorteggio. v
E' responsabilith defla squadra mostrare chiaramente al giudici linizio del tempo di
lavoro, corrette formazioni valutabili, inter e separazioni totali.

Formazioni valide non necessitano essere perfeitamente simmetriche, ma devono essere
eseguite In manlera controliata. Sono consentite immagini speculari di sequenze di
random formation e biock sequence complete. Per VFS le immagini speculari sono
congentite soltanto quanto dispaste in un piano verticale.

Nelle sequenze & richiesta fa totale separazione tra block sequence, tra random
tormation ¢ fra block sequence e random formation.

Dove sono indicati gradi (180°, 270°, 360°, 540°), ¢id indica i gradi approssimati e la
direzione del giro, richiesti per compietare linter come stabifito. | gradi indicati sono
approssimativamente quella parte di circonferenza del punto centrale del sottogruppo da
mostrare al punto(l) centrale(i) deil'altro{i) sottogruppo(i). ,

Al finl di giudizio, i gradi approssimativi e la direzione del giro dei punti centrali dei
sottogruppl saranno valutati utilizzando soltanto le tracce video bidimensionali come
presentate.

Contatti sono consentiti fra differenti sottogruppi durante linter di una block sequence.
Dove sono indicati dei sottogruppi, questi devono rimanere intatti come soltogruppo, con
solo le prese descritte sugli altr competitori in quel sottogruppo.

Prese aggluntive di appoggic su altri corpi non sono ammesse in una formazione
giudicabile.

Prese fatte dal competitore sul proprio corpo sono ammesse all'interno del sottogruppo o
di una formazione giudicabile.

Per VFS nessuna linea di presa (r.2.3) pud incrociare un'aftra linea di presa
all'interno di una formazione.

@/,
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4. Regole Generali

41. Composizione delle Squadre.
Le squadre possono essere formate da competitori di uno o entrambl | sessi, eccetto nell'svento
femminile dove tutti | competitori devono essere femmine.

42. [ Sorteggio \

4.2.1 Il sorteggio delle sequenze sara fatto pubblicamente ¢ supervisionato dal Capo Giudice.
Alle squadre verranno date non meno di 2 ore dalla conoscenza dei risultati del sorteggio
prima che inizi la competizione.

422 Sorteggio nellEvento: tutte le "Block Sequence” {contrassegnate numericamente) e le
“Random Formation® (contrassegnate. alfabeticamente), indicate nei rispettivi allegati,
saranno singolarmente inserite in Un contenitore. L'estrazione individuale dal contenitore
{senza rimplazzl) determinerd le sequenze da effettuare in clascun round. Ogni round
verra estratto in modo da essere composto da cinque o sel formazioni, a seconda del
numero raggiunto per primo. v

423  Utllizza del Dive Pool: clascun blocco o formazione saré estratto una sola volta per i
round previsti in ogni competizione. Nel caso siano necessan round addizionali dovuti a
voli di spareggio, il dive pool per questo round consister di blocchi e formazioni che non
grano statl estratti per i round di gara. Nel caso in gul tuttl i dmanenti blocchi e
formazioni non completino il round di spareggio, 'estrazione continuerd da un completo
nuovo dive pool per quell'evento, escludendo | blocchi a le formazioni che sono gia state
‘estratte per quel round.

4.3.  lancidi Addestramento o Tempo nel Tunnel def Vento
Ai comipetitori non & permesso fare lanci con paracadute di qualsiasi tipo né usare il tunnel del vento
per addestramento dopo che & stato effettuato il sorteggio.

4.4. Ordine di Performance

4.4.1 L'ordine di performance per il primo round di competizione di ciascun evento sara in
ordine inverso per | primi dieci piazzamentl, relativi a quellevento, nei pil recenti
Gampionati del Mondo di Paracadutismo Indoor approvati dalfiPC. Tutte le squadre che
non fientrano in questa procedura, salteranno allinizio del round con il loro ordine di
lancio determinato dal sorteggio. }

44.2.  Ove praticabile, verr stilato un agglornato ordine di lancia inverso al plazzamento dopo
ogni Interfuzione dei lanci di gara che avvenga dopo un round completo.

4,5. Registrazione Video

4.5.1 E' richiesta una traccia video per giudicare clascuna performance e mostrare la
prestazione della squadra aterzi. _ o

452 Un.Controllore Video verra nominato dal Capo Giudice prima dellfinizio della Conferenza
dei Giudici. Il Controllore Video & responsabile della funzionalith dellattrezzatura video e
assicurare che esss sia utllizzabile per la competizione..

4.5.3 Ai fini di questo regolamento, un "squipaggiamento video" si riferisce ad una atirezzatura
installata nel tunnel del vento dalforganizzatare espressamente per la competizione.
Nessun altro equipaggiamento video sara usato per giudicare,

454 L'attrezzatura video sard sistemata nel tunnel del vento in posizione tale da assicurare
che siano visibill tutti i membri della squadra. il luogo ed il campo visivo devono essere
approvati dal Capo Giudice e dal Direttore di Gara.

455. L'equipaggiamento di registrazione (videocamera), di play-back e tutti gii apparati ausiliari
devono essere ad Alta Definizione sia In input che in output e devono fornire la vigione
per i giudicl,

458 L'organizzatore deve fornire & team una modalitd di identificazione che colleghi il
numero della squadra con il video della performance.

o S
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4.6. Punteggio
486.1 Una squadra realizzera un punto per ogni formazione valutata, eseguita nelia
sequenza, entro il Tempo di Lavoro assegnato, in clascun round. Le squadre potranno
proseguire nel punteggio ripetendo continuamente la sequenza.
4.8.2 Per ciascuna omissione saranno detrattl tre punti dal punteggio complessivo in accordo
con4.6.1..
4.6.3. Se un'infrazione in una formazione valutabile di una block sequence continua nelllinter
{r.2.8.), cid sara considerato come una sola infrazione, purché sia chiaramente mostrato
Iintento di rispettare i requisiti dellinter nella formazione seguente e non avvengano altre
infrazioni nellinter.
4.6.4 Il punteggio minimo per ogni round & zero(0) punti.
4.7.  Ri-performance
474 Dove la prova video & considerata insufficiente ai fini del giudizio, sara concessa una ri-
performance, a meno che il Pannello di Revisione Video scopra che i sia stato un abuso
intenzionale del regolamento da parte della squadra, nel qual caso non sard concessa
alcuna ri-performance e ia squadra ricevera || punteggio minimo per quella
performance.
4372 Contatto o altri motivi di interferenza tra membri della squadra e tra questi e la protezione
del pavimento o delle pareti del tunnel non saranno motive per la squadra di richiedere
una ri-performance. v
4.7.3 Problemi con 'equipaggiamento di un competitore non saranno motivo per la squadra per
fichiedere una ri-performance. Ad una squadra che vola fuori {troppo aita) del raggio
della telecamera, non sard concessa una fi-performance.
48. Lancid allenamento ,
4.8.1 Ad ogni squadra In ogni evento, verra data la possibilita di una performance ufficiale di
allenamento, prima che venga effettuato il sortegglo, per stabllire e appropriate
regolazioni della velocita. v
4.8.2 La configurazione del tunnel del vento utilizzata per la competizione, sara anche usata
per ia performance ufficiale di allenamento.
5. Giudizio
8.1.  Procedura di Giudizio
Le performances saranno giudicate utilizzando una traccia video.
5.2.  Numero del Giudici ,
Un minimo di tre(3) giudici dovra valutare la performance della squadra.
5.3. Visioni/Ri-visioni della Traccia Video

1 giudici guarderanno l'evidenza video di ciascuna performance una(1) volta a velocith normale per
stabilire il punteggio nel tempo di lavoro. Listante del fermo-immagine al termine del tempo di lavoro,
sara stabilito alla prima visione. Se si verifica una nuova richiesta di giudizio, una seconda visione
della performance sard effettuata a velocitd normale o ridotta tra 50 - 80 per cento della velocita
normale. A richiesta del Capo giudice una terza(3a) visione di parnte(l) della performance pud
avvenire a velocitd normale o fidotta. La velocith defla seconda e terza visione (normale o ridotta)
sard stabilita dal Capo giudice. | Capo Giudice decidera prima dell'inizio della Competizione la
percentuale di velocita ridotta da utilizzare nei divers Eventi. Il fermo-immagine della prima visione
sara applicato in ogni altra visione.
5.3.1. Se, dopo che le visioni sono state completate ed entro quindici secondi dalla conoscenza
del risultato, il Capo Giudice, o qualsiasi Giudice del pannallo ritiene che si sia verificata
una valutazione assolutamente non corretta, il Capo Giudice ordinerad chs solo quella(s) parte(i)
della performance in questione sia rivista a velocitd ridotta in accordo con §.3. Se dal riesame
risulta una unanime decisione dei Giudici sulla parte(l) della performance in questions, il punteggio
per la performance sara corretto di conseguenza. Solo una ri-visione & consentita per ogni
performance.
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Valutazione

| giudici utilizzeranno Il sistema eletironico di punteggio per registrate la loro valutazione della
performance. Alla fine del tempo di lavoro verra applicato per ogni visione il fermo-immagine, basato
sul tempo preso solo alla prima visions. | gludici possono correggere Ia loro valutazione dopo-che il
lancio ¥ stato giudicato. Correzioni alla valutazione possono essere effeftuate solo prima che il Capo
Giudice firmi i foglio del punteggio. Tutts le valutazioni individuali dei gludici saranno pubblicate.

Una maggioranza di Giudici deve essere d’accordo sulla valutazione al fine di:
e accreditare il punteggio della formazione, 0
e assegnare uninfrazione, 0.
s assegnare una omissione, 0
» stabllire una situazione di NV

Inizio del Tempo di Lavoro
Il cronometro sard gestito dai Giudici o da una persona(e) nominata dal Capo Giudice; e sara avviat iato

6.1,

6.2,

Regole Specifiche della Competizione

Titolo della Competizione

Campionato ltaliano di Formazioni in Caduta Libera indoor Open Assoluti
Campionato Htaliano di Formazioni in Caduta Libera indoor Esordienti
Campionato ltaliano di Formazioni Verticali in Caduta Libera indoor

Scopi dei Campionati italiano | - |
6.2.1. Stabilire i Campioni Htaliani di Formazioni in Caduta Libera Indoor e Formazioni Verticali in
Caduta Libera Indoor in: _ N ,
e  4-Way Formazioni in Caduta Libera Open Assoluti
s 4-Way Formazioni in Caduta Libera Esordienti
e 4-Way VFS Event

8.2.2. e

o Determinare il livello in alia delle squadre competitrici,

o Stabilire i record nazionali di Formazioni in Gaduta Libera indoor @ Formazioni
Verticali in Gaduta Libera indoor.

s Promuovere e sviluppare Formazioni in Caduta Libera indoor @ Farmazioni Verticali
in Caduta Libera Indoor. \

o Presentare un'immagine visualmente allettante di performance di compaetiziane € dei
punteggi sia per i competitori che spettatori e media.

e Scamblare idse e rafforzare relazioni amichevoli fra coloro che volano nelio sport
indoor, giudici e personale di supporto di tutte le nazioni.

s Permettere al partecipanti di condividere e scambiare esperienze, conoscenze e
informazioni.

o Migtiorare i metodi e le procedure di giudizio.

Composizione delle squadre:

Una squadra 4-Way comprende fino.a:
Cinque(5) Competitori 4-Way FS Open Assoluti
Cinque(5) Competitori 4-Way Esordienti
Cinque(5) Competitori 4-Way VFS
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6.3.1. Nessun competitore pud competere in entrambi gli eventi di FS 4-Way Open e FS 4-Way

6.3.2.
6.3.3
6A 3&4‘

Esordienti, ma pub partecipare in una squadra FS ed in una VFS.

Ogni Competitore che gareggia in due differenti eventi deve essere elencato, sul modulo
d'iscrizione, separatamente per clascun evento.

i Campionato ltaliano sari considerato valido con la partecipazione di aimeno quatiro #
squadre {escluse quelle fuori gara) in ciascuno degli eventi previsti, ,

Al fini della validita del Camplonato ltaliano e dell'assegnazione del titolo di "Squadra
Campione d'italia® aimeno un (1) round valido deve essere completato.

Programma degli Eventi’

6.4.1.

6.4.2.

6.4.3.

It Campionato Italiano comprende:

Formazion in Caduta Libera Indoor:

e Fino a 10 round Opsen Assolutfi.

e Fino & 10 round Esordientl.

Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor:

e Fino a 10 round.

Tempo sufficiente deve essere riservato prima defla fine della competizione per
permetters Il completamento del round di spareggio.

La competizione sard organizzata durante un periodo massimo di tempo di 3 glomi di
gara. Eccezioni possono essere faite qualora venga ricevuta una richiesta per
competizioni FCE multiple in contemporanea.

Le Medaglie sono assegnate come segue:

o Atutti i membri della squadra saranno assegnate medaglie se negli eventi si sard
piazzata Prima, Seconda o Terza.

7.

Definizioni e Simboli

7&1 *

Codifiche negli allegati per i Dive Pool sono come segue:
7.1.1. Indica la direzione del giro del sottogruppo

7.1.2. Indica il giro del sottogruppo in entrambe le direzioni

7.1.3. Indica i giri di tutti | sottogruppi

ALL

7.4 Indica la precisazione di intenti VFS A+ X
7.1.4 Indica la precisazione di intenti

9.9
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Visualizzazione della posizione delle prese, rif. 2.2,

For VFS
FOOT:

ADDENDA

Addendum A: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Block Pool

Addendum B: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Randam Pool

Addendum C: Dive Pool FS IPC adattato alla Misura del Tunnel

Addendum D: Vigenti Formazioni Verlicall in Caduta Libera Indoor 4-Way Block Pool
Addendum E: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor 4-Way Random Pool
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ADDENDUM - A |
Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Block Pool

3 4
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ADDENDUM -B
Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Random Pool
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ADDENDUM -C ,
Dive Pool FS IPC adattato alla Misure del Tunnel

Tunnel da 16 piedi o piu grande

Categoria Sequenza Random Blocks
. Formation
Open da5086 A-Q Tutti e 22 i Blocchi

Esordienti dado5 A-Q 2ebufm?=B=9=11—14~1§~19~20~21
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ESORDIENTI Fee

ADDENDUM - A
Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Block Pool
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ADDENDUM - B
Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Random Pool




ADDENDUM - D 4
Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Block Pool
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ADDENDUM -E o ‘
Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Random Pool

Doubie Rebel Trident Cotex | MiedWave
Note: A circle denctes a foot grip {ref, Competition rules 2.2) | |




11 sottoscritto dott. Mario Fabretti, in qualita di esperto tecnico del Commissario straordinario AeCIl. -
per la disciplina sportiva del Paracadutismo, giusto Decreto commissariale n. 29 de] 5 aprile 2018,

= Vvisto il Regolamento tecnico per le gare di Canopy Piloting, come rettificato e corretto degli
errori materiali secondo le proposte della STS;

— visto altresi il Regolamento tecnico per le gare di FCL e VFS INDOOR, come rettificato e
corretto degli errori materiali secondo le proposte della STS;

anche alla luce delle proprie competenze tecniche,
ATTESTA

la conformita dei predetti Regolamenti rispetto alla normativa nazionale e internazionale in vigore,
la loro idoneita ai fini sportivi e aj finj della sicurezza volo nonché la loro conformita alle regole e
alle buone pratiche in materia.

Si allegano:

a. Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo “Canopy Piloting” debitamente siglato in
ogni pagina;

b. Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo “FCL e VFS INDOOR” debitamente
siglato in ogni pagina.

Roma, 19 aprile 2018.

. dott. Mario Fabretti
Esperto tecnico del Commissario straordinario



PARACADUTISMO "CANOPY PILOTING" 2017

RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA

PROPOSTE DI MODIFICA PER FAI O DI ALTRA NORMATIV
L’ANNO 2018 AL REGOLAMENTO MOTIVAZIONT NAZIONALS O1 ATIVA
PARACADUTISMO CANOPY am NTERNAZIONALE
PILOTING 2017 A RECEPIRE ATTRAVERSO TALE
MODIFICA
1.1 CAMBIAMENTO DATA PER L’ANNO DI RIFERIMENTO
311 CAMBIAMENTO DATA PER L'ANNO DI RIFERIMENTO
ADEGUAMENTO ALLA
324 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.4.4
ADEGUAMENTO ALLA
3.2.6 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.4.6
ADEGUAMENTO ALLA
57.4 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 5.7.4
ADEGUAMENTO ALLA
B.1.4.2 NORMATIVA FAI COMPETITION RULESB.1.4.2

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per 'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative.
Inoltre, anche in virts delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, piti in generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza,
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

perPanno 2018.
In fede.

Luago e data Vecchiano 0 /éﬂ)
i // / U4




AERO CLUB D'ITALIA

REGOLAMENTO TECNICO Di PARACADUTISMO

CANOPY PILOTING
CAMPIONATO ITALIANO

Regolamento approvato con delibera della Commissione Centrale Sportiva
Aeronautica (CCSA) in data 1° marzo 2017 e successivamente modificata con
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TITOLO DELLA COMPETIZIONE

"Campionato Italiano di Canopy Piloting "

[1. AUTORITA’ AECI

1.1 la Competizione sara condotta sotto l'autorita garantita dalla AeCl, in accordo con i regolamenti del Codice
Sportivo della FAI, Sezione Generale, e Sezione 5 approvato dall'lPC per I'anno di riferimento e convalidato dalla FAI,
e le sue regole. Tutti i partecipanti accettano queste norme ed i regolamenti FAlI come vincolanti al momento
dellliscrizione alla competizione.

[2. ABBREVIAZIONI, DEFINIZIONI E FRASI USATE IN QUESTE REGOLE H

AIW - Peso Individuale Addizionale.

Corpo — La struttura fisica di una persona incluso abbigliamento e calzatura.

Velatura al suolo (CD) — La situazione in cui nella Prova di Velocita la velatura di un competitore va a contatto con la
superficie (del terreno) prima che il competitore abbia stoppato il tempo tagliando la linea del sensore del Cancello 5
(G5) con il suo corpo. Un pilotino non & considerato parte della velatura.

Percorso Chiuso — se per qualsiasi ragione il Capo Giudice (CJ), il Giudice alla Prova (EJ) od il Controliore FAI
decidere di chiudere il percorso, un fumogeno arancione galleggiante e/o altri idonei indicatori sara posto all'inizio del
percorso od in altra ,appropriata posizione. Il tipo di indicatore e la posizione sara descritto durante il breafing pre
gara. ‘

Problema di Controllo — Una situazione in cui un paracadute rende impossibile un sicuro approccio del percorso.

Percorso — La corsia designata che i competitori devono navigare ed é formata da cancelli e segnata da linee laterali
in accordo con i dettagli in Addendum A,B,C e D. Le linee laterali sono parte del percorso.

Segnalatore di Percorso (Marker) — Sistemi che marcano ed indicano i limiti di percorso come mostrato in
Addendum A.

Direttore Tecnico di Percorso (CDT) — Una persona preposta dall'organizzatore ed accettata dal Comitato IPC del
Canopy Piloting per quell'incarico. Il CDT e responsabile della pianificazione, approntamento e manutenzione dei
percorsi prima e durante la competizione.

Risultato di Default (DR) — Un DR in tutte le prove equivale a tre punti.

Contatto con il Suolo (DN) — Un atterraggio in cui il contatto con la superficie avviene con qualsiasi parte del corpo
oltre che con i piedi.

Peso Competitore Equipaggiato (DWIPE) — ¢ il normale peso che include abbigliamento e calzature normalmente
indossati e 'equipaggiamento del paracadute. Vedere il Par. 5.3. “Equipaggiamento e Pesi”

Cancello (Gate) - consiste in due indicatori di percorso o sensori elettronici separati lateralmente da una distanza
variabile come specificato in Addendum A

Cancello di Ingresso (G1) — vedi Cancello. Il primo cancello nel percorso. Nel Freestyle, la superficie € l'inizio del
percorso.

Cancello di Uscita (G5) — Vedi Cancello. L'ultimo cancello del percorso.

Fluttuante (Kiting) — Il competitore mantiene la velatura (escluso il pilotino) in volo senza alcun contatto della
superficie del terreno con la velatura.
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Atterraggio - Un atterraggio ha in}zio quando qualsiasi parte del corpo entra in contatto con la superficie del terreno,
escluso contatto dovuto a dragaggio in acqua, e finisce con uno stop definitivo.

Zona di At}grraggio — nella prova di Precisione a Zona, le zone di atterraggio, definite con Z1-Z9 e CZ, sono definite
aree entro i limiti del percorso con punteggi assegnati e specificati nel’Addendum D.

Abt?atti_mentp dell'lnqicatore (MS) — | in tutte le Prove, quando qualsiasi parte del corpo del competitore o
qell equipaggiamento viene a contatto con un indicatore di percorso, sensore, trasmettitore o qualsiasi altro sistema
fissato e causa la non funzionalita o necessita di riparazioni di qualsiasi genere, come determinato dal CJ o dall'EJ.

Risultato Minimo (MR) — Il MR in tutte le prove & zero punti.

Ingresso Fallito (ME) — Non convalidare il G1 per qualsiasi ragione, o nella prova di freestyle, no toccare I'acqua.
Uscita fallita (MX) — non convalidare il G5 per qualsiasi ragione.

Dragaggio non effettuato (NW) — Contatto con I'acqua con qualsiasi parte del corpo non mostrato chiaramente.

Atterrgggio tuori Percorgo (OC) - Una situazione in cui parte del corpo di un competitore effettua il contatto con la
superficie del terreno fuori del percorso non mantenendo simultaneamente il contatto con la superficie allinterno del
percorso.

Periodo Ufficiale di Allenamento (OPP) - ¢ il periodo di tempo per i lanci di allenamento ufficiali.

Volo fuori Percorso (OF) — una situazione in cui nessuna parte del corpo del competitore rimane allinterno del
percorso e non vi € alcun contatto con il terreno.

Equipaggiamento del Paracadute — Al fine del calcolo del peso descritto in par. 5.3.3. l'equipaggiamento del
paracadute & il complesso paracadute ed il casco.

Cartellino giallo (YC) — una penalita, spesso riconosciuta come pericolo, emesso da personale autorizzato durante la
competizione per azioni o0 modo di volare che comportino mancanza di sicurezza o per comportamento antisportivo
come descritto in queste regole e nel Codice Sportivo Sezione generale . Un YC, pué ma non & necessario, essere
emesso prima di un cartellino rosso. Due cartellini gialli emessi durante una singola competizione sono equivalenti ed
hanno lo stesso valore dell'emissione di un cartellino rosso.

Cartellino Rosso (RC) — Una penalita emessa da personale autorizzato durante la competizione per azioni o modo di
volare che comportino mancanza di sicurezza o per comportamento antisportivo come descritto in queste regole e nel
Codice Sportivo Sezione Generale.

Risultato — il valore in punti di un punteggio, dopo aver applicato le procedure di calcolo nel par. 6.8. od i punti
risultanti da un DR o da un MR.

Zona dI Sicurezza — le aree fuori del percorso come specificato in Addendum A5

Punteggio — la valutazione da parte dei giudici del conseguimento di un competitore durante la navigazione del
percorso; per esempio tempo in secondi per lo Speed, distanza in metri per il Distance, punti in Precisione a Zona e
punti in Freestyle. Il punteggio minimo & zero.

Punteggio di un Cancello — un cancello & convalidato quando qualsiasi parte del corpo di un competitore rompe il
piano immaginario tra due indicatori di percorso che costituiscono il cancello, o rompono la linea del sensore
elettronico del cancello.

Punteggio di un cancello In acqua — mostrare chiaramente un contatto ininterrotto con la superficie del'acqua
nell'esecuzione di un dragaggio con qualsiasi parte del corpo , quando si passa attraverso la linea immaginaria che
corre tra la parte anteriore dell'indicatore di percorso del cancello in acqua.

Atterraggio in piedi (UP) — un atterraggio in cui nessuna parte del corpo di un competitore a parte i piedi viene a
contatto con la ,superficie del terreno.

Contatto con la Superficie del Terreno — il punto in cui qualsiasi parte del corpo di un competitore viene a contatto
con qualsiasi parte della superficie del terreno incluse strutture naturali od artificiali € materiali.
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Estensione Verticale (VE) — quando un competitore passa attraverso, ma sopra agli indic:qtori di percorso chq
costituiscono il cancello fallendo il punteggio del cancello. Il Ve si applica ai cancelli come specificato nelle regole nei
par. 6.1 —6.7.

Esame Video (VR)

Pannello per il Riesame Video (VRP)

Cancello in acqua (G1-G4) — i cancelli piazzati nella porzione in acqua del percorso.

Atterraggio in acqua (WL) — atterraggio nella porzione min acqua del percorso.

| 3. REGOLE SPECIFICHE DELLA COMPETIZIONE

3.1  Scopidel Campionato:

3.1.1 Determinare i campioni lItaliani per 'anno di riferimento del Canopy Piloting nelle prove di Zone di
Atterraggio, Distanza Dragata, Velocita Carvata e Combinata

3.1.2 Determinare la classifica nazionale dei competitori partecipanti;

5.1 .3 Promuovere la sicurezza e sviluppare I'addestramento e la competizione del Canopy Piloting

3.1.4 Scambiare idee e rafforzare amichevoli relazioni tra i paracadutisti sportivi, giudici e personale ,di supporto di
tutte ,le ,nazioni.

3.1.5 permettere ai partecipanti di accomunare e scambiare esperienze, conoscenze ed informazioni.

3.1.6 Promuovere metodi di giudizio ed esperienze.

3.2 programma delie prove

3.2.1 Lacompetizione comprendera tre round per ogni evento Speed, Distance e Accuracy, come descritto nel par.
4

3.22 L'organizzatore deve specificare nella presentazione il tipo di prove incluse, ed in caso di Speed Carvato la
direzione della curvatura, destra o sinistra.

3.23 |l numero minimo di round richiesti per la convalida della prova & un round. Una competizione valida richiede
una prova valida per almeno un round per Speed, Accuracy e Distance.

3.2.4 |l Freestyle sara offerto come evento a se stante.

3.25 Lacompetizione si svolgera in un massimo di tre giorni,

3.2.6 durante la competizione, a nessun competitore & permesso alcun lancio eccetto i lanci di competizione. Sono
permessi i lanci indoor.

I 4, DESCRIZIONE DEGLI EVENTI ED OBBIETTIVI

41 Competizione Standard — Format degli Eventi

4.1.1 Velocita carvata (Speed) 70m: far volare un paracadute in un tempo piu veloce possibile attraverso G1 e G5
rimanendo entro i bordi del percorso carvato. Vedi par. 6.1 e 6.2 per i requisiti addizionali riguardo il
punteggio.

4.1.2 Distanza dragata (Distance) 50m: far volare il paracadute il pit lontano possibile dal cancello di ingresso

dragando I'acqua al o prima del G1, volando attraverso G1 e G5 (50m), ed atterrando entro i bordi del
percorso. Vedi par 6.1 e 6.5 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.
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4.2

4.2.1
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Precisione a Zona (Accuracy): far volare il paracadute attraverso G1, effettuare un dragaggio in acqua

attraverso quanto piu possibile dei cancelli in acqua e continuare per atterrare precisamente dentro una zona
di atterraggio. Vedi par 6.1 e 6.7 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio

Competizione Alternativa. Format degli Eventi

Format alternativi, se scelti, devono essere inclusi nella presentazione per un Evento di Prima categoria.
Devono essere offerti come sostituzione di uno o pil round di format di competizione standard sia di Distance
Dragata che di Speed carvato come descritti nel par. 4.1 mantenendo il numero di round e prove od in
aggiunta al formato standard della competizione ( p.e. Freestyle).

Velocita Dragata 50m: far volare il paracadute nel piti breve tempo possibile dragando I'acqua al o prima del
G1 e continuando attraverso G1 e G5 nel percorso lineare. Vedi par 6.1 e 6.3 per i requisiti addizionali
riguardo il punteggio.

Velocita massima 50m: far volare il paracadute il pill velocemente possibile attraverso G1 e G5 nel percorso
lineare. Vedi par 6.1 e 6.4 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

Distanza massima: far volare il paracadute il pili lontano possibile dal cancello di ingresso volando attraverso
G1 ed atterrando entro i bordi del percorso . Vedi par 6.1 e 6.6 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

| 5.

REGOLE GENERALI

5.1

511

5.1.3

515

5.2

5.2.1
522
523

53
53.1

5.3.2

Condizioni del vento ed indicatori

la velocita del vento massima accettabile misurata da un anemometro € 7 m/sec de ogni direzione, eccetto
per I'Accuracy ove & 5 m/sec da ogni direzione.

Vi deve essere un sistema anemometrico per la misurazione del vento, posizionato in accordo con SC5 par.
4.3.5, che dovra essere controllato ad intervalli di 10 minuti. Se il vento supera i 5 m/sec, sara monitorato
costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto dei 5 m/sec per almeno 5 min. Nell'Accuracy, se il
vento supera i 3 m/sec, sard monitorato costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto di 3m/sec.
per almeno 5 minuti.

Una manica a vento capace di rispondere a venti di almeno 2 m/sec. sara posizionata entro 50 m del
percorso.

Un indicatore della direzione del vento (streamer) capace di rispondere a venti inferiori a 2 m/sec. sara
montato su un palo entro 20 metri dal G1.

Il CJ determinera le posizioni della manica a vento e dell'indicatore di direzione del vento assicurandosi che
entrambi siano completamente visibili per i competitori che approcciano il percorso. Questa determinazione
non & soggetta a proteste.

La quota minima di lancio in un passaggio &

1200 metri con 1 o 2 competitori

1500 metri per 3 0 4 competitori

1750 per 5 o 6 competitori

Equipaggiamento e pesi
Tutti i competitori devono indossare un casco protettivo a gusto rigido.

Un equipaggiamento protettivo deve essere indossato ed & vivamente consigliato. Non deve qstacolare
l'equipaggiamento del paracadute del competitore o compromettere la sicurezza, come determinato dal
Controllore FAl.




5.3.3

534

5.3.5

5.3.6

53.7

5.4

541

54.2

543

544

55
55.1

55.2

5.5.3

55.4
55.5

5.5.6
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Al momento della pesatura effettuata dal Controllore FAI, o da persona designata dal Controllore FAl, DWIPE
@ calcolato e registrato. I| DWIPE & la base per definire il totale massimo di peso addizionale individuale
autorizzato in accordo con la lista in Addendum E.

Una variazione di 1 kg olire 'attuale DWIPE, determinato precedentemente, & autorizzato nel peso indossato
normalmente quando una verifica del peso ¢ effettuato dal Controllore FAI durante la competizione.

| componenti di un peso aggiuntivo individuale devono avere un sistema manuale a rilascio veloce. Il sistema
manuale di rilascio deve essere posizionato nella parte anteriore del busto del competitore, essere facilmente
accessibili e fatti in modo tate da essere velocemente utilizzati da una persona in pericolo in caso di
emergenza. Non si deve sganciare da solo e deve essere accettato dal Controllore FAI:

Una bilancia capace di indicare il peso con incrementi di 1/10 di kg deve essere fornito ai competitori. Una
seconda identica bilancia deve essere disponibile per il Controllore FAI se richiesto.

Il Controllore FAI determinera una selezione per il controllo del peso dei competitori prima o durante la
competizione.

Periodo Ufficiale di Allenamento

Il Periodo Ufficiale di Allenamento (OPP) , € il periodo di due giorni prima della data ufficiale dell'inizio della
competizione. Le date ed altri dettagli pertinenti 'OPP devono essere inclusi nei Bollettini Ufficiali di
informazione.

L'Organizzatore deve provvedere all'opportunita di effettuare lanci per i competitori in tutti i percorsi delle
prove durante I' OPP.

Durante gli OPP tutti i competitori devono effettuare almeno un lancio di allenamento sul percorso. E’
responsabilita del competitore attenersi a guesta regola per poter competere. Questa regola pud essere
tralasciata con mutuo accordo del Controllore FAI, CJ ed il Jury per ragioni pertinenti.

Durante gli OPP e prima dell'inizio della competizione, una esercitazione di chiusura del percorso deve essere
condotta dal CJ. Il periodo del quale deve essere annunciato in anticipo di modo che tutti gli addetti ed i
competitori possono partecipare. Questo deve essere un addestramento pieno, ed & obbligatorio per tutti i
giudici ed addetti, incluso l'uso delle fumate, il personale medico di emergenza, ed una simulazione di
chiamata delllambulanza. Il Controllore FAI deve approvare che sia stato effettuato I'addestramento e
riportare i risultati al Jury prima dell'inizio della competizione.

Ordine di Lancio ed assegnazione dell’'Uscita

| risultati dei piu recenti FCE determineranno I'ordine di lancio per i primo round. Quei competitori saranno
raggruppati in ordine inverso dei piazzamenti della combinata FCE e salteranno alia fine del round.

Competitori individuali che non hanno partecipato al pii recente FCE avranno il loro ordine di lancio
determinato tramite sorteggio, fatto dal CJ, saranno posizionati nei rimanenti settori aperti e si lanceranno
all'inizio del round.

Una persona designata dal MD supervisionera e registrera 'ordine di lancio entro ogni passaggio come
determinato dai competitori.

Un risultato minimo (MR) verra assegnato ai competitori coinvolti se I'EJ od il CJ non verranno informati di
qualsiasi cambio dell'ordine di uscita assegnato, prima della chiamata dei 15 minuti prima dell'imbarco.
L'ordine dei passaggi di lancio, sara ruotato del 20% verso il basso, con I'inizio del nuovo round in ogni evento
nel giorno successivo. La rotazione sara fatta prendendo il primo 20% dell'ordine di lancio e piazzandolo alla
fine dell'ordine di lancio. Il Direttore della Prova pud anche impiegare la medesima procedura per ruotare
Fordine di lancio quando si inizia un altro evento nello stesso giorno.

Il MD puo fare ed utilizzare un ordine di lancio inverso combinato aggiornato in ogni round di ogni prova se il
tempo lo permette.
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Su unanime accordo del MD ed il CJ un evento pud iniziare prima del completamento di un altro evento. L
precedente evento pud essere completato pili tardi nella competizione. Nessun evento ha priorita su qualsiasi
altro evento.

Ove vi sia l'opzione di un ingresso duplice nel percorso, che permette di navigare il percorso in pil di una
direzione. L'opzione deve essere selezionata per un round completo. La configurazione del percorso deve
rimanere come descritto nel bid.

Violazioni alla sicurezza

I competitori devono lasciare il percorso immediatamente dopo atterraggio. Un YC sara emesso dal CJ o
dallEJ per non aver rispettato questa regola e creando conseguentemente un pericolo per un altro
competitore a meno che le circostanze sono oltre il controllo del competitore come determinato dal CJ e I'EJ.

Un CJ pud emettere un YC ad un competitore per violazione alla sicurezza. Possono essere emessi in
generale per azioni insicure, mancanza di sufficiente controllo della velatura, od errata gestione della velatura.

Un secondo YC equivale all'emissione di un RC come per 5.6.5.

I CJ insieme al Controllore FAI, con unanime accordo, possono emettere un RC senza un preventivo YC per
ogni azione che presenta pericolo immediato e rischioso pericolo per il competitore od altri al suolo. Esempio
di cio include, ma non & limitato a basso approccio sopra la folla o volare la velatura in modo incontrollato tra
persone ed oggetti dentro o fuori del percorso.

L'emissione di un RC comportera la squalifica de! competitore da ulteriore partecipazione alla competizione,
inclusa la cancellazione di ogni risultato gia ottenuto durante la competizione. Il competitore verra registrato
come “squalificato” e verra registrato nella lista dei piazzamenti dopo tutti i competitori.

Decisioni di Sicurezza

Il CJ od il Controllore FAI possono sospendere una competizione in qualsiasi momento se il vento o le
condizioni meteo si suppongono creare pericolo alla sicurezza dei competitori anche se le condizioni sono
entro i limiti del vento. Il MD deve poi notificare al pilota la sospensione dei lanci ai competitori.

II pilota del velivolo segnalera ai competitori quando & possibile lanciarsi. Tutti i competitori saranno edotti
sugli specifici segnali di uscita e difficolta alla conferenza prima dell’evento dei competitori

Il MD informera i competitori tramite il pilota di ogni cambio dell'ordine di uscita e di quota di lancio che il
lancio dei competitori deve essere fermato. Il MD deve informare il CJ/EJ di qualsiasi cambio o sospensione
dei lanci.

| competitori devono entrare nel percorso in ordine di uscita. Vi deve essere un sufficiente spazio tra i
competitori, per assicurare sicurezza nella separazione e permettere un tempo per il giudizio e manutenzione
del percorso. Comunque, se non & possibile entrare nel percorso in ordine di uscita causa circostanze fuori
dal controllo del competitore, il competitore pud entrare nel percorso ( provvedendo affinché che non vi sia
conflitto con altri competitori) e ricevere il punteggio assegnato come determinato dal CJ. Altrimenti il Par
5.5.4 sara applicato.

Durante tutti gli eventi, una persona, designata dal CJ, sara equipaggiata con un sistema di attenzione udibile
al fine di avvertire il personale della competizione dell'approccio dei competitori tramite i seguenti segnali.

5.7.5.1 Tre (3) brevi segnali indicanti I'uscita dei competitori dal velivolo.

5.7.5.2 Uno (1) segnale lungo, quando ogni competitore inizia la rotazione per I'approccio finale. Allo stesso tempo, il

5.8

5.8.1

personale della competizione deve liberare il percorso e posizionarsi all'esterno del percorso.
Problemi di Controllo dell’Equipaggiamento
Un competitore che sperimenta un problema di controllo od un malfunzionamento, che richiede I'uso della

velatura di riserva non deve navigare sul percorso e deve utilizzare un'area di atterraggio alternativa se la
sicurezza lo permette.
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Un competitore che ha un problema di malfunzionamento della velatura principale che crea un problema di
controllo senza richiedere uno sgancio della velatura non deve atterrare nel percorso.

Una persona qualificata sara designata dal CJ per effettuare una ispezione dellequipaggiamento
immediatamente dopo che il competitore & atterrato per confermare che il competitore ha subito il
malfunzionamento, che non & stato creato dal competitore stesso ( p.e. errore di ripiegamento). Il competitore
non deve rimuovere le condizioni della velatura o dell'equipaggiamento prima dell'ispezione.

Re-Jump dovuti a malfunzionamenti

Ad un competitore che sperimenta un problema di controllo o malfunzionamento, non creato dallo stesso
competitore & garantito solo un re-jump durante la competizione, altrimenti I'attuale punteggio del lancio
coinvolto sara applicato.

Re-Jump dovuto a Condizioni Meteo

Se il vento supera il limite massimo in qualsiasi momento nel periodo da quando il competitore inizia ola
rotazione dell'approccio finale sino alla fine dell'atterraggio del competitore, si applica quanto segue:

5.10.1.1 In Distance e Speed, nessun punteggio sara assegnato ed il competitore dovra fare il re-jump.

5.10.1.2 In Accuracy a Zona e Frestyle, il competitore pud accettare il punteggio ottenuto entro 10 secondi dopo il

ricevimento dell'informazione; altrimenti verra effettuato un re-jump.

5.10.1.3 Se il vento supera i 5m/sec in Speed e Distance o 3m/sec in Accuracy a Zona ed un cambio di direzione di

5.10.2

5.11

5.11.1

5.11.2

5.11.3

5.11.4

5.12
5.12.1

5.12.2

5.12.3

piu di 90 gradi in 2 secondi (come misurato e registrato automaticamente da un sistema elettronico), un
competitore che atterra entro 30 sec dopo il cambiamento del vento, ricevera un re-jump dal CJ od EJ. La
decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi dall'avviso dell'offerta; altrimenti il
punteggio per il lancio & automaticamente accettato e registrato.

Se un competitore sperimenta condizioni avverse del tempo come determinato dal CJ o del’EJ al competitore
sard offerto un re-jump. La decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi
dall'avviso del'offerta; altrimenti il punteggio per il lancio & automaticamente accettato e registrato.

Re-jump dovuti a interferenze esterne

Ad un competitore che subisce interferenze , al suolo od in aria da parte di altri competitori, paracadutisti od
altri oggetti, potra essere assegnato un re-jump su decisione del CJ o I'EJ.

Qualsiasi altro competitore che subisce interferenze come risultato di un competitore che non libera il
percorso pud ricevere un re-jump a discrezione unica del CJ o I'EJ.

Se due o pili competitori approcciano e/o entrano nel percorso vicini insieme e nell’'atto creano interferenza tra
'uno e l'altro, sara assegnato un re-jump ad uno, ad entrambe od a nessun competitore a discrezione unica
del CJ o I'EJ.

La decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi dal ricevimento dell'offerta,
altrimenti il punteggio del lancio &€ automaticamente accettato e registrato.

re-jump dovuti a fattori tecnici

Se il sistema elettronico del tempo punteggio nella prova di Speed & mal funzionante ed inabile a produrre un
punteggio, sara assegnato un re-jump a quei competitori coinvolti.

Se un indicatore di percorso o qualsiasi sistema tecnico di punteggio e stato reso per qualsiasi ragione'e non
pud essere riparato prima che il successivo competitore naviga il percorso, al successivo competitore(i) sa(a
assegnato un re-jump solo se l'indicatore di percorso danneggia irrimediabilmente il processo del punteggio
per un competitore come determinato dal CJ o I'EJ.

Nel caso di un percorso chiuso, i competitori non sono autorizzati ad entrare e navigare il percorso.

N
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5.12.4 Se non vi & sicurezza nel rimanere al di fuori del percorso e/o non & disponibile una zona di atterraggio
alternativa, il competitore puo effettuare un normale atterraggio non aggressivo sul percorso.

5.12.5 Ad un competitore coinvolto su quanto sopra verra garantito un re-jump come deciso dal CJ o I'EJ altrimenti
un risultato minimo (MR) sara applicato a quel lancio.

5.13 Procedure del Re-Jump

5.13.1 Ogni competitore a cui & stato assegnato un re-jump deve ricevere un modulo di re-jump da parte dell'EJ od il
CJ da consegnare al MD.

5.13.2 Il competitore deve effettuare il re-jump alla prima opportunita come determinato dal MD, che informera il CJ
prima che sia stata effettuata la chiamata dei 15 minuti, sul quale decollo ed in quale ordine di uscita il re-jump
sara eseguito.

|6.  Punteggio

6.1 Punteggio in tutti gli eventi

6.1.1  Se non altrimenti specificato il par. 6.1 si applica a tutti gli eventi.

6.1.2 Convalidare G1 in tutte le prove comporta almeno un default result (DR) a meno che non vi sia una squalifica.

6.1.3  Eccetto il caso di un ME o squalifica, se volare fuori, indicatore abbattuto, atterraggio fuori percorso, velatura
a terra, estensione verticale, o acqua non dragata, penalitd (OF, MS, OC, CD, VE, NW) per un lancio dopo
che G1 ¢ stato convalidato, il risultato per il lancio & un DR.

6.1.4

Un risultato minimo (MR) si applica ad un lancio nelle seguenti situazioni:

6.1.4.1 Accertamento di ingresso fallito (ME), non importa dove il competitore atterra.

6.1.4.2 Mancanza di indossare un casco protettivo mentre si naviga il percorso della competizione.

6.1.4.3 Mancanza di notifica del cambio di ordine di lancio o creare interferenza, come determinato dal CJ e I'EJ (vedi

par. 5.5.6)

6.1.4.4 Superare il peso addizionale individuale (AIW) autorizzato come in Addendum E.

6.2

6.2.1

6.2.2

6.23
6.3

6.3.1

6.3.2
6.4

Punteggio in Speed carvato 70 metri

I competitore deve tagliare il raggio del sensore con qualsiasi parte (i) del corpo al G1 per iniziare ed il G5 per
interrompere il tempo ed almeno parte del corpo del competitore deve rimanere entro i bordi del pércorso di
Speed carvato da G1 a G5. Volare fuori (OF) ed Estensione verticale (VE) possono essere applicati al G2
sino al G5 ed atterraggio fuori corso (OC) si applica dopo che G1 & stato convalidato, ma prima che il G5 &
stato convalidato.

Il contatto da parte del competitore entro i bordi del percorso & permesso per tutto il tempo in cui il
competitore mantiene la velatura in volo di modo che la velatura a terra (CD) avviene dopo che il competitore
ha convalidato G5 con parte del corpo. CD dopo che G5 & stato convalidato non ha effetto sul punteggio
ottenuto.

Il punteggio di un competitore per un lancio & il tempo ottenuto navigando il percorso ed & misurato al
millesimo di secondo. ‘
Punteggio in Speed dragato 50 metri

Il competitore deve dragare in qualsiasi punto prima od al G1, altrimenti si applica no dragaggio in acqua
(NW).

Eccetto che per volo fuori percorso (OF) si applica il par. 6.1.

Punteggio Speed massimo 50 metri
11
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6.4.1 Eccetto che per volo fuori percorso (OF) si applica il par. 6.1.
6.5 Punteggio in Distanza dragata 50 metri

6.5.1 Il competitore deve dragare I'acqua in qualsiasi punto prima od al G1, altrimenti si applica il non dragaggio in
acqua (NW).

6.5.2 FE permesso toccare l'acqua dentro il percorso.

6.5.3 Si applica l'atterraggio fuori percorso (OC). L'estensione verticale (VE) si applica al G5 dei 50 metri.

6.5.4 L'atterraggio del competitore deve iniziare e fermarsi completamente entri i bordi del percorso. L'Atterraggio
fuori percorso (OC) si applica se il contatto con la superficie avviene fuori del percorso e nessuna parte del
corpo del competitore rimane nella superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello stesso tempo.

6.5.5 |l punteggio di un competitore per un atterraggio come nel par. 6.5.4 sara:

6.5.5.1 35 metri se l'atterraggio & tra G1 e G5 o la superficie di contatto & posta nella porzione di terreno del percorso
prima del G5.

6.5.5.2 50 metri se I'atterraggio & al g5.

6.5.5.3 La distanza misurata per l'atterraggio dopo i 50 metri al punto del percorso che & stato toccato durante
l'atterraggio che & il piti vicino a G1, misurato in metri al secondo decimale.

6.6 Punteggio della Distanza Massima.
6.6.1 licontatto con 'acqua prima e dentro il percorso & permesso ma non richiesto.

6.6.2 Dopo aver convalidato G1, I'atterraggio del competitore deve iniziare e terminare entro i bordi del percorso.
L'atterraggio fuori del percorso (OC) si applica se il contatto con la superficie avviene fuori del percorso e
nessuna parte del corpo del competitore rimane sulla superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello
stesso tempo.

6.6.3 |l punteggio di un competitore per un atterraggio come nel par. 6.2 sara:

6.6.3.1 35 metri se l'atterraggio & tra G1 e G5 o avviene nella superficie di contatto con la porzione di terreno del
percorso prima di G5.

6.6.3.2 50 metro se I'atterraggio & a G5.

6.6.3.3 La distanza misurata per l'atterraggio dopo i 50 metri al punto del percorso che & stato toccato durante
l'atterraggio che & il piti vicino a G1, misurato in metri al secondo decimale.

6.7 Punteggio in Precisione a Zona

6.7.1 Latterraggio del competitore deve iniziare e fermare entro i bordi del percorso. L' OC si applica se il contatto
con la superficie avviene fuori dei bordi del percorso e nessuna parte del corpo del competitore ,rimane nella
superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello stesso tempo.

6.7.2 Un competitore deve convalidare i punti dragando i cancelli in acqua per almeno un cancello in acqua per
convalidare i punti nella zona di atterraggio | punti sono ottenuti per ogni dragaggio di cancelli in acqua. I punti
per i cancelli in acqua sono indicati nel'addendum D.

6.7.3 Un competitore deve convalidare i punti nella zona di atterraggio per almeno una zona di atterraggio per
convalidare i punti dei cancelli in acqua. L'atterraggio in acqua dopo aver convalidato il G1 comportera un DR.
| punti della Zona di atterraggio sono in Addendum F. Il competitore ricevera il punteggio della zona con il piu
basso punteggio che & stato ottenuto durante I'atterraggio.

6.7.4 Il punteggio di un competitore per un round di precisione a zona & la somma dei punti dei cancelli in acqua e
zona di atterraggio meno 10 punti per aver mancato di eseguire un atterraggio in piedi (UP)
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6.8 Calcolo dei punti
Il calcolo per convertire i punteggi di ogni round in punti & il seguente:

6.8.1 | competitori sono piazzati in ogni round di ogni prova in ordine al punteggio sommato per questo round
(Distanza e Precisione a Zona, il piu alto punteggio, Speed il punteggio pili basso.

6.8.2 Distanza e Precisione a Zona: il punteggio del competitore meglio piazzato in ogni round risulta in 100%
espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori del round sono calcolati come percentuale del
risultato del competitore meglio piazzato, espresso in punti, calcolato al terzo decimale senza
arrotondamento.

6.8.3 Speed: ogni punteggio registrato & elevato alla 1,333, calcolato e mostrato al terzo decimale con nessun
arrotondamento applicato. Il punteggio risultante applicato del competitore meglio piazzato in ogni round
risulta il 100% espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori per il round sono calcolati come
percentuale inversa del risultato del competitore meglio piazzato, espressi in punti, e calcolato al terzo
decimale senza arrotondamento

7. GIUDIZIO

7.1 Conferenza dei Giudici

7.1.1 Il CJ organizzera una conferenza dei giudici prima dell'inizio della competizione. Tutti i giudici devono
partecipare alla conferenza.

7.1.2  Tutti i membri del pannello dei giudici devono essere Giudici FAI di CP.

7.1.3 | giudici al Training possono essere impiegati in aggiunta al pannello dei giudici prevedendo che essi siano
sotto la supervisione del CJ o del CJ al Training ed abbiano partecipato alla conferenza dei giudici.

7.1.3.1 L'Organizzatore deve provvedere ad assegnare 4 ulteriori persone per assistere i Giudici durante tutta la
competizione. Tutte le 4 persone devono essere accettate in anticipo dal CJ, e dovranno avere una qualifica
di CP nazionale. Una qualifica Fai non aggiornata od una buona conoscenza delle regole di gara.

7.1.4  Ogni esecuzione sara giudicata da aimeno tre membri del pannello dei giudici.

7.1.5 |lanci di allenamento saranno giudicati a discrezione del CJ. Il periodo di tempo durante il quale gli specifici
eventi saranno giudicati, durante gli OPP saranno comunicati dal CJ.

7.1.6 | giudici saranno posizionati strategicamente lungo il percorso in base delle necessita della specifica prova e
I'equipaggiamento tecnico in uso per la specifica prova come determinato dal CJ o I1?EJ.

7.1.7  In tutte le prove, i giudici assegnati utilizzeranno i rispettivi segnali 0 metodi come determinato dal CJ per
indicare i punteggi.

7.1.7.1 La mancanza di convalida dei cancelli ¢ indicata da un giudice designato con il rispettivo segnale.

7.1.7.2 | punteggi per I'atterraggio in Precisione a Zona, incluso I'UP, ed in distanza dragata sono registrati su schede
punteggio indipendenti in due differenti punteggi. Sono trasmesse all'addetto al punteggio nel modo deciso
dal CJ.

7.1.7.3 | giudici devono registrare ogni violazione alle regole di un competitore (p.e. ME, MS, OF. OC.VE.CD, ordine
di lancio mischiato, interferenza, problemi di controlio, etc.) ed anche se occorre una visione del video (VR)
per qualsiasi ragione.

7.1.7.4 Tutti i giudici dovranno osservare il volo incontrollato di un competitore, se un giudice & testimone di cid che lui
reputa un atto non in sicurezza, dovra informare il CJ di modo che una YC od una RC venga emessa , se cosi
¢ deciso.

8. VIDEO CAMERE
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8.1 Uso delle video Camere

8.1.1 Inogni prova ad eccezione per il Freestyle ci deve essere una video camera al cancello di ingresso G1 ed al
cancello di uscita G5, posizionate alla stessa altezza del cancello/sensore. Le camere ai cancelli d’entrata ed
uscita devono essere capaci di riprodurre a velocita ridotta.

8.1.2 In quelle prove ove il sistema video & impiegato al cancello G1 e G5, nello Speed carvato e la Distanza

dragata, deve essere capace di visione video rallentata. Al G1, deve essere capace di registrare numeri e
nomi ben udibili.

8.1.3 Almeno una camera addizionale sara impiegata quale mezzo per giudicare e/o sorvegliare come deciso dal
CJ/EJ.

8.1.3.1 Nello Speed carvato 70m posizionato a discrezione del CJ/EJ.

8.1.3.2 Nella Precisione a zona posizionato vicino alla zona di atterraggio 8 rivolta verso le zone di atterraggio.

8.1.4 Un sistema di video camera od un sistema elettronico, pud essere impiegato come sostituzione per le
condizione citate nel par. 8.1.3 per il giudizio assistito tecnicamente come determinato dal CJ/EJ in ogni

evento.

8.1.4.1 Nella Precisione a zona ogni sistema video assistito ai cancelli in acqua, utilizzato ad uno o piti cancelli in
acqua o le zone di atterraggio a discrezione del CJ/EJ.

8.1.4.2 Nella Distanza ogni sistema video assistito od altro sistema elettronico di misurazione a discrezione del CJ/EJ
puo essere utilizzato. La misurazione & fatta segnando il punto di atterraggio con un ‘asta nel percorso.

8.1.4.3 Se il CJ decide che la prova video sul percarso ¢ idonea per un giudizio video, di tutto o parte del percorso, i
principi minimi di valutazione (par. 7.1.4) si applica per il giudizio video.

8.2 Riesame video

8.2.1 Arrichiesta di un membro del pannello dei giudici e se la un Riesame Video (VR) ¢ stato registrato slla scheda
punteggio del giudice, il CJ o I'EJ ordinera un riesame video del lancio in questione alla prima opportunita.

8.2.2 liriesame video richiesto sara registrato su un modulo di VR, che deve essere consegnato al CJ, per iniziare
la procedura di VR.

8.2.3 Il Pannello Riesame Video (VRP) formato da tre persone &€ composto da CJ e/o EJ, e se possibile, il membro
del pannello dei giudici che ha richiesto il VR. e/o un altro giudice.

8.2.4 La procedura di VR consiste di un massimo di tre visioni di parte/i del lancio in questione. Visione a velocita
ridotta pud essere impiegata dopo la prima visione.

8.2.5 In qualsiasi momento durante il processo di riesame e senza alcuna discussione, i giudici possono prendere
la loro decisione utilizzando la seguente procedura:

8.2.5.1 Conferma della decisione su una scheda punteggio dei giudici in ,originale.

8.2.5.2 Determinazione del risultato di un VR utilizzando la procedura di voto visionata dal CJ/EJ. Qualsiasi decisione
deve essere presa chiaramente solo tramite un “S" od un “NO”. (p.e. con pollice su-pollice gii a comando od
indicazione di un S| od un NO per scritto, etc.) senza alcuna applicazione di possibilita di applicazione
alternative od opzioni che non siano “SI" o “NO”.

8.2.5.3 La decisione iniziale sulla scheda punteggio pud essere cambiata solo con unanime decisione del VRP.

8.2.5.4 Un accertamento a maggioranza di un VRP lascia il giudizio iniziale invariato. Se non vi € stato un iniziale
accertamento per qualsiasi ragione sulla scheda punteggio, il voto a maggioranza sara utilizzato come

decisione.
; 14
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826 1ICJ ri\{edra la decisione del VRP, documentera il risultato sul modulo del VR e correggera il punteggio del
competitore sulla scheda e sulla lista dei risultati , se necessario.

827 | punteggi non saranno definitivi sino a quando i dati ed/o le registrazioni non saranno revisionate, se
necessario. Il CJ sara responsabile per la determinazione del risultato finale dei competitori ed il piazzamento.

[9. DETERMINAZIONE DEI CAMPIONI ]

9.1 Campione della prova

9.1.1 Qampione lndi\(iduale della Prova: in ogni prova valida, Speed, Distance ed Accuracy, il campione individuale
di una prova & il competitore con il piui alto numero di punti aggregati dei round completati in quella particolare
prova.

9.1.2 Campione di Combinata: il competitore con il pit alto numero di punti aggregati di tutte e tre le prove. Se vi
sono meno di tre prove valide, non vi sara un Campione di Combinata.

9.2 Spareggi

9.2.1 In ogni specifica prova, se due o pili competitori hanno lo stesso totale cumulativo di punti nei primi tre
piazzamenti di una prova, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordine per interrompere il
pareggio.

9.2.1.1 Un lancio di spareggio nella specifica prova.

9.2.1.2 Se non ¢ possibile un lancio di spareggio, prima il risultato pit alto, poi il secondo risultato pit alto poi il terzo
risultato pill alto in ognuno dei round completati nella specifica prova sino a quando il pareggio viene
interrotto. i

9.2.1.3 Se non vi & spareggio i competitori verranno piazzati pari merito.

8.22 Per il campione di combinata, se due o pili competitori hanno lo stesso totale cumulativo di punti nei primi tre
piazzamenti in combinata, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordine per interrompere il
pareggio.

8.2.2.1 Prima il risultato pit alto, poi il secondo risultato piu alto poi il terzo risultato piu alto in ognuno dei round
completati nella specifica prova sino a quando il pareggio viene interrotto.

9.2.2.2 Se non vi & spareggio il singolo punteggio piu alto in Distance in un round completato otterra il piazzamento
piu alto.

9.2.2.3 Se non vi & spareggio i competitori verranno piazzati pari merito.
9.3 Assegnazione Medaglie

9.3.1 Campione di Speed: 1°, 2°, 3° posto;

9.3.2 Campione di Distance: 1°, 2°, 3° posto;

9.3.3 Campione di Accuracy: 1°, 2°, 3° posto
9.3.4 Campione in Combinata: 1°, 2°, 3° posto




16

| ADDENDUM A: SPECIFICHE GENERALI DEL PERCORSO B

A1 Tutti i percorsi devono iniziare su una superficie di acqua.
A2 Tutti i percorsi devono essere larghi 10 metri per tutta la lunghezza del percorso.
A3 La superficie d’acqua deve essere larga almeno 15 metri e lunga almeno 65 metri.

A4 Ove applicabile, la superficie d’acqua deve essere provvista di un'area di sicurezza di almeno 20 metri prima
di G1. Comunque se il sito lo permette, si raccomanda che I'area di sicurezza sia pill larga possibile.

A.4.1 La superficie d'acqua deve avere una profonditd minima di 0,60 metri per tutta la larghezza minima dal
dall'inizio del bacino sino al G2.

A.4.2 | requisiti minimi di profondita del bacino richiesto dal G2 ed & permesso diminuire gradualmente sino al
termine del pond, & prevista una profondita minima per la lunghezza di:

0,50 metri sino al G3
0,40 metri sino al G4.

A.4.2.3 Le dimensioni del bacino su descritte valgono anche per il Freestyle.

A.4.3 per ragioni di sicurezza, il livello del'acqua deve essere mantenuto alto abbastanza per provvedere ad
minimo sbalzo tra il livello dell'acqua e la superficie del terreno intorno alle parti di uscita del bacino (&
permesso al massimo 5 cm).

A4.4 Selacqua & pit profonda di 1,5 metri, & richiesto personale di sicurezza debitamente equipaggiato.

A5  Tuttii percorsi devono avere un‘area di sicurezza di 5 metri lungo entrambe i lati, e alla fine del percorso tra i
bordi del percorso e le aree degli spettatori, indicata da un sistema di marcatura, che non deve essere pil alta
di 5 metri ed accettata dal CJ e dal Direttore tecnico di Percorso (CTD).

A6  Areadel cancello ed area del bersaglio

A.6.1 L'area del cancello & la parte del percorso tra G1 e G5 nello Speed carvato e nella Distanza carvata, nella
Precisione a zona 'area del cancello da G1 alla linea d'acqua.

A.6.1.1 Sul percorso diretto la distanza tra G1 e G5 & di 50 metri; sul percorso carvato la distanza & di 70 metri
misurata lungo la linea centrale.

A.6.1.2 La distanza tra G1 e la linea di demarcazione tra la zona 1 e 2 & di 50metri.

A.6.2 | segnalatori di percorso per G1 in tutte le prove, G2,G3;G4 e G5 nello Speed carvato e nella Distanza
dragata devono un diametro minimo di 0,20 metri e essere alti 1,56 mt +/- 5 cm. Misurati dalla superficie.
Devono essere fissati in posizione in modo tale che I'asse centrale dell'indicatore si muova di soli 10 cm dalla
posizione approvata.

A.6.3 Gli indicatori di percorso da G2 sino a G5, se non altrimenti specificato, possono boe indicatrici con un
diametro minimo di 0,20 metri.

A.6.4 L'area del bersaglio € la parte del percorso dopo la linea d’acqua, che deve essere indicata da una linea
laterale fatta con tessuto o marcando chiaramente sopra. La linea d’acqua puo essere inoltre essere marcata
a discrezione del CJ.

A7 Tutti i percorsi ed i sistemi video devono essere accettati dal CJ.

Py



17

| ADDENDUM B: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI SPEED ]

B.1 Specifiche del percorso di Speed carvato.
B.1.1 Il percorso tra G1 e G5 dovra essere lungo 70 metri misurato lungo la linea centrale del percorso.
B.1.2 Il percorso dovra avere un angolo di 75°d un raggio di 53,48 metri.

B.1.3 I sensori elettronici devono essere posizionati per dare al percorso una lunghezza di 70 metri , misurati lungo
la linea centrale.

B.1.4 AG1 e G5 sara installato un doppio sistema di sensori, soggetto all'approvazione del CJ.

B.1.4.1 | sensori elettronici saranno installati dentro (dopo) G1 e fuori (dopo) GS5.

B.1.4.2 I.sensori elettronici devono essere piazzati come segue: i sensori superiori devono essere piazzati allo stesso
livello dglla parte superiore degli indicatori di percorso G1 e G5, i sensori inferiori devono essere piazzati
approssimativamente 0,9 metri al disotto del sensore superiore. Entrambi i sensori devono essere settati con
stesso valore rispetto alla linea centrale rispettivamente del G1 e G5

B.1.5 Cisono 5 paia di indicatori di percorso incluso G1 e G5 regolarmente piazzati sulla lunghezza del percorso.

B.1.5.1 Gli indicatori di percorso nella parte interna del percorso dovranno essere di un colore contrastante e pil
scuro degli indicatori della parte esterna , visto da sopra.

B.1.5.2 Gli indicatori di percorso di G1 e gli indicatori interni del percorso carvato sulla porzione d'acqua del percorso,
dovrebbero essere del tipo gonfiabile , fornendo un percorso con una una larghezza di 10 metri.

B 1.5.3 Vi deve essere un minimo di 10 metri fuori deil'acqua al termine del percorso

B 1.6 La direzione della curva deve essere specificato nella presentazione accettata per I'evento, e deve essere
pubblicato nei bollettini ufficiali. Il percorso carvato puo essere carvato in ogni direzione, sinistra o destra.

B.2 Specifiche del percorso di Speed Carvato Dragato 50 metri

B.2.1 Il percorso & diritto e deve avere una lunghezza di 50 metri tra i sensori tra il G1 ed il G5 misurato lungo la via
centrale. '

B.2.2 La misurazione della velocita dovra essere effettuata utilizzando un doppio sensore come descritto in B.1.4.

B.2.3 Gli indicatori di percorso devono avere le stesse dimensioni e peso come descritto in .1. Indicatori tipo
polistirene sono accettabili come determinato dal CTD ed il CJ.

B.2.1.4 Gli indicatori G2,G3,e G4 devono avere un diametro minimo di 20 cm.

ADDENDUM C: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI DISTANZA

C1 Specitiche del percorso di Distanza

C.1.1 Iniziando da G5, una bretella di misurazione metrica, con una lunghezza minima di 150 metri, mostrando
incrementi di 1 cm, deve essere distesa lungo un lato del percorso, posizionata soffice sul percorso, e se
applicabile alla fine del percorso un sistema di segnatura.

C.1.2 Ladistanza dei 50 metri dovra essere chiaramente marcata.

C.1.3 Il Record Mondiale corrente dovra essere chiaramente marcato.

C.1.4 A 60 metri dal cancello di ingresso saranno marcati indicatori di percorso con una altezza approssimativa di

1,5 metri ed un diametro minimo di 0,20 metri.
17
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C.1.5 Sistemi di unione usati sul percorso dovranno essere piazzati in modo da non creare ostacolo o pericolo per tutti

C.1.6
C17

dentro od intorno al percorso.
Tutti i sistemi ed il loro posizionamento deve essere accettato dal CJ ed il Controllore FAI.

Lunghezza del percorso.

C.1.7.1 Localitd poste oltre piu od approssimativamente a 1.000 metri sul livello del mare (MSL) richiedono un

percorso di lunghezza minima di 200 metri, preferibilmente + 50 metri oltre il corrente record mondiale.

C.1.7.2 Localita poste piu in alto di 1.000 metri MSL richiedono un percorso di lunghezza minima di 280 metri,

C2
c.ai

preferibiimente + 50 metri oltre il corrente record mondiale.
Specifiche del percorso di Distanza massima

Le dimensioni del percorso e le condizioni sono in accordo con i par. C.1.1,C.1.2, C.1.3,C.1.5e C.1.6.

C.2.2 La lunghezza minima del percorso deve essere di'280 metri, preferibilmente + 50 metri oltre il record mondiale.

| ADDEMDUM D: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI PRECISIONE A ZONA

D.1

D.2

D.3
D.4
D.5
D.6

D.7

D.8

D.9
D.10
D.10.1
D.10.2

D.11

D.12

Il percorso consta di due file di indicatori che formano una serie di quattro cancelli, ed anche le ,zone di
atterraggio.

Il corpo d'acqua coprira 44 (+/- 1 mt) metri dal cancello di ingresso g1, sino alla linea d'acqua. La linea
d'acqua pud essere ulteriormente marcata se giudicato necessario dal CJ.

I cancelli in acqua da G1 a G4 sono distanti approssimativamente 12 metri dall'uno all'altro.
La distanza tra il cancello in acqua G4 e la linea d'acqua sara approssimativamente 8 (+/- 1 mt) metri.
La distanza tra G1 e lalinea tra la Z1 e la Z2 & di 50 metri.

Zone di atterraggio: la forma e le dimensioni ed il valore del punto delle zone di atterraggio devono essere
come specificato in Addendum F.

Le linee di demarcazione marcano le aree separando ogni zona. Come con le linee laterali, devono essere
fatte di materiale atto a minimizzare i danni, essere in condizione di essere prontamente riparati, essere larghi
abbastanza da essere chiaramente visibili dall'alto, e devono essere accettati dal CTD ed il CJ.

La demarcazione delle linee del centro zona deve essere di colore contrastante rispetto alle altre linee di
demarcazione delle zone.

La zona 7 deve avere indicatori esterni alla zona, ad indicare la sua posizione (p.e bandiere, etc.).

Linee di zona

Le linee di demarcazione della zona appartengono alla zona con il punteggio pit alto.

La linea alla fine della zona 10 € definita come parte della zona 10.

Le zone devono essere riempite e ricoperte con materiale adeguato per ridurre i danni e devono essere
accettate dal ,CTD e dal Controllore FAI. La buca di precisione dovra essere riempita con ghiaia o materiale
simile. Con un diametro da 2mm a 10mm, ed il riempimento deve avere una profondita di almeno 30 cm. La
ghiaia della buca dovrebbe essere livellata in ogni parte del percorso o terreno adiacente ad esso, p.e. il
bordo del pond, o il proseguimento pel percorso di distanza per esempio.

Tutte le specifiche di cui sopra devono essere approvate dal Controllore FAI.
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ADDENDUM E: LISTA PER IL PESO INDOSSATO (DWIPE) ED IL PESO INDIVIDUALE
AGGIUNTO (AIW)

Nota: se il peso di un competitore con equipaggiamento é inferiore a 77,2 kg sara applicato il massimo peso
individuale aggiunto

DWIPE AlW Peso DWIPE AlwW Peso
(kg) (kg) Totale (kg) (kg) Totale
<77.2 15.90 93.10 <89.0 7.60 96.60
<77.6 15.60 93.20 <89.5 7.30 96.80
<78.1 15.30 93.40 <89.9 7.00 96.90
<78.5 15.00 93.50 <90.4 6.70 97.10
<79.0 14.60 93.60 <90.8 6.40 97.20
<79.5 14.30 93.80 <91.3 6.00 97.30
<79.9 14.00 93.90 <91.7 5.70 97.50
<80.4 13.70 94.10 <92.2 5.40 97.60
<80.8 13.40 94.20 <92.6 5.10 97.70
<81.3 13.00 94.30 <93.1 4.80 97.90
<81.7 12.70 94.50 <93.6 4.50 98.00
<82.2 12.40 94.60 <94.0 4.10 98.10
<82.6 12.10 94.70 <94.5 3.80 98.30
<83.1 11.80 94.90 <94.9 3.50 98.40
<83.5 11.50 95.00 <95.4 3.20 98.60
<84.0 11.10 95.10, <95.8 2.90 98.70
<84.5 10.80 95.30 <96.3 2.50 98.80
<84.9 10.50 95.40 <96.7 2.20 99.00
<85.4 10.20 95.60 <97.2 1.90 99.10
<85.8 9.90 95.70 <97.6 1.60 99.20
<86.3 9.50 95.80 <98.1 1.30 99.40
<86.7 9.20 96.00 <98.6 1.00 99.50
<87.2 8.90 96.10 <99.0 0.60 99.60
<87.6 8.60 96.20 <99.5 0.30 99.80
<88.1 8.30 96.40 99.9 0.00 99.90
<88.6 8.00 96.50 100+ 0.00

PROCEDURE DI PESATURA:

1 I DWIPE del competitore & determinato con una discrepanza di meno di un kilogrammo.

2 |IDWIPE ottenuto in 1 & utilizzato per determinare il AIW permesso per la lista dell'addendum E

3 Il AIW del competitore & pesato e comparato al AIW determinato in 2.

4 Se il AIW determinato in 3 & superiore dell’AIW determinato in 2, verra registrato un MR per quel round
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| ADDENDUM F: ESEMPI DI TRACCIATI DI PERCORSO —l

F.1 Percorsi di Speed
F.1.1 Percorso di Speed Carvato (Carvato Speed 70 metri)

Min 65

Min 20

i Séfety area

Wy

S

F1.2  Percorso Speed Diretto ( Speed Dragato 50 metri e Speed Massimo 50 metri

har o

S0m 1

20
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F.2 Percorso di Distanza

-
Safety Area WY
e, Current YWoridrecord + 50
i Safety Aren : : — =i
Safety Area "

| min20 { [s

i min 65

F.2.1 Distanza Dragata, Distanza Massima

-~¥

12 _ !M _ 12m Ydug

e~

G G2 3 Y A7 1 s Gb6
I min 200m < 1000m ASI.
P min280m> 1000m ASL 'l

Riferimento Addendum C 1.7 e C 2.3
F.3 Percorso Precisione a Zona

o1 63 o4 71 22 3 2 z$ 28 77 79 710
z8

NOTA!!!

La zona 7 ed 8 sono cosi suddivise:

zona 46 p. larghezza 3,5 mt, lunghezza 2 mt;
zona 48 p. larghezza 1 mt, lunghezza 2 mt;
zona 50 p. larghezza 1mt, lunghezza 2 mt.

S‘\%
~
—
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| ADDENDUM G SEGNALI DI GIUDIZIO STANDARD RACCOMANDATI
@ Vertical Extencion (VE)
Ingresso fallito (ME) Acqua non dragata (NW)
Atterraggio fuori percorso (OC) @
Volo fuori percorso (OF) velatura al suolo (CD)

AT

Zona precisione down (DN)
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| ADDENDUM H: MODULO REVISONE VIDEO

RICHIESTA REVISIONE VIDEO DECISIONE
ORIGINALE
Nome del Competitore
Competitore N.
Round n:
Prova CP Speed Distanza Precisione Esempi:
G3 NW, Z5DN, VEG5
PANNELLO REVISIONE VIDEO SISTEMA DI DECISIONE
Determinato dal CJ/EJ
Giudice richiedente
Pollice giu
CJoEJ
Cartaceo
Terzo Giudice
Altro
DECISIONE FINALE
Voto a Maggioranza (2:1) Nessun camblo della decisione iniziale
Unanime (3:0) Nessun cambio della decisione iniziale
. ESISTE
Unanime (3:0) Cambio della decisione iniziale LA DECISIONE
ORIGINALE
DECISIONE FINALE
Voto a Maggioranza (2:1) Decisione finale
Unanime (3:0) Decisione finale NON ESISTE
UNA DECISIONE
ORIGINALE
Nota: una decisione a maggioranza di un VR lascia la decisione iniziale invariata, eccetto
nel situazione in cui inizialmente non vi ¢ stata presa alcuna decisione per qualsiasi
ragione sulla scheda punteggio. Poi, il voto di maggioranza dara la dscisione.

23
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CERTIFICAZIONE ATTO FINALE
CAPO Giudice Iniziali del CJ
Data
I G documentass Tasions ‘o
scheda punteggio per il round
ADDENDUM I: MODULO DEL RE-JUMP ]
AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D'IMBARCO
Nome del Competitore Orario 1~ chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
Round n. Velivolo
Firma CJ/EJ
AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D'IMBARCO
Nome del Competitore Orario 1A chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
Round n. Velivolo
Firma CJ/EJ
AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D'IMBARCO
Nome del Competitore Orario 17 chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
Round n. Velivolo
Firma CJ/EJ

PER QUALSIASI CONTROVERSIA SULLINTERPRETAZIONE DELLE NORME TECNICHE DI QUESTO
REGOLAMENTO FANNO FEDE LE COMPETITION RULES FAI DELLA SPECIALITA'.

L 24



1 sotloscritto dott. Gianluca Gaini, in qualita di esperto tecnico del Commissario straordinario AeCl
per la disciplina sportiva del Paracadutismo, giusto Decreto commissariale n. 29 del 5 aprile 2018,
- visto il Regolamento tecnico per le gare di Canopy Piloting, come rettificato e corretto degli
errori materiali secondo le proposte della STS;
~ visto altresi il Regolamento tecnico per le gare di FCL e VFS INDOOR, come rettificato ¢
corretto degli errort materiali secondo le proposte della STS;
anche alla luce delle proprie competenze tecniche,
ATTESTA
la conformita dei predetti Regolamenti rispetto alla normativa nazionale e internazionale in vigore,
la loro idoneita ai fini sportivi ¢ ai fini della sicurezza volo nonché la loro conformita alle regole ¢
alle buone pratiche in materia.
Si allegano:
a. Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo “Canopy Piloting” debitamente siglato in
ogni pagina:
b. Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo “FCL ¢ VFS INDOOR™ debitamente
siglato in ogni pagina.

Roma, 19 aprile 2018.

dott. Gianluca Gaini
Esperto tecnico del Commissario straordinario

-

AR e



PROPOSTE DI MODIFICA PER
L’ANNO 2018 AL REGOLAMENTO

RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA
FAJ 0 DI ALTRA NORMATIVA

MOTIVAZIONI ALE
PARACADUTISMO CANOPY * :ﬁ;"r’;’;ﬁ; A’ ::::NAZ;OM”‘
PILOTING 2017 . TER A
MODIFICA
1.3 CAMBIAMENTO DATA PER L'ANNO DI RIFERIMENTO
070 CAMBIAMENTO DATA PER L'ANNO DI RIFERIMENTO
ADEGUAMENTO ALLA ; ¢
3.2.4 NORMATIVA FAT COMPETITION RULES 3.4.4
ADEGUAMENTO ALLA i ; b
3.2.6 NORMATIVA FAL COMPETITION RULES 3.4.6
ADEGUAMENTO ALLA
574 NORMATIVA FA COMPETITION RULES 5.7.4
B.1.4.2 ADEGUAMENTO ALLA COMPETITION RULESB.1.4.2

NORMATIVA FAT 7

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per I'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative,
inoltre, anche in virth delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, pil in generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza.
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

perl'anno 2018.
In fede.

e

Luogo e data Vecchiano 05—04%

Piero Tandé. bl 2L AN

/

Paolo Bevilacoua

dodo

Mario Guercini

A /.f——
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TITOLO DELLA COMPETIZIONE

"Campionato Italiano di Canopy Piloting "

1. AUTORITA’ AECI

1.1 la Competizione sara condotta sotto l'autorita garantita dalla AeCl, in accordo con i regolamenti del Codice
Sportivo della FAI, Sezione Generale, e Sezione 5 approvato dall'lPC per I'anno di riferimento e convalidato dalla FAI,
e le sue regole. Tutti i partecipanti accettano queste norme ed i regolamenti FAI come vincolanti al momento
dellliscrizione alla competizione.

‘2. ABBREVIAZIONI, DEFINIZIONI E FRASI USATE IN QUESTE REGOLE

AIW - Peso Individuale Addizionale.

Corpo — La struttura fisica di una persona incluso abbigliamento e calzatura.

Velatura al suolo (CD) — La situazione in cui nella Prova di Velocita la velatura di un competitore va a contatto con la
superficie (del terreno) prima che il competitore abbia stoppato il tempo tagliando la linea del sensore del Cancello 5
(G5) con il suo corpo. Un pilotino non & considerato parte della velatura.

Percorso Chiuso — se per qualsiasi ragione il Capo Giudice (CJ), il Giudice alla Prova (EJ) od il Controllore FAI
decidere di chiudere il percorso, un fumogeno arancione galleggiante e/o altri idonei indicatori sara posto all'inizio del
percorso od in altra ,appropriata posizione. |l tipo di indicatore e la posizione sara descritto durante il breafing pre
gara.

Problema di Controllo — Una situazione in cui un paracadute rende impossibile un sicuro approccio del percorso.

Percorso — La corsia designata che i competitori devono navigare ed é formata da cancelli e segnata da linee laterali
in accordo con i dettagli in Addendum A,B,C e D. Le linee laterali sono parte del percorso.

Segnalatore di Percorso (Marker) — Sistemi che marcano ed indicano i limiti di percorso come mosirato in
Addendum A.

Direttore Tecnico di Percorso (CDT) — Una persona preposta dall'organizzatore ed accettata dal Comitato IPC del
Canopy Piloting per quell'incarico. |l CDT e responsabile della pianificazione, approntamento e manutenzione dei
percorsi prima e durante la competizione.

Risultato di Default (DR) — Un DR in tutte le prove equivale a tre punti.

Contatto con il Suolo (DN) — Un atterraggio in cui il contatto con la superficie avviene con qualsiasi parte del corpo
oltre che con i piedi.

Peso Competitore Equipaggiato (DWIPE) — ¢ il normale peso che include abbigliamento e calzature normalmente
indossati e I'equipaggiamento del paracadute. Vedere il Par. 5.3. “Equipaggiamento e Pesi”

Cancello (Gate) - consiste in due indicatori di percorso o sensori elettronici separati lateralmente da una distanza
variabile come specificato in Addendum A

Cancello di Ingresso (G1) — vedi Cancello. Il primo cancello nel percorso. Nel Freestyle, la superficie & l'inizio del
percorso. f

Cancello di Uscita (G5) — Vedi Cancello. L'ultimo cancello del percorso.

Fluttuante (Kiting) — Il competitore mantiene la velatura (escluso il pilotino) in volo senza alcun contatto della

superficie del terreno con la velatura.
4
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Atterraggio — Un atterraggio ha inizio quando qualsiasi parte del corpo entra in contatto con la superficie del terreno,
escluso contatto dovuto a dragaggio in acqua, e finisce con uno stop definitivo.

Zona di Atterraggio — nella prova di Precisione a Zona, le zone di atterraggio, definite con Z1-Z9 e CZ, sono definite
aree entro i limiti del percorso con punteggi assegnati e specificati nell’ Addendum D.

Abbattimento dell’Indicatore (MS) — | in tutte le Prove, quando qualsiasi parte del corpo del competitore o
dell'equipaggiamento viene a contatto con un indicatore di percorso, Sensore, trasmettitore o qualsiasi altro sistema
fissato e causa la non funzionalita o necessita di riparazioni di qualsiasi genere, come determinato dal CJ o dall'EJ.

Risultato Minimo (MR) — Il MR in tutte le prove & zero punti.

Ingresso Fallito (ME) - Non convalidare il G1 per qualsiasi ragione, o nella prova di freestyle, no toccare l'acqua.
Uscita fallita (MX) — non convalidare il G5 per qualsiasi ragione.

Dragaggio non effettuato (NW) — Contatto con l'acqua con qualsiasi parte del corpo non mostrato chiaramente.

Atterraggio fuori Percorso (OC) — Una situazione in cui parte del corpo di un competitore effettua il contatto con la
superficie del terreno fuori del percorso non mantenendo simultaneamente il contatto con la superficie all'interno del
percorso.

Periodo Ufficiale di Allenamento (OPP) —¢& il periodo di tempo per i lanci di allenamento ufficiali.

Volo fuori Percorso (OF) — una situazione in cui nessuna parte del corpo del competitore rimane all'interno del
percorso e non vi & alcun contatto con il terreno. -

Equipaggiamento del Paracadute — Al fine del calcolo del peso descritto in par. 5.3.3. l'equipaggiamento del
paracadute & il complesso paracadute ed il casco.

Cartellino giallo (YC) — una penalita, spesso riconosciuta come pericolo, emesso da personale autorizzato durante la
competizione per azioni o modo di volare che comportino mancanza di sicurezza o per comportamento antisportivo
come descritto in queste regole e nel Codice Sportivo Sezione generale . Un YC, pud ma non e necessario, essere
emesso prima di un cartellino rosso. Due cartellini gialli emessi durante una singola competizione sono equivalenti ed
hanno lo stesso valore dell’emissione di un cartellino rosso.

Cartellino Rosso (RC) — Una penalita emessa da personale autorizzato durante la competizione per azioni o modo di
volare che comportino mancanza di sicurezza o per comportamento antisportivo come descritto in queste regole e nel
Codice Sportivo Sezione Generale.

Risultato — il valore in punti di un punteggio, dopo aver applicato le procedure di calcolo nel par. 6.8. od i punti
risultanti da un DR o da un MR.

Zona di Sicurezza — le aree fuori del percorso come specificato in Addendum A5

Punteggio — la valutazione da parte dei giudici del conseguimento di un competitore durante la navigazione del
percorso; per esempio tempo in secondi per lo Speed, distanza in metri per il Distance, punti in Precisione a Zona e
punti in Freestyle. Il punteggio minimo & zero.

Punteggio di un Cancello —un cancello & convalidato quando qualsiasi parte del corpo di un competitore rompe il
piano immaginario tra due indicatori di percorso che costituiscono il cancello, o rompono la linea del sensore
elettronico del cancello.

Punteggio di un cancello in acqua — mostrare chiaramente un contatto ininterrotto con la superficie dell'acqua
nell'esecuzione di un dragaggio con qualsiasi parte del corpo , quando si passa attraverso la linea immaginaria che
corre tra la parte anteriore dellindicatore di percorso del cancello in acqua.

Atterraggio in piedi (UP) —un atterfaggio in’cui nessuna parte del corpo di un competitore a parte i piedi viene a
contatto con la ,superficie del terreno.

Contatto con la Supetficie del Terreno — il punto in cui qualsiasi parte del corpo di un competitore viene a contatto
con qualsiasi parte della superficie del terreno incluse strutture naturali od artificiali e materiali.

il

5



Estensione Verticale (VE) — quando un competitore passa attraverso, ma sopra agli indicatori di percorso che

costituiscono il cancello fallendo il punteggio del cancello. Il Ve si applica ai cancelli come specificato nelle regole nei
par. 6. =67 4

Esame Video (VR)
Pannello per il Riesame Video (VRP)
Cancello in acqua (G1-G4) — i cancelli piazzati nella porzione in acqua del percorso.

Atterraggio in acqua (WL) — atterraggio nella porzione min acqua del percorso.

(3. REGOLE SPECIFICHE DELLA COMPETIZIONE

3.1 Scopi del Campionato:

3.1.1  Determinare i campioni ltaliani per I'anno di riferimento del Canopy Piloting nelle prove di Zone di
Atterraggio, Distanza Dragata, Velocita Carvata e Combinata

3.1.2  Determinare la classifica nazionale dei competitori partecipanti;

3.1.3 Promuovere la sicurezza e sviluppare I'addestramento e la competizione del Canopy Piloting

3.1.4 Scambiare idee e rafforzare amichevoli relazioni tra i paracadutisti sportivi, giudici e personale ,di supporto di
tutte ,le ,nazioni.

3.1.5 permettere ai partecipanti di accomunare e scambiare esperienze, conoscenze ed informazioni.

3.1.6  Promuovere metodi di giudizio ed esperienze.

3.2 programma delle prove

3.2.1  La competizione comprendera tre round per ogni evento Speed, Distance e Accuracy, come descritto nel par.
4

3.2.2 L'organizzatore deve specificare nella presentazione il tipo di prove incluse, ed in caso di Speed Carvato la
direzione della curvatura, destra o sinistra.

3.2.83 Il numero minimo di round richiesti per la convalida della prova € un round. Una competizione valida richiede
una prova valida per almeno un round per Speed, Accuracy e Distance.

3.24 |l Freestyle sara offerto come evento a se stante.
3.2.5 Lacompetizione si svolgera in un massimo di tre giorni,

3.2.6 durante la competizione, a nessun competitore & permesso alcun lancio eccetto i lanci di competizione. Sono
permessi i lanci indoor.

[4. DESCRIZIONE DEGLI EVENTI ED OBBIETTIVI

4.1 Competizione Standard — Format degli Eventi

4.1.1  Velocita carvata (Speed) 70m: far volare un paracadute in un tempo pit veloce possibile attraverso G1 e G5
rimanendo entro i bordi del percorso carvato. Vedi par. 6.1 e 6.2 per i requisiti addizionali riguardo il
punteggio. 4

4.1.2 Distanza dragata (Distance) 50m: far volare il paracadute il pit lontano possibile dal cancello di ingresso

dragando l'acqua al o prima del G1, volando attraverso G1 e G5 (50m), ed atterrando entro i bordi del
percorso. Vedi par 6.1 e 6.5 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

,é// x



4.2
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422

423

4.2.4

7

Precisione a Zona.‘(Accur'ac.:y): fgr volare il paracadute attraverso Gi, effettuare un dragaggio in acqua
aFtraverso quanto piu possibile dei cancelli in acqua e continuare per atterrare precisamente dentro una zona
di atterraggio. Vedi par 6.1 e 6.7 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio

Competizione Alternativa. Format degli Eventi

Format alternativi, se scelti, devono essere inclusi nella presentazione per un Evento di Prima categoria.
Devono essere offerti come sostituzione di uno o pit round di format di competizione standard sia di Distance

Dragata che di Speed carvato come descritti nel par. 4.1 mantenendo il numero di round e prove od in
aggiunta al formato standard della competizione ( p.e. Freestyle).

Velocita D(agata 50m: far volare il paracadute nel pit breve tempo possibile dragando I'acqua al o prima del
G1 e continuando attraverso G1 e G5 nel percorso lineare. Vedi par 6.1 e 6.3 per i requisiti addizionali
riguardo il punteggio.

\/elocité massima 50m: far volare il paracadute il pit velocemente possibile attraverso G1 e G5 nel percorso
lineare. Vedi par 6.1 e 6.4 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

Distanza massima: far volare il paracadute il pit lontano possibile dal cancello di ingresso volando attraverso
G1 ed alterrando entro i bordi del percorso . Vedi par 6.1 e 6.6 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

REGOLE GENERALI

52

Bi2ii

522

528

5.3
5.3.1

B:8,2

Condizioni del vento ed indicatori

la velocita del vento massima accettabile misurata da un anemometro € 7 m/sec de ogni direzione, eccetto
per I'Accuracy ove & 5 m/sec da ogni direzione.

Vi deve essere un sistema anemometrico per la misurazione del vento, posizionato in accordo con SC5 par.
4.3.5, che dovra essere controllato ad intervalli di 10 minuti. Se il vento supera i 5 m/sec, sara monitorato
costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto dei 5 m/sec per almeno § min. Nell'Accuracy, se il

vento supera i 3 m/sec, sara monitorato costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto di 3m/sec.
per almeno 5 minuti.

Una manica a vento capace di rispondere a venti di almeno 2 m/sec. sara posizionata entro 50 m del
percorso.

Un indicatore della direzione del vento (streamer) capace di rispondere a venti inferiori a 2 m/sec. sara
montato su un palo entro 20 metri dal G1.

Il CJ determinera le posizioni della manica a vento e dell'indicatore di direzione del vento assicurandosi che
entrambi siano completamente visibili per i competitori che approcciano il percorso. Questa determinazione
non & soggetta a proteste.

La quota minima di lancio in un passaggio &

1200 metri con 1 o 2 competitori

1500 metri per 3 o 4 competitori

1750 per 5 o 6 competitori

Equipaggiamento e pesi
Tutti | competitori devono indossare un casco protettivo a gusto rigido.

Un equipaggiamento protettivo deve essere indossato ed & vivamente consigliato. Non deve ogtacolare
I'equipaggiamento del paracadute del competitore o compromettere la sicurezza, come determinato dal

Controllore FAI.



5,38

5.3.4

5858

5.3.6

5.8.7

5.4.2

5.4.3

5.5

5501

8.5

9.5:8

554

5:8.5

55.6

Al momento della pesatura effettuata dal Controllore FAI, o da persona designa}a dal Cont.rqllore FAI, 'D.WIPE
& calcolato e registrato. || DWIPE & la base per definire il totale massimo di peso addizionale individuale
autorizzato in accordo con la lista in Addendum E.

Una variazione di 1 kg oltre I'attuale DWIPE, determinato precedentemente, ¢ autorizzato ngl peso indossato
normalmente quando una verifica del peso é effettuato dal Controllore FAl durante la competizione.

| componenti di un peso aggiuntivo individuale devono avere un sistema manuale a rilascio veloce. Il sistema
manuale di rilascio deve essere posizionato nella parte anteriore del busto del competitore, essere facilmente
accessibili e fatti in modo tate da essere velocemente utilizzati da una persona in pericolo in caso di
emergenza. Non si deve sganciare da solo e deve essere accettato dal Controllore FAL:

Una bilancia capace di indicare il peso con incrementi di 1/10 di kg deve essere fornito ai competitori. Una
seconda identica bilancia deve essere disponibile per il Controllore FAI se richiesto.

Il Controllore FAI determinera una selezione per il controllo del peso dei competitori prima o durante la
competizione.

Periodo Ufficiale di Allenamento

Il Periodo Ufficiale di Allenamento (OPP) , & il periodo di due giorni prima della data ufficiale dell'inizio della
competizione. Le date ed altri dettagli pertinenti 'OPP devono essere inclusi nei Bollettini Ufficiali di
informazione.

L'Organizzatore deve provvedere all'opportunita di effettuare lanci per i competitori in tutti i percorsi delle
prove durante I' OPP. e

Durante gli OPP tutti i competitori devono effettuare almeno un lancio di allenamento sul percorso. E’
responsabilita del competitore attenersi a questa regola per poter competere. Questa regola pud essere
tralasciata con mutuo accordo del Controllore FAL, CJ ed il Jury per ragioni pertinenti.

Durante gli OPP e prima dell'inizio della competizione, una esercitazione di chiusura del percorso deve essere
condotta dal CJ. Il periodo del quale deve essere annunciato in anticipo di modo che tutti gli addetti ed i
competitori possono partecipare. Questo deve essere un addestramento pieno, ed & obbligatorio per tutti i
giudici ed addetti, incluso l'uso delle fumate, il personale medico di emergenza, ed una simulazione di
chiamata delllambulanza. Il Controllore FAI deve approvare che sia stato effettuato I'addestramento e
riportare i risultati al Jury prima dell'inizio della competizione.

Ordine di Lancio ed assegnazione dell’Uscita

| risultati dei pit recenti FCE determineranno I'ordine di lancio per i primo round. Quei competitori saranno
raggruppati in ordine inverso dei piazzamenti della combinata FCE e salteranno alla fine del round.

Competitori individuali che non hanno partecipato al pit recente FCE avranno il loro ordine di lancio
determinato tramite sorteggio, fatto dal CJ, saranno posizionati nei rimanenti settori aperti e si lanceranno
all’inizio del round.

Una persona designata dal MD supervisionera e registrera I'ordine di lancio entro ogni passaggio come
determinato dai competitori.

Un risultato minimo (MR) verra assegnato ai competitori coinvolti se 'EJ od il CJ non verranno infarmati di
qualsiasi cambio dell'ordine di uscita assegnato, prima della chiamata dei 15 minuti prima dell'imbarco.
L'ordine dei passaggi di lancio, sara ruotato del 20% verso il basso, con l'inizio del nuovo round in ogni evento
nel giorno successivo. La rotazione sara fatta prendendo il primo 20% dell'ordine di lancio e piazzandolo alla
fine dell'ordine di lancio. Il Direttore-della Prova pud anche impiegare la medesima procedura per ruotare
I'ordine di lancio quando si inizia un altro evento nello stesso giorno.

Il MD puo fare ed utilizzare un ordiné di lancio inverso combinato aggiornato in ogni round di ogni prova se il

tempo lo permette.
8
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57
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5.7.5

5751
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5.8
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Su unanime accordo del MD ed il CJ un evento pud iniziare prima del completamento di un altro evento. L
precedente evento pud essere completato pil tardi nella competizione. Nessun evento ha priorita su qualsiasi
altro evento.

Ove vi sia 'opzione di un ingresso duplice nel percorso, che permette di navigare il percorso in piu di una
direzione. L'opzione deve essere selezionata per un round completo. La configurazione del percorso deve
rimanere come descritto nel bid.

Violazioni alla sicurezza

| competitori devono lasciare il percorso immediatamente dopo atterraggio. Un YC sara emesso dal CJ o
dalllEJ per non aver rispettato questa regola e creando conseguentemente un pericolo per un altro
competitore a meno che le circostanze sono oltre il controllo del competitore come determinato dal CJ e I'EJ.

Un CJ pud emettere un YC ad un competitore per violazione alla sicurezza. Possono essere emessi in
generale per azioni insicure, mancanza di sufficiente controllo della velatura, od errata gestione della velatura.

Un secondo YC equivale all’emissione di un RC come per 5.6.5.

Il CJ insieme al Controllore FAI, con unanime accordo, possono emettere un RC senza un preventivo YC per
ogni azione che presenta pericolo immediato e rischioso pericolo per il competitore od altri al suolo. Esempio
di cio include, ma non & limitato a basso approccio sopra la folla o volare la velatura in modo incontrollato tra
persone ed oggetti dentro o fuori del percorso.

|'emissione di un RC comportera la squalifica del competitore da ulteriore partecipazione alla competizione,
inclusa la cancellazione di ogni risultato gia ottenuto durante la competizione. Il competitore verra registrato
come “squalificato” e verra registrato nella lista dei piazzamenti dopo tutti i competitori.

Decisioni di Sicurezza

Il CJ od il Controllore FAl possono sospendere una competizione in qualsiasi momento se il vento o le
condizioni meteo si suppongono creare pericolo alla sicurezza dei competitori anche se le condizioni sono
entro i limiti del vento. Il MD deve poi notificare al pilota la sospensione dei lanci ai competitori.

Il pilota del velivolo segnalera ai competitori quando & possibile lanciarsi. Tutti i competitori saranno edotti
sugli specifici segnali di uscita e difficolta alla conferenza prima dell'evento dei competitori

Il MD informera i competitori tramite il pilota di ogni cambio dell'ordine di uscita e di guota di lancio che il
lancio dei competitori deve essere fermato. Il MD deve informare il CJ/EJ di qualsiasi cambio o sospensione
dei lanci. :

| competitori devono entrare nel percorso in ordine di uscita. Vi deve essere un sufficiente spazio tra i
competitori, per assicurare sicurezza nella separazione e permettere un tempo per il giudizio e manutenzione
del percorso. Comungue, se non & possibile entrare nel percorso in ordine di uscita causa circostanze fuori
dal controllo del competitore, il competitore pud entrare nel percorso ( provvedendo affinché che non vi sia
conflitto con altri competitori) e ricevere il punteggio assegnato come determinato dal CJ. Altrimenti il Par
5.5.4 sara applicato.

Durante tutti gli eventi, una persona, designata dal CJ, sara equipaggiata con un sistema di attenzione udibile
al fine di avvertire il personale della competizione dell'approccio dei competitori tramite i seguenti segnali.

Tre (3) brevi segnali indicanti I'uscita dei competitori dal velivolo.

Uno (1) segnale lungo, quando ogni competitore inizia la rotazione per I'approccio finale. Allo stesso tempo, il
personale della competizione deve liberare il percorso e posizionarsi all'esterno del percorso.

Problemi di Controllo de!l’Equipaggia‘mgnto

Un competitore che sperimenta un problema di controllo od un malfunzionamento, che richiede l'uso della
velatura di riserva non deve navigare sul percorso e deve utilizzare un'area di atterraggio alternativa se la

sicurezza lo permette.
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5.8.3

5:9

9291

5.10

5.10.1

10

Un competitore che ha un problema di malfunzionamento della velatura principale che crea un problema di
controllo senza richiedere uno sgancio della velatura non deve atterrare nel percorso.

Una persona qualificata sara designata dal CJ per effettuare una ispezione dell'equipaggiamento
immediatamente dopo che il competitore & atterrato per confermare che il competitore ha subito il
malfunzionamento, che non ¢ stato creato dal competitore stesso ( p.e. errore di ripiegamento). Il competitore
non deve rimuovere le condizioni della velatura o dell'equipaggiamento prima dell'ispezione.

Re-Jump dovuti a malfunzionamenti

Ad un competitore che sperimenta un problema di controllo o malfunzionamento, non creato dallo stesso
competitore & garantito solo un re-jump durante la competizione, altrimenti I'attuale punteggio del lancio
coinvolto sara applicato.

Re-Jump dovuto a Condizioni Meteo

Se il vento supera il limite massimo in qualsiasi momento nel periodo da quando il competitore inizia ola
rotazione dell'approccio finale sino alla fine dell'atterraggio del competitore, si applica quanto segue:

5.10.1.1 In Distance e Speed, nessun punteggio sara assegnato ed il competitore dovra fare il re-jump.

5.10.1.2 In Accuracy a Zona e Frestyle, il competitore pud accettare il punteggio ottenuto entro 10 secondi dopo |l

ricevimento dell'informazione; altrimenti verra effettuato un re-jump.

5.10.1.3 Se il vento supera i 5m/sec in Speed e Distance o 3m/sec.in Accuracy a Zona ed un cambio di direzione di

§.10:2
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5.12.8

pit di 80 gradi in 2 secondi (come misurato e registrato automaticamente da un sistema elettronico), un
competitore che atterra entro 30 sec dopo il cambiamento del vento, ricevera un re-jump dal CJ od EJ. La
decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi dall'avviso dell'offerta; altrimenti il
punteggio per il lancio & automaticamente accettato e registrato.

Se un competitore sperimenta condizioni avverse del tempo come determinato dal CJ o del'EJ al competitore
sara offerto un re-jump. La decisione del competitore per il rejump deve essere presa entro 10 secondi
dall'avviso del'offerta; altrimenti il punteggio per il lancio & automaticamente accettato e registrato.

Re-jump dovuti a interferenze esterne

Ad un competitore che subisce interferenze , al suolo od in aria da parte di altri competitori, paracadutisti od
altri oggetti, potra essere assegnato un re-jump su decisione del CJ o I'EJ.

Qualsiasi altro competitore che subisce interferenze come risultato di un competitore che non libera il
percorso puo ricevere un re-jump a discrezione unica del CJ o I'EJ.

Se due o piu competitori approcciano e/o entrano nel percorso vicini insieme e nell’atto creano interferenza tra
f'uno e l'altro, sara assegnato un re-jump ad uno, ad entrambe od a nessun competitore a discrezione unica
del CJ o I'EJ.

La decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi dal ricevimento dell'offerta,
altrimenti il punteggio del lancio & automaticamente accettato e registrato.

re-jump dovuti a fattori tecnici

Se il sistema elettronico del tempo punteggio nella prova di Speed & mal funzionante ed inabile a produrre un
punteggio, sara assegnato un re-jump a quei competitori coinvolti.

Se un indicatore di percorso o qualsiasi‘sistema tecnico di punteggio e stato reso per qualsiasi ragione e non
puo essere riparato prima che il successivo competitore naviga il percorso, al successivo competitore(i) sara
assegnato un re-jJump solo se l'indicatore di.percorso danneggia irrimediabilmente il processo del punteggio
per un competitore come determinato dal CJ o I'EJ.

Nel caso di un percorso chiuso, i competitori non sono autorizzati ad entrare e navigare il percorso.

(o Z i, g
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Se non vi e sicurezza nel rimanere al di fuori del percorso e/o non & disponibile una zona di atterraggio
alternativa, il competitore pud effettuare un normale atterraggio non aggressivo sul percorso.

5.12.5 Ad un competitore coinvolto su quanto sopra verra garantito un re-jump come deciso dal CJ o I'EJ altrimenti
un risultato minimo (MR) sara applicato a quel lancio.

5.13  Procedure del Re-Jump

5.13.1 Ogni competitore a cui & stato assegnato un re-jump deve ricevere un modulo di re-jump da parte dell’'EJ od il
Cd da consegnare al MD.

5.13.2 |l competitore deve effettuare il re-jump alla prima opportunita come determinato dal MD, che informera il CJ
prima che sia stata effettuata la chiamata dei 15 minuti, sul quale decollo ed in quale ordine di uscita il re-jump
sara eseguito.

6. Punteggio

6.1 Punteggio in tutti gli eventi

6.1.1  Se non altrimenti specificato il par. 6.1 si applica a tutti gli eventi.

6.1.2  Convalidare G1 in tutte le prove comporta almeno un default result (DR) a meno che non vi sia una squalifica.

6.1.3  Eccetto il caso di un ME o squalifica, se volare fuori, indicatore abbattuto, atterraggio fuori percorso, velatura
a terra, estensione verticale, o acqua non dragata, penalita (OF, MS, OC, CD, VE, NW) per un lancio dopo
che G1 é stato convalidato, il risultato per il lancio & un DR.

6.1.4  Un risultato minimo (MR) si applica ad un lancio nelle seguenti situazioni:

6.1.4.1 Accertamento di ingresso fallito (ME), non importa dove il competitore atterra.

6.1.4.2 Mancanza di indossare un casco protettivo mentre si naviga il percorso della competizione.

6.1.4,3 Mancanza di notifica del cambio di ordine di lancio o creare interferenza, come determinato dal CJ e I'EJ (vedi

par. 5.5.6)

6.1.4.4 Superare il peso addizionale individuale (AIW) autorizzato come in Addendum E.

6.2

6.2.1

6.2.2

6.2.3
6.3

6.3.1

6.3.2

6.4

Punteggio in Speed carvato 70 metri

I competitore deve tagliare il raggio del sensore con qualsiasi parte (i) del corpo al G1 per iniziare ed il G5 per
interrompere il tempo ed almeno parte del corpo del competitore deve rimanere entro i bordi del percorso di
Speed carvato da G1 a G5. Volare fuori (OF) ed Estensione verticale (VE) possono essere applicati al G2
sino al G5 ed atterraggio fuori corso (OC) si applica dopo che G1 & stato convalidato, ma prima che il G5 &
stato convalidato.

Il contatto da parte del competitore entro i bordi del percorso & permesso per tutto il tempo in cui il
competitore mantiene la velatura in volo di modo che la velatura a terra (CD) awviene dopo che il competitore
ha convalidato G5 con parte del corpo. CD dopo che G5 & stato convalidato non ha effetto sul punteggio
ottenuto.

Il punteggio di un competitore per un lancio & il tempo ottenuto navigando il percorso ed & misurato al
millesimo di secondo.
Punteggio in Speed dragato 50 metri

Il competitore deve dragare in qualsiasi punto prima od al G1, altrimenti si applica no dragaggio in acqua
(NW). o

Eccetto che per volo fuori percorso (OF) si applica il par. 6.1.

Punteggio Speed massimo 50 metri 3

ke ),
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6.8

Calcolo dei punti

Il calcolo per convertire i punteggi di ogni round in punti & il seguente:

6.8.1

6.8.2

6.8.3

| competitori sono piazzati in ogni round di ogni prova in ordine al punteggio sommato per questo round
(Distanza e Precisione a Zona, il pil alto punteggio, Speed il punteggio pit basso.

Distanza e Precisione a Zona: il punteggio del competitore meglio piazzato in ogni round risulta in 100%
espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori del round sono calcolati come percentuale del
risultato  del competitore meglio piazzato, espresso in punti, calcolato al terzo decimale senza
arrotondamento.

Speed: ogni punteggio registrato ¢ elevato alla 1,333, calcolato e mostrato al terzo decimale con nessun
arrotondamento applicato. Il punteggio risultante applicato del competitore meglio piazzato in ogni round
risulta il 100% espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori per il round sono calcolati come
percentuale inversa del risultato del competitore meglio piazzato, espressi in punti, e calcolato al terzo
decimale senza arrotondamento

GIUDIZIO }

AT

Conferenza dei Giudici

Il CJ organizzera una conferenza dei giudici prima dell'inizio della competizione. Tutti i giudici devono
partecipare alla conferenza.

Tutti i membri del pannello dei giudici devono essere Giudici FAI di CP:

| giudici al Training possono essere impiegati in aggiunta al pannello dei giudici prevedendo che essi siano
sotto la supervisione del CJ o del CJ al Training ed abbiano partecipato alla conferenza dei giudici.

L'Organizzatore deve provvedere ad assegnare 4 ulteriori persone per assistere i Giudici durante tutta la
competizione. Tutte le 4 persone devono essere accettate in anticipo dal CJ, e dovranno avere una qualifica
di CP nazionale. Una qualifica Fai non aggiornata od una buona conoscenza delle regole di gara.

Ogni esecuzione sara giudicata da almeno tre membri del pannello dei giudici.

| lanci di allenamento saranno giudicati a discrezione del CJ. Il periodo di tempo durante il quale gli specifici
eventi saranno giudicati, durante gli OPP saranno comunicati dal CJ.

| giudici saranno posizionati strategicamente lungo il percorso in base delle necessita della specifica prova e
I'equipaggiamento tecnico in uso per la specifica prova come determinato dal CJ o I1?EJ.

In tutte le prove, i giudici assegnati utilizzeranno i rispettivi segnali o metodi come determinato dal CJ per
indicare i punteggi.

71.7.1 La mancanza di convalida dei cancelli & indicata da un giudice designato con il rispettivo segnale.

T NhE

| punteggi per I'atterraggio in Precisione a Zona, incluso I'UP, ed in distanza dragata sono registrati su schede
punteggio indipendenti in due differenti punteggi. Sono trasmesse all'addetto al punteggio nel modo deciso
dal CJ.

7.1.7.3 | giudici devono registrare ogni violazione alle regole di un competitore (p.e. ME, MS, OF. OC.VE.CD, ordine

di lancio mischiato, interferenza, problemi di controllo, etc.) ed anche se occorre una visione del video (VR)
per qualsiasi ragione: :

7.1.7.4 Tutti i giudici dovranno osservare il volo incontrollato di un competitore, se un giudice & testimone di cio che Iui

reputa un atto non in sicurezza, dovra informare il GJ di modo che una YC od una RC venga emessa , se cosi
¢ deciso.

B
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8.1

8.1.1

8.1.2

8.1.3

Uso delle video Camere

In ogni prova ad eccezione per il Freestyle ci deve essere una video camera al cancello di ingresso G1 ed al
cancello di uscita G5, posizionate alla stessa altezza del cancello/sensore. Le camere ai cancelli d’entrata ed
uscita devono essere capaci di riprodurre a velocita ridotta.

In quelle prove ove il sistema video & impiegato al cancello G1 e G5, nello Speed carvato e la Distanza
dragata, deve essere capace di visione video rallentata. Al G1, deve essere capace di registrare numetri e
nomi ben udibili.

Almeno una camera addizionale sara impiegata quale mezzo per giudicare e/o sorvegliare come deciso dal
CJ/EJ.

8.1.3.1 Nello Speed carvato 70m posizionato a discrezione del CJ/E.J.

8.1.3.2 Nella Precisione a zona posizionato vicino alla zona di atterraggio 8 rivolta verso le zone di atterraggio.

8.1.4

8.1.4.1

Un sistema di video camera od un sistema elettronico, pud essere impiegato come sostituzione per le
condizione citate nel par. 8.1.3 per il giudizio assistito tecnicamente come determinato dal CJ/EJ in ogni
evento.

Nella Precisione a zona ogni sistema video assistito ai cancelli in acqua, utilizzato ad uno o pit cancelli in
acqua o le zone di atterraggio a discrezione del CJ/EJ.

8.1.4.2 Nella Distanza ogni sistema video assistito od altro sistenia elettronico di misurazione a discrezione del CJ/EJ

puo essere tilizzato. La misurazione & fatta segnando il punto di atterraggio con un ‘asta nel percorso.

8.1.4.3 Se il CJ decide che la prova video sul percorso & idonea per un giudizio video, di tutto o parte del percorso, i

8.2

8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.2.4

8.2.5

principi minimi di valutazione (par. 7.1.4) si applica per il giudizio video.
Riesame video

A richiesta di un membro del pannello dei giudici e se la un Riesame Video (VR) & stato registrato slla scheda
punteggio del giudice, il CJ o I'EJ ordinera un riesame video del lancio in questione alla prima opportunita.

Il riesame video richiesto sara registrato su un modulo di VR, che deve essere consegnato al CJ, per iniziare
la procedura di VR.

Il Pannello Riesame Video (VRP) formato da tre persone e composto da CJ e/o EJ, e se possibile, il membro
del pannello dei giudici che ha richiesto il VR. e/o un altro giudice.

La procedura di VR consiste di un massimo di tre visioni di parte/i del lancio in questione. Visione a velocita
ridotta puo essere impiegata dopo la prima visione.

In qualsiasi momento durante il processo di riesame e senza alcuna discussione, i giudici possono prendere
la loro decisione utilizzando la seguente procedura:

8.2.5.1 Conferma della decisione su una scheda punteggio dei giudici in ,originale.

8.2.5.2 Determinazione del risultato di un VR utilizzando la procedura di voto visionata dal CJ/EJ. Qualsiasi decisione

deve essere presa chiaramente solo tramite un “S" od un “NO”. (p.e. con pollice su-pollice git a comando od
indicazione di un S| od un NO per scritto, etc.) senza alcuna applicazione di possibilita di applicazione
alternative od opzioni che non siano “SI” 0.“NO"”.

¢

8.2.5.3 La decisione iniziale sulla scheda punteggio pud essere cambiata solo con unanime decisione del VRP.

8.2.5.4

Un accertamento a maggioranza di un VRP lascia il giudizio iniziale invariato. Se non vi & stato un iniziale
accertamento per qualsiasi ragione sulla scheda punteggio, il voto a maggioranza sara utilizzato come

decisione.
; g 14
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I CJ rivedra la decisione del VRP, documentera il risultato sul modulo del VR e correggera il punteggio del
competitore sulla scheda e sulla lista dei risultati , se necessario.

I punteggi non saranno definitivi sino a quando i dati ed/o le registrazioni non saranno revisionate, se
necessario. Il CJ sara responsabile per la determinazione del risultato finale dei competitori ed il piazzamento.

DETERMINAZIONE DEI CAMPIONI

9.1

951

9.2

9.2.1

Campione della prova

Campione Individuale della Prova: in ogni prova valida, Speed, Distance ed Accuracy, il campione individuale
di una prova ¢ il competitore con il pit alto numero di punti aggregati dei round completati in quella particolare
prova.

Campione di Combinata: il competitore con il pit alto numero di punti aggregati di tutte e tre le prove. Se vi
sono meno di tre prove valide, non vi sara un Campione di Combinata.

Spareggi

In ogni specifica prova, se due o pil competitori hanno lo stesso totale cumulativo di punti nei primi tre

piazzamenti di una prova, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordine per interrompere il
pareggio.

9.2.1.1 Un lancio di spareggio nella specifica prova.

9.2.1.2 Se non & possibile un lancio di spareggio, prima il risultato piu alto, poi il secondo risultato pitl alto poi il terzo

risultato pit alto in ognuno dei round completati nella specifica prova sino a quando il pareggio viene
interrotto.

9.2.1.3 Se non vi & spareggio | competitori verranno piazzati pari merito.

9.2.2

9221

Per il campione di combinata, se due o pili competitori hanno lo stesso totale cumulativo di punti nei primi tre
piazzamenti in combinata, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordine per interrompere il
pareggio.

Prima il risultato piti alto, poi il secondo risultato pil alto poi il terzo risultato pit alto in ognuno dei round
completati nella specifica prova sino a quando il pareggio viene interrotto.

9.2.2.2 Se non vi & spareggio il singolo punteggio pil alto in Distance in un round completato otterra il piazzamento

piu alto.

9.2.2.3 Se non vi & spareggio i competitori verranno piazzati pari merito.

9.3
8.8
8.3.2

9.3.3
9.3.4

Assegnazione Medaglie
Campione di Speed: 1°, 2°, 3° posto;
Campione di Distance: 1°, 2°, 3° posto;

Campione di Accuracy: 1°, 2°, 3° posto
Campione in Combinata: 1°, 2°, 3° posto



ADDENDUM A: SPECIFICHE GENERALI DEL PERCORSO

A1
A2
A3

A4

A4

A4.2

Tutti i percorsi devono iniziare su una superficie di acqua.
Tutti | percorsi devono essere larghi 10 metri per tutta la lunghezza del percorso.
La superficie d'acqua deve essere larga almeno 15 metri e lunga almeno 65 metri.

Ove applicabile, la superficie d'acqua deve essere provvista di un'area di sicurezza di almeno 20 metri prima
di G1. Comunque se il sito lo permette, si raccomanda che 'area di sicurezza sia pil larga possibile.

La superficie d'acqua deve avere una profondita minima di 0,60 metri per tutta la larghezza minima dal
dall'inizio del bacino sino al G2.

| requisiti minimi di profondita del bacino richiesto dal G2 ed & permesso diminuire gradualmente sino al
termine del pond, & prevista una profondita minima per la lunghezza di:

0,50 metri sino al G3

0,40 metri sino al G4.

A.4.2.3 Le dimensioni del bacino su descritte valgono anche per il Freestyle.

A4.3

A4.4

A5

A6
A.6.1

A6.1.1

per ragioni di sicurezza, il livello delacqua deve essere mantenuto alto abbastanza per provvedere ad
minimo shalzo tra il livello dell'acqua e la superficie del terreno intorno alle parti di uscita del bacino (&
permesso al massimo 5 cm).

Se l'acqua & pit profonda di 1,5 metri, € richiesto personale di sicurezza debitamente equipaggiato.

Tutti i percorsi devono avere un‘area di sicurezza di 5 metri lungo entrambe i lati, e alla fine del percorso tra i
bordi del percorso e le aree degli spettatori, indicata da un sistema di marcatura, che non deve essere pil alta
di 5 metri ed accettata dal CJ e dal Direttore tecnico di Percorso (CTD).

Area del cancello ed area del bersaglio

L'area del cancello & la parte del percorso tra Gt e G5 nello Speed carvato e nella Distanza carvata, nella
Precisione a zona I'area del cancello da G1 alla linea d'acqua.

Sul percorso diretto la distanza tra G1 e G5 & di 50 metri; sul percorso carvato la distanza & di 70 metri
misurata lungo la linea centrale.

A.6.1.2 la distanza tra G1 e la linea di demarcazione tra la zona 1 e 2 & di 50metri.

AB6.2

A.6.3

A6.4

A7

| segnalatori di percorso per G1 in tutte le prove, G2,G3;G4 e G5 nello Speed carvato e nella Distanza
dragata devono un diametro minimo di 0,20 metri e essere alti 1,5 mt +/- 5 cm. Misurati dalla superficie.
Devono essere fissati in posizione in modo tale che I'asse centrale dell'indicatore si muova di soli 10 cm dalla
posizione approvata.

Gli indicatori di percorso da G2 sino a G5, se non altrimenti specificato, possono boe indicatrici con un
diametro minimo di 0,20 metri.

L'area del bersaglio & la parte del percorso dopo la linea d'acqua, che deve essere indicata da una linea
laterale fatta con tessuto o marcando chiaramente sopra. La linea d'acqua puo essere inoltre essere marcata
a discrezione del CJ. 3

Tutti i percorsi ed i sistemi video devono essere accettati dal CJ.

’
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ADDENDUM B: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI SPEED

B.1 Specifiche del percorso di Speed carvato.
B.1.1 Il percorso tra G1 e G5 dovra essere lungo 70 metri misurato lungo la linea centrale del percorso.
B.1.2 Il percorso dovra avere un angolo di 75°d un raggio di 53,48 metri.

B8] sgnsori elettronici devono essere posizionati per dare al percorso una lunghezza di 70 metri , misurati lungo
la linea centrale.

B.1.4 A G1 e G5 sara installato un doppio sistema di sensori, soggetto all'approvazione del CJ.

B.1.4.1 | sensori elettronici saranno installati dentro (dopo) G1 e fuori (dopo) G5.

B.1.4.2 IAsensori elettronici devono essere piazzati come segue: i sensori superiori devono essere piazzati allo stesso
livello della parte superiore degli indicatori di percorso G1 e G5, i sensori inferiori devono essere piazzati
approssimativamente 0,9 metri al disotto del sensore superiore. Entrambi i sensori devono essere settati con
stesso valore rispetto alla linea centrale rispettivamente del G1 e G5

B.1.5 GCisono 5 paia di indicatori di percorso incluso G1 e G5 regolarmente piazzati sulla lunghezza del percorso.

B.1.5.1 Gli indicatori di percorso nella parte interna del percorso dovranno essere di un colore contrastante e piu
scuro degli indicatori della parte esterna , visto da sopra.

B.1.5.2 Gli indicatori di percorso di G1 e gli indicatori interni del percorso carvato sulla porzione d’acqua del percorso,
dovrebbero essere del tipo gonfiabile , fornendo un percorso con una una larghezza di 10 metri.

B 1.5.3 Vi deve essere un minimo di 10 metri fuori dell'acqua al termine del percorso

B 1.6 La direzione della curva deve essere specificato nella presentazione accettata per I'evento, e deve essere
pubblicato nei bollettini ufficiali. Il percorso carvato puod essere carvato in ogni direzione, sinistra o destra.

B.2 Specifiche del percorso di Speed Carvato Dragato 50 metri

B.2.1 Il percorso & diritto e deve avere una lunghezza di 50 metri tra i sensori tra il G1 ed il G5 misurato lungo la via
centrale.

B.2.2 Lamisurazione della velocita dovra essere effettuata utilizzando un doppio sensore come descritto in B.1.4.

B.2.3 Gli indicatori di percorso devono avere le stesse dimensioni e peso come descritto in .1. Indicatori tipo
polistirene sono accettabili come determinato dal CTD ed il CJ.

B.2.1.4 Gli indicatori G2,G3,e G4 devono avere un diametro minimo di 20 cm.
ADDENDUM C: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI DISTANZA

C.1 Specifiche del percorso di Distanza

C.1.1 Iniziando da G5, una bretella di misurazione metrica, con una lunghezza minima di 150 metri, mostrando
incrementi di 1 cm, deve essere distesa lungo un lato del percorso, posizionata soffice sul percorso, e se
applicabile alla fine del percorso un sistema di segnatura.

C.1.2 La distanza dei 50 metri dovra essere chiaramente marcata.

C.1.3 1l Record Mondiale corrente dovra essere chiaramente marcato.

C.1.4 A 60 metri dal cancello di ingresso saranno marcati indicatori di percorso con una altezza approssimativa di

1,5 metri ed un diametro minimo di 0,20 metri.
A 17
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C.1.5 Sistemi di unione usati sul percorso dovranno essere piazzati in modo da non creare ostacolo o pericolo per tutli
dentro od intorno al percorso.

C.1.6  Tuttii sistemi ed il loro posizionamento deve essere accettato dal CJ ed il Controllore FAL
C.1.7 Lunghezza del percorso.

C.1.7.1 Localita poste oltre piti od approssimativamente a 1.000 metri sul livello del mare (MSL) riqhiedono un
percorso di lunghezza minima di 200 metri, preferibilmente + 50 metri oltre il corrente record mondiale.

C.1.7.2 Localita poste pit in alto di 1.000 metri MSL richiedono un percorso di lunghezza minima di 280 metri,
preferibilmente + 50 metri oltre il corrente record mondiale.

c2 Specifiche del percorso di Distanza massima
C.2.1  Le dimensioni del percorso e le condizioni sono in accordo conipar. C.1.1,C.1.2, C.1.3, C.1.5e C.1.6.

C.2.2 La lunghezza minima del percorso deve essere di 280 metri, preferibilmente + 50 metri oltre il record mondiale.

| ADDEMDUM D: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI PRECISIONE A ZONA

1

D.1 Il percorso consta di due file di indicatori che formano una serie di quattro cancelli, ed anche le ,zone di
atterraggio.

D.2 Il 'corpo d'acqua coprira 44 (+/- 1 mt) metri dal cancello di ingresso g1, sino alla linea d'acqua. La linea
d'acqua puo essere ulteriormente marcata se giudicato necessario dal CJ.

D.3 I cancelli in acqua da G1 a G4 sono distanti approssimativamente 12 metri dall'uno all’altro.
D.4 La distanza tra il cancello in acqua G4 e la linea d'acqua sara approssimativamente 8 (+/- 1 mt) metri.
D.5 La distanza tra G1 e la linea tra la Z1 e la Z2 & di 50 metri.

D.6  Zone di atterraggio: la forma e le dimensioni ed il valore del punto delle zone di atterraggio devono essere
come specificato in Addendum F.

D.7 Le linee di demarcazione marcano le aree separando ogni zona. Come con le linee laterali, devono essere
fatte di materiale atto a minimizzare i danni, essere in condizione di essere prontamente riparati, essere larghi
abbastanza da essere chiaramente visibili dall'alto, e devono essere accettati dal CTD ed il CJ.

D.8 La demarcazione delle linee del centro zona deve essere di colore contrastante rispetto alle altre linee di
demarcazione delle zone,

D.9 La zona 7 deve avere indicatori esterni alla zona, ad indicare la sua posizione (p.e bandiere, etc.).

D.10  Linee di zona

D.10.1 Le linee di demarcazione della zona appartengono alla zona con il punteggio piti alto.

D.10.2 Lalinea alla fine della zona 10 & definita come parte della zona 10.

D.11  Le zone devono essere riempite e ricoperte con materiale adeguato per ridurre i danni e devono essere
accettate dal ,CTD e dal Controllore FAI La buca di precisione dovra essere riempita con ghiaia o materiale
simile. Con un diametro da 2mm a 10mm; ed il iempimento deve avere una profondita di almeno 30 cm. La
ghiaia della buca dovrebbe essere livellata in ogni parte del percorso o terreno adiacente ad esso, p.e. il

bordo del pond, o il proseguimento pel percorso di distanza per esempio.

D.12  Tutte le specifiche di cui sopra devono essere approvate dal Controllore FAL.

fop G
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ADDENDUM E: LISTA PER IL PESO INDOSSATO (DWIPE) ED IL PESO INDIVIDUALE
AGGIUNTO (AIW)

Nota: se il peso di un competitore con'equipaggiamemo e inferiore a 77,2 kg sara applicato il massimo peso
individuale aggiunto

DWIPE AlW Peso DWIPE AlW Peso

(kg) (kg) Totale (kg) (kg) Totale
<772 15.90 93.10 <89.0 7.60 96.60
<77.6 15.60 93.20 <89.5 7.30 96.80
<78.1 15.30 93.40 <89.9 7.00 96.90
<78.5 15.00 93.50 <90.4 6.70 97.10
<79.0 14.60 93.60 <90.8 6.40 97.20
<79.5 14.30 93.80 <91.3 6.00 97.30
<79.9 14.00 93.90 <91.7 5.70 97.50
<80.4 13.70 94.10 <92.2 5.40 97.60
<80.8 13.40 94.20 <92.6 5.10 97.70
<81.3 13.00 94.30 <93.1 4.80 97.90
<81.7 12.70 94.50 <93.6 4.50 98.00
<82.2 12.40 94.60 <94.0 4.10 98.10
<82.6 12.10 94.70 <94.5 3.80 98.30
<83.1 11.80 94.90 <94.9 3.50 98.40
<83.5 11.50 95.00 <95.4 3.20 98.60
<84.0 11.10 95.10 <95.8 2.90 98.70
<84.5 10.80 95.30 <96.3 2.50 98.80
<84.9 10.50 95.40 <96.7 2.20 99.00
<85.4 10.20 95.60 <97.2 1.90 99.10
<85.8 9.90 95.70 <97.6 1.60 99.20
<86.3 9.50 95.80 <98.1 1.30 99.40
<86.7 9.20 96.00 <98.6 1.00 99.50
<87.2 8.90 96.10 <99.0 0.60 99.60
<87.6 8.60 96.20 <99.5 0.30 99.80
<88.1 8.30 96.40 99.9 0.00 99.90
<88.6 8.00 96.50 100+ 0.00 -

PROCEDURE DI PESATURA:
1 |l DWIPE del competitore & determinato con una discrepanza di meno di un kilogrammo.
2 1l DWIPE ottenuto in 1 & utilizzato per determinare il AIW permesso per la lista dell'addendum E
3 Il AIW del competitore & pesato e comparato al AIW determinato in 2.

4 Se il AIW determinato in 3 & superiore dell’AIW determinato in 2, verra registrato un MR per quel round
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| ADDENDUM F: ESEMPI DI TRACCIATI DI PERCORSO

F.1 Percorsi di Speed
F.1.1 Percorso di Speed Carvato (Carvato Speed 70 metri)

Min 65

Min 20




F.2 Percorso di Distanza

Safety Area

s

Current Worldrecord + 50

i

10

Safety Ares

min 20 ;

min 65

F.2.1 Distanza Dragata, Distanza Massima

5

(8 ] o2 G3 c4 GS G6

1 min 200m < 1000m AST.
4 minZ280m> 1000m ASL 'l

Riferimento Addendum C 1.7 e 9 2.3

F.3 Percorso Precisione a Zona

NOTA!l

La zona 7 e cosi suddivisa: - M
zona 46 p. larghezza 3,5 mt, lunghezza 2 mt;
zona 48 p. larghezza 1 mt, lunghezza 2 mt;
zona 50 p. larghezza 1mt, lunghezza 2 mt.

21
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| ADDENDUM G SEGNALI DI GIUDIZIO STANDARD RACCOMANDATI o

(T

Vertical Extencion (VE)

ingresso fallito (ME) Acqua non dragata (NW)
Atterraggio fuori percorso (OC) @
Volo fuori percorso (OF) velatura al suolo (CD)

AT

Zona precisione down (DN)



Do
[9%]

ADDENDUM H: MODULO REVISONE VIDEO

RICHIESTA REVISIONE VIDEO DECISIONE
Nome del Competitore e
Competitore N.
Round n:
Prova CP Speed . Distanza______ Precisione Esempi:

G3 NW, Z5DN, VEG5

EarEe PANNELLO REVISIONE VIDEO SISTEMA DI DECISIONE
Determinato dal CJ/EJ
Giudice richiedente
Pollice git
CJoEJ
Cartaceo
Terzo Giudice
Altro

DECISIONE FINALE

Voto a Maggioranza (2:1) Nessun cambio della decisione iniziale
Unanime (3:0)  Nessun cambio della decisione iniziale
ESISTE
Unanime (3:0) Cambio della decisione iniziale LA DECISIONE
ORIGINALE
DECISIONE FINALE
Voto a Maggioranza (2:1) Decisione finale
Unanime (3:0) Decisione finale NON ESISTE
UNA DECISIONE
ORIGINALE

Nota: una decisione a maggioranza di un VR lascia la decisione iniziale invariata, eccetto
nel situazione in cui inizialmente non vi & stata presa alcuna decisione per qualsiasi
ragione sulla scheda punteggio. Poi, il voto di maggioranza dara la decisione.




CAPOQ Giudice

CERTIFICAZIONE ATTO FINALE

Iniziali del CJ

Data

scheda punteggio per il round

In accordo con la decisione del VRP,
il CJ ha documentato l'azione sulla

ADDENDUM I: MODULO DEL RE-JUMP

AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP

INFORMAZIONI D’IMBARCO

Nome del Competitore

Orario 1A chiamata

Numero di partenza

Orario imbarco

Round n.

Velivolo

Firma CJ/EJ

AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP

INFORMAZIONI D’IMBARCO

Nome del Competitore

Orario 1A chiamata

Numero di partenza

Orario imbarco

Round n.

Velivolo

Firma CJ/EJ

AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP

INFORMAZIONI D'IMBARCO

Nome del Competitore

Orario 1A chiamata

Numero di partenza

Orario imbarco

Round n.

Velivolo

Firma CJ/EJ

F

PER QUALSIASI CONTROVERSIA SULL'INTERPRETAZIONE DELLE NORME TECNICHE DI QUESTO
REGOLAMENTO FANNO FEDE LE COMPETITION RULES FAI DELLA SPECIALITA'.

s o



RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA

PROPOSTE DI MODIFICA PER FALQ DI ALTRA NORMATIVA
L’ANNO 2018 AL REGOLAMENTO
ANN 2 .81.’.'“‘ g AR m MoTivazion] NAZIONALE O INTERNAZIONALE
Paracaputismo CANOPY A N
PILOTING 2017 ARECRFIRE ATTRAVERSO TALL
MODIFICA
11 CAMBIAMENTO DATA PER L’ANNO DI RIFERIMENTO
311 CAMBIAMENTO DATA PER L’ANNO DI RIFERIMENTO
gy ADEGUAMENTO ALLA I
324 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.44
ADEGUAMENTO ALLA o ,
3.2.6 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3,4.6
. ADEGUAMENTO ALLA e RS &
574 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 5.7.4
14 ADEGUAMENTO ALLA , e BT
B.1.4.2 NORMATIVA FAl COMPETITION RULES B.1.4.2 |

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per 'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato# conforme alle stesse normative,
Inoltre, anche in virth delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte ¢ il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, pill in generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza.
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e ini versione completa come proposto

per Yauno 2018.
In fede.
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TITOLO DELLA COMPETIZIONE

“Campionato ltaliano di Canopy Piloting "

[1.  AUTORITA’ AECI

1.1 la Competizione sara condotta sotto l'autorita garantita dalla AeCl, in accordo con i regolamenti del Codice
Sportivo della FAI, Sezione Generale, e Sezione 5 approvato dall'lPC per I'anno di riferimento e convalidato dalla FAI,
e le sue regole. Tutti i partecipanti accettano queste norme ed i regolamenti FAl come vincolanti al momento
dell'iscrizione alla competizione.

l 2. ABBREVIAZIONI, DEFINIZIONI E FRASI USATE IN QUESTE REGOLE

AIW - Peso Individuale Addizionale.

Corpo — La struttura fisica di una persona incluso abbigliamento e calzatura.

Velatura al suolo (CD) — La situazione in cui nella Prova di Velocita la velatura di un competitore va a contatto con la
superficie (del terreno) prima che il competitore abbia stoppato il tempo tagliando la linea del sensore del Cancello 5
(G5) con il suo corpo. Un pilotino non & considerato parte della velatura.

Percorso Chiuso — se per qualsiasi ragione il Capo Giudice (CJ), il Giudice alla Prova (EJ) od il Controllore FAI
decidere di chiudere il percorso, un fumogeno arancione galleggiante e/o altri idonei indicatori sara posto all'inizio del
percorso od in altra ,appropriata posizione. Il tipo di indicatore e la posizione sara descritto durante il breafing pre
gara.

Problema di Controllo — Una situazione in cui un paracadute rende impossibile un sicuro approccio del percorso.

Percorso — La corsia designata che i competitori devono navigare ed & formata da cancelli e segnata da linee laterali
in accordo con i dettagli in Addendum A,B,C e D. Le linee laterali sono parte del percorso.

Segnalatore di Percorso (Marker) — Sistemi che marcano ed indicano i limiti di percorso come mostrato in
Addendum A.

Direttore Tecnico di Percorso (CDT) — Una persona preposta dall’'organizzatore ed accettata dal Comitato IPC del
Canopy Piloting per quell'incarico. Il CDT & responsabile della pianificazione, approntamento e manutenzione dei
percorsi prima e durante la competizione.

Risultato di Default (DR) — Un DR in tutte le prove equivale a tre punti.

Contatto con il Suolo (DN) — Un atterraggio in cui il contatto con la superficie avviene con qualsiasi parte del corpo
oltre che con i piedi.

Peso Competitore Equipaggiato (DWIPE) — & il normale peso che include abbigliamento e calzature normalmente
indossati e 'equipaggiamento del paracadute. Vedere il Par. 5.3. “Equipaggiamento e Pesi”

Cancello (Gate) - consiste in due indicatori di percorso o sensori elettronici separati lateralmente da una distanza
variabile come specificato in Addendum A

Cancello di Ingresso (G1) — vedi Cancello. Il primo cancello nel percorso. Nel Freestyle, la superficie & l'inizio del
percorso.

Cancello di Uscita (G5) — Vedi Cancello. L'ultimo cancello del percorso.

Fluttuante (Kiting) — Il competitore mantiene la velatura (escluso il pilotino) in volo senza alcun contatto della
superficie del terreno con la velatura.
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Atterraggio — Un atterraggio ha inizio quando qualsiasi parte del corpo entra in contatto con la superficie del terreno,
escluso contatto dovuto a dragaggio in acqua, e finisce con uno stop definitivo.

Zona di Atterraggio — nella prova di Precisione a Zona, le zone di atterraggio, definite con Z1-Z9 e CZ, sono definite
aree entro i limiti del percorso con punteggi assegnati e specificati nel’Addendum D.

Abbattimento dell’Indicatore (MS) — | in tutte le Prove, quando qualsiasi parte del corpo del competitore o
dell’equipaggiamento viene a contatto con un indicatore di percorso, sensore, trasmettitore o qualsiasi altro sistema
fissato e causa la non funzionalita o necessita di riparazioni di qualsiasi genere, come determinato dal CJ o dall'EJ.

Risultato Minimo (MR) — ll MR in tutte le prove é zero punti.

Ingresso Fallito (ME) — Non convalidare il G1 per qualsiasi ragione, o nella prova di freestyle, no toccare I'acqua.
Uscita fallita (MX) — non convalidare il G5 per qualsiasi ragione.

Dragaggio non effettuato (NW) — Contatto con I'acqua con qualsiasi parte del corpo non mostrato chiaramente.

Atterraggio fuori Percorso (OC) — Una situazione in cui parte del corpo di un competitore effettua il contatto con la
superficie del terreno fuori del percorso non mantenendo simultaneamente il contatto con la superficie all'interno del
percorso.

Periodo Ufficiale di Allenamento (OPP) — ¢ il periodo di tempo per i lanci di allenamento ufficiali.

Volo fuori Percorso (OF) — una situazione in cui nessuna parte del corpo del competitore rimane all'interno del
percorso e non vi & alcun contatto con il terreno.

Equipaggiamento del Paracadute — Al fine del calcolo del peso descritto in par. 5.3.3. Pequipaggiamento del
paracadute ¢ il complesso paracadute ed il casco.

Cartellino giallo (YC) — una penalita, spesso riconosciuta come pericolo, emesso da personale autorizzato durante la
competizione per azioni o modo di volare che comportino mancanza di sicurezza o per comportamento antisportivo
come descritto in queste regole e nel Codice Sportivo Sezione generale . Un YC, pud ma non & necessario, essere
emesso prima di un cartellino rosso. Due cartellini gialli emessi durante una singola competizione sono equivalenti ed
hanno lo stesso valore dell’emissione di un cartellino rosso.

Cartellino Rosso (RC) — Una penalita emessa da personale autorizzato durante la competizione per azioni o modo di
volare che comportino mancanza di sicurezza o per comportamento antisportivo come descritto in queste regole e nel
Codice Sportivo Sezione Generale.

Risultato — il valore in punti di un punteggio, dopo aver applicato le procedure di calcolo nel par. 6.8. od i punti
risultanti da un DR o da un MR.

Zona di Sicurezza — le aree fuori del percorso come specificato in Addendum A5

Punteggio - la valutazione da parte dei giudici del conseguimento di un competitore durante la navigazione del
percorso; per esempio tempo in secondi per lo Speed, distanza in metri per il Distance, punti in Precisione a Zona e
punti in Freestyle. Il punteggio minimo & zero.

Punteggio di un Cancelio — un cancello & convalidato quando qualsiasi parte del corpo di un competitore rompe il
piano immaginario tra due indicatori di percorso che costituiscono il cancello, o rompono la linea del sensore
elettronico del cancello.

Punteggio di un cancello in acqua — mostrare chiaramente un contatto ininterrotto con la superficie dellacqua
nell'esecuzione di un dragaggio con qualsiasi parte del corpo , quando si passa attraverso la linea immaginaria che
corre tra la parte anteriore dell'indicatore di percorso del cancello in acqua.

Atterraggio in piedi (UP) — un atterraggio in cui nessuna parte del corpo di un competitore a parte i piedi viene a
contatto con la ,superficie del terreno.

Contatto con la Superficie del Terreno — il punto in cui qualsiasi parte del corpo di un competitore viene a contatto

con qualsiasi parte della superficie del terreno incluse strutture naturali od artificiali e materiali.
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Estensione Verticale (VE) — quando un competitore passa attraverso, ma sopra agli indicatori di percorso che
costituiscono il cancello fallendo il punteggio del cancello. Il Ve si applica ai cancelli come specificato nelle regole nei
par. 6.1 - 6.7.

Esame Video (VR)

Pannello per il Riesame Video (VRP)

Cancello in acqua (G1-G4) — i cancelli piazzati nella porzione in acqua del percorso.

Atterraggio in acqua (WL) — atterraggio nella porzione min acqua del percorso.

| 3. REGOLE SPECIFICHE DELLA COMPETIZIONE

3.1 Scopi del Campionato:

3.1.1  Determinare i campioni ltaliani per I'anno di riferimento del Canopy Piloting nelle prove di Zone di
Atterraggio, Distanza Dragata, Velocita Carvata e Combinata

3.1.2 Determinare la classifica nazionale dei competitori partecipanti;

3.1.3 Promuovere la sicurezza e sviluppare I'addestramento e la competizione del Canopy Piloting

3.1.4 Scambiare idee e rafforzare amichevoli relazioni tra i paracadutisti sportivi, giudici e personale ,di supporto di
tutte ,le ,nazioni.

3.1.5 permettere ai partecipanti di accomunare e scambiare esperienze, conoscenze ed informazioni.

3.1.6 Promuovere metodi di giudizio ed esperienze.

3.2 programma delle prove

3.2.1 La competizione comprendera tre round per ogni evento Speed, Distance e Accuracy, come descritto nel par.
4 .

3.2.2 L'organizzatore deve specificare nella presentazione il tipo di prove incluse, ed in caso di Speed Carvato la
direzione della curvatura, destra o sinistra.

3.2.3 Il numero minimo di round richiesti per la convalida della prova & un round. Una competizione valida richiede
una prova valida per almeno un round per Speed, Accuracy e Distance.

3.2.4 |l Freestyle sara offerto come evento a se stante.

3.2.5 Lacompetizione si svolgera in un massimo di tre giorni,

3.2.6 durante la competizione, a nessun competitore & permesso alcun lancio eccetto i lanci di competizione. Sono
permessi i lanci indoor.

| 4. DESCRIZIONE DEGLI EVENTI ED OBBIETTIVI

4.1 Competizione Standard — Format degli Eventi

4.1.1 Velocita carvata (Speed) 70m: far volare un paracadute in un tempo piu veloce possibile attraverso G1 e G5
rimanendo entro i bordi del percorso carvato. Vedi par. 6.1 e 6.2 per i requisiti addizionali riguardo il
punteggio.

4.1.2 Distanza dragata (Distance) 50m: far volare il paracadute il pit lontano possibile dal cancello di ingresso

dragando l'acqua al o prima del G1, volando attraverso G1 e G5 (50m), ed atterrando entro i bordi del

percorso. Vedi par 6.1 e 6.5 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.
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Precisione a Zona (Accuracy): far volare il paracadute attraverso G1, effettuare un dragaggio in acqua
attraverso quanto pil possibile dei cancelli in acqua e continuare per atterrare precisamente dentro una zona
di atterraggio. Vedi par 6.1 e 6.7 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio

4.2 Competizione Alternativa. Format degli Eventi

4.2.1 Format alternativi, se scelti, devono essere inclusi nella presentazione per un Evento di Prima categoria.
Devono essere offerti come sostituzione di uno o pil round di format di competizione standard sia di Distance
Dragata che di Speed carvato come descritti nel par. 4.1 mantenendo il numero di round e prove od in
aggiunta al formato standard della competizione ( p.e. Freestyle).

4.2.2 \Velocita Dragata 50m: far volare il paracadute nel pil breve tempo possibile dragando I'acqua al o prima del
G1 e continuando attraverso G1 e G5 nel percorso lineare. Vedi par 6.1 e 6.3 per i requisiti addizionali
riguardo il punteggio.

4.2.3 \Velocita massima 50m: far volare il paracadute il piti velocemente possibile attraverso G1 e G5 nel percorso
lineare. Vedi par 6.1 e 6.4 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

4.2.4 Distanza massima: far volare il paracadute il pit lontano possibile dal cancello di ingresso volando attraverso
G1 ed atterrando entro i bordi del percorso . Vedi par 6.1 e 6.6 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

I 5. REGOLE GENERALI

5.1 Condizioni del vento ed indicatori

5.1.1 la velocita del vento massima accettabile misurata da un anemometro € 7 m/sec de ogni direzione, eccetto
per 'Accuracy ove & 5 m/sec da ogni direzione.

5.1.2 Vi deve essere un sistema anemometrico per la misurazione del vento, posizionato in accordo con SC5 par.
4.3.5, che dovra essere controllato ad intervalli di 10 minuti. Se il vento supera i 5 m/sec, sara monitorato
costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto dei 5 m/sec per almeno 5 min. Nell'Accuracy, se il
vento supera i 3 m/sec, sara monitorato costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto di 3m/sec.
per almeno 5 minuti.

5.1.3 Una manica a vento capace di rispondere a venti di almeno 2 m/sec. sara posizionata entro 50 m del
percorso. :

5.1.4 Un indicatore della direzione del vento (streamer) capace di rispondere a venti inferiori a 2 m/sec. sara
montato su un palo entro 20 metri dal G1.

5.1.5 Il CJ determinera le posizioni della manica a vento e dell'indicatore di direzione del vento assicurandosi che
entrambi siano completamente visibili per i competitori che approcciano il percorso. Questa determinazione
non & soggetta a proteste.

5.2 La quota minima di lancio in un passaggio &

5.2.1 1200 metri con 1 o 2 competitori

5.2.2 1500 metri per 3 0 4 competitori

5.2.3 1750 per 5 o 6 competitori

5.3 Equipaggiamento e pesi

5.3.1  Tutti i competitori devono indossare un casco protettivo a gusto rigido.

5.3.2 Un equipaggiamento protettivo deve essere indossato ed & vivamente consigliato. Non deve ostacolare

l'equipaggiamento del paracadute del competitore o compromettere la sicurezza, come determinato dal
Controllore FAI.



5.3.3

5.3.4

5.3.5

5.3.6

5.3.7

5.4

5.4.1

5.4.2

5.4.3

5.4.4

5.5

5.5.1

55.2

5.5.3

554

5.5.5

5.5.6

8

Al momento della pesatura effettuata dal Controllore FAI, o da persona designata dal Controllore FAIl, DWIPE
& calcolato e registrato. Il DWIPE & la base per definire il totale massimo di peso addizionale individuale
autorizzato in accordo con la lista in Addendum E.

Una variazione di 1 kg oltre I'attuale DWIPE, determinato precedentemente, & autorizzato nel peso indossato
normalmente quando una verifica del peso & effettuato dal Controllore FAI durante la competizione.

| componenti di un peso aggiuntivo individuale devono avere un sistema manuale a rilascio veloce. Il sistema
manuale di rilascio deve essere posizionato nella parte anteriore del busto del competitore, essere facilmente
accessibili e fatti in modo tate da essere velocemente utilizzati da una persona in pericolo in caso di
emergenza. Non si deve sganciare da solo e deve essere accettato dal Controllore FAI:

Una bilancia capace di indicare il peso con incrementi di 1/10 di kg deve essere fornito ai competitori. Una
seconda identica bilancia deve essere disponibile per il Controllore FAI se richiesto.

Il Controllore FAl determinera una selezione per il controllo del peso dei competitori prima o durante la
competizione.

Periodo Ufficiale di Allenamento

Il Periodo Ufficiale di Allenamento (OPP) , & il periodo di due giorni prima della data ufficiale dell'inizio della
competizione. Le date ed altri dettagli pertinenti 'OPP devono essere inclusi nei Bollettini Ufficiali di
informazione.

L'Organizzatore deve provvedere all'opportunita di effettuare lanci per i competitori in tutti i percorsi delle
prove durante I’ OPP.

Durante gli OPP tutti i competitori devono effettuare almeno un lancio di allenamento sul percorso. E’
responsabilita del competitore attenersi a questa regola per poter competere. Questa regola pud essere
tralasciata con mutuo accordo del Controllore FAI, CJ ed il Jury per ragioni pertinenti.

Durante gli OPP e prima dell'inizio della competizione, una esercitazione di chiusura del percorso deve essere
condotta dal CJ. Il periodo del quale deve essere annunciato in anticipo di modo che tutti gli addetti ed i
competitori possono partecipare. Questo deve essere un addestramento pieno, ed & obbligatorio per tutti i
giudici ed addetti, incluso l'uso delle fumate, il personale medico di emergenza, ed una simulazione di
chiamata dell'ambulanza. Il Controllore FAl deve approvare che sia stato effettuato I'addestramento e
riportare i risultati al Jury prima dell'inizio della competizione.

Ordine di Lancio ed assegnazione dell’'Uscita

| risultati dei pili recenti FCE determineranno l'ordine di lancio per i primo round. Quei competitori saranno
raggruppati in ordine inverso dei piazzamenti della combinata FCE e salteranno alla fine del round.

Competitori individuali che non hanno partecipato al piu recente FCE avranno il loro ordine di lancio
determinato tramite sorteggio, fatto dal CJ, saranno posizionati nei rimanenti settori aperti e si lanceranno
all'inizio del round.

Una persona designata dal MD supervisionera e registrera l'ordine di lancio entro ogni passaggio come
determinato dai competitori.

Un risultato minimo (MR) verra assegnato ai competitori coinvolti se 'EJ od il CJ non verranno informati di
qualsiasi cambio dell'ordine di uscita assegnato, prima della chiamata dei 15 minuti prima dell'imbarco.
L'ordine dei passaggi di lancio, sara ruotato del 20% verso il basso, con F'inizio del nuovo round in ogni evento
nel giorno successivo. La rotazione sara fatta prendendo il primo 20% dell'ordine di lancio e piazzandolo alla
fine dellordine di lancio. Il Direttore della Prova pud anche impiegare la medesima procedura per ruotare
l'ordine di lancio quando si inizia un altro evento nello stesso giorno.

Il MD pud fare ed utilizzare un ordine di lancio inverso combinato aggiornato in ogni round di ogni prova se il
tempo lo permette.



5.5.7

5.5.8

5.6

5.6.1

5.6.2

5.6.3

5.6.4

5.6.5

5.7

5.7.1

5.7.2

5.7.3

5.7.4

5.7.5

5.7.5.1

5.7.5.2

5.8

5.8.1
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Su unanime accordo del MD ed il CJ un evento puo iniziare prima del completamento di un altro evento. L
precedente evento pud essere completato piu tardi nella competizione. Nessun evento ha priorita su qualsiasi
altro evento.

Ove vi sia l'opzione di un ingresso duplice nel percorso, che permette di navigare il percorso in piu di una
direzione. L'opzione deve essere selezionata per un round completo. La configurazione del percorso deve
rimanere come descritto nel bid.

Violazioni alla sicurezza

I competitori devono lasciare il percorso immediatamente dopo atterraggio. Un YC sard emesso dal CJ o
dallEJ per non aver rispettato questa regola e creando conseguentemente un pericolo per un altro
competitore a meno che le circostanze sono oltre il controllo del competitore come determinato dal CJ e I'EJ.

Un CJ pud emettere un YC ad un competitore per violazione alla sicurezza. Possono essere emessi in
generale per azioni insicure, mancanza di sufficiente controllo della velatura, od errata gestione della velatura.

Un secondo YC equivale all'emissione di un RC come per 5.6.5.

Il CJ insieme al Controllore FAI, con unanime accordo, possono emettere un RC senza un preventivo YC per
ogni azione che presenta pericolo immediato e rischioso pericolo per il competitore od altri al suolo. Esempio
di cio include, ma non & limitato a basso approccio sopra la folla o volare la velatura in modo incontrollato tra
persone ed oggetti dentro o fuori del percorso.

L’emissione di un RC comportera la squalifica del competitore da ulteriore partecipazione alla competizione,
inclusa la cancellazione di ogni risultato gia ottenuto durante la competizione. Il competitore verra registrato
come “squalificato” e verra registrato nella lista dei piazzamenti dopo tutti i competitori.

Decisioni di Sicurezza

Il CJ od il Controllore FAI possono sospendere una competizione in qualsiasi momento se il vento o le
condizioni meteo si suppongono creare pericolo alla sicurezza dei competitori anche se le condizioni sono
entro i limiti del vento. Il MD deve poi notificare al pilota la sospensione dei lanci ai competitori.

Il pilota del velivolo segnalera ai competitori quando & possibile lanciarsi. Tutti i competitori saranno edotti
sugli specifici segnali di uscita e difficolta alla conferenza prima dell'evento dei competitori

Il MD informera i competitori tramite il pilota di ogni cambio dell'ordine di uscita e di quota di lancio che il
lancio dei competitori deve essere fermato. Il MD deve informare il CJ/EJ di qualsiasi cambio o sospensione
dei lanci.

| competitori devono entrare nel percorso in ordine di uscita. Vi deve essere un sufficiente spazio tra i
competitori, per assicurare sicurezza nella separazione e permettere un tempo per il giudizio e manutenzione
del percorso. Comungue, se non & possibile entrare nel percorso in ordine di uscita causa circostanze fuori
dal controllo del competitore, il competitore pud entrare nel percorso ( provvedendo affinché che non vi sia
conflitto con altri competitori) e ricevere il punteggio assegnato come determinato dal CJ. Altrimenti il Par
5.5.4 sara applicato.

Durante tutti gli eventi, una persona, designata dal CJ, sara equipaggiata con un sistema di attenzione udibile
al fine di avvertire il personale della competizione dell'approccio dei competitori tramite i seguenti segnali.

Tre (8) brevi segnali indicanti 'uscita dei competitori dal velivolo.

Uno (1) segnale lungo, quando ogni competitore inizia la rotazione per I'approccio finale. Allo stesso tempo, il
personale della competizione deve liberare il percorso e posizionarsi all’esterno del percorso.

Problemi di Controllo dell’Equipaggiamento
Un competitore che sperimenta un problema di controllo od un malfunzionamento, che richiede I'uso della

velatura di riserva non deve navigare sul percorso e deve utilizzare un'area di atterraggio alternativa se la
sicurezza lo permette.
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5.9.1

5.10
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Un competitore che ha un problema di malfunzionamento della velatura principale che crea un problema di
controllo senza richiedere uno sgancio della velatura non deve atterrare nel percorso.

Una persona qualificata sara designata dal CJ per effettuare una ispezione dell'equipaggiamento
immediatamente dopo che il competitore & atterrato per confermare che il competitore ha subito il
malfunzionamento, che non & stato creato dal competitore stesso ( p.e. errore di ripiegamento). Il competitore
non deve rimuovere le condizioni della velatura o dell’'equipaggiamento prima dell'ispezione.

Re-Jump dovuti a malfunzionamenti

Ad un competitore che sperimenta un problema di controllo o malfunzionamento, non creato dallo stesso
competitore & garantito solo un re-jump durante la competizione, altrimenti I'attuale punteggio del lancio
coinvolto sara applicato.

Re-Jump dovuto a Condizioni Meteo

Se il vento supera il limite massimo in qualsiasi momento nel periodo da quando il competitore inizia ola
rotazione dell’approccio finale sino alla fine dell'atterraggio del competitore, si applica quanto segue:

5.10.1.1 In Distance e Speed, nessun punteggio sara assegnato ed il competitore dovra fare il re-jump.

5.10.1.2 In Accuracy a Zona e Frestyle, il competitore pud accettare il punteggio ottenuto entro 10 secondi dopo il

ricevimento dell'informazione; altrimenti verra effettuato un re-jump.

5.10.1.3 Se il vento supera i 5m/sec in Speed e Distance o 3m/sec in Accuracy a Zona ed un cambio di direzione di

5.10.2

5.11

5.11.1

5.11.2

5.11.3

5.11.4

5.12

5.12.1

5.12.2

5.12.3

piti di 90 gradi in 2 secondi (come misurato e registrato automaticamente da un sistema elettronico), un
competitore che atterra entro 30 sec dopo il cambiamento del vento, ricevera un re-jump dal CJ od EJ. La
decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi dall'avviso dell'offerta; altrimenti il
punteggio per il lancio & automaticamente accettato e registrato.

Se un competitore sperimenta condizioni avverse del tempo come determinato dal CJ o del’'EJ al competitore
sara offerto un re-jump. La decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi
dall'avviso del'offerta; altrimenti il punteggio per il lancio &€ automaticamente accettato e registrato.

Re-jump dovuti a interferenze esterne

Ad un competitore che subisce interferenze , al suolo od in aria da parte di altri competitori, paracadutisti od
altri oggetti, potra essere assegnato un re-jump su decisione del CJ o 'EJ.

Qualsiasi altro competitore che subisce interferenze come risultato di un competitore che non libera il
percorso puo ricevere un re-jump a discrezione unica del CJ o I'EJ.

Se due o pil competitori approcciano e/o entrano nel percorso vicini insieme e nell’atto creano interferenza tra
'uno e l'altro, sara assegnato un re-jump ad uno, ad entrambe od a nessun competitore a discrezione unica
del CJ o I'EJ.

La decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi dal ricevimento dell'offerta,
altrimenti il punteggio del lancio & automaticamente accettato e registrato.

re-jump dovuti a fattori tecnici

Se il sistema elettronico del tempo punteggio nella prova di Speed &€ mal funzionante ed inabile a produrre un
punieggio, sara assegnato un re-jump a quei competitori coinvolti.

Se un indicatore di percorso o qualsiasi sistema tecnico di punteggio e stato reso per qualsiasi ragione e non
puod essere riparato prima che il successivo competitore naviga il percorso, al successivo competitore(i) sara
assegnato un re-jump solo se l'indicatore di percorso danneggia irrimediabilmente il processo del punteggio
per un competitore come determinato dal CJ o I'EJ.

Nel caso di un percorso chiuso, i competitori non sono autorizzati ad entrare e navigare il percorso.

v
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Se non vi & sicurezza nel rimanere al di fuori del percorso e/o non & disponibile una zona di atterraggio
alternativa, il competitore pud effettuare un normale atterraggio non aggressivo sul percorso.

Ad un competitore coinvolto su quanto sopra verra garantito un re-jump come deciso dal CJ o I'EJ altrimenti
un risultato minimo (MR) sara applicato a quel lancio.

5.13  Procedure del Re-dump

5.13.1 Ogni competitore a cui & stato assegnato un re-jump deve ricevere un modulo di re-jump da parte dell’EJ od il
CJ da consegnare al MD.

5.13.2 Il competitore deve effettuare il re-jump alla prima opportunita come determinato dal MD, che informera il CJ
prima che sia stata effettuata la chiamata dei 15 minuti, sul quale decollo ed in quale ordine di uscita il re-jump
sara eseguito.

| 6.  Punteggio

6.1 Punteggio in tutti gli eventi

6.1.1  Se non altrimenti specificato il par. 6.1 si applica a tutti gli eventi.

6.1.2 Convalidare G1 in tutte le prove comporta almeno un default result (DR) a meno che non vi sia una squalifica.

6.1.3 Eccetto il caso di un ME o squalifica, se volare fuori, indicatore abbattuto, atterraggio fuori percorso, velatura
a terra, estensione verticale, o acqua non dragata, penalita (OF, MS, OC, CD, VE, NW) per un lancio dopo
che G1 & stato convalidato, il risultato per il lancio & un DR.

6.1.4  Un risultato minimo (MR) si applica ad un lancio nelle seguenti situazioni: )

6.1.4.1 Accertamento di ingresso fallito (ME), non importa dove il competitore atterra.

6.1.4.2 Mancanza di indossare un casco protettivo mentre si naviga il percorso della competizione.

6.1.4.3 Mancanza di notifica del cambio di ordine di lancio o creare interferenza, come determinato dal CJ e I'EJ (vedi

par. 5.5.6)

6.1.4.4 Superare il peso addizionale individuale (AIW) autorizzato come in Addendum E.

6.2

6.2.1

6.2.2

6.2.3
6.3

6.3.1

6.3.2

6.4

Punteggio in Speed carvato 70 metri

I competitore deve tagliare il raggio del sensore con qualsiasi parte (i) del corpo al G1 per iniziare ed il G5 per
interrompere il tempo ed almeno parte del corpo del competitore deve rimanere entro i bordi del percorso di
Speed carvato da G1 a G5. Volare fuori (OF) ed Estensione verticale (VE) possono essere applicati al G2
sino al G5 ed atterraggio fuori corso (OC) si applica dopo che G1 & stato convalidato, ma prima che il G5 &
stato convalidato.

Il contatto da parte del competitore entro i bordi del percorso & permesso per tutto il tempo in cui il
competitore mantiene la velatura in volo di modo che la velatura a terra (CD) avviene dopo che il competitore
ha convalidato G5 con parte del corpo. CD dopo che G5 & stato convalidato non ha effetto sul punteggio
ottenuto.

Il punteggio di un competitore per un lancio & il tempo ottenuto navigando il percorso ed & misurato al
millesimo di secondo.
Punteggio in Speed dragato 50 metri

Il competitore deve dragare in qualsiasi punto prima od al G1, altrimenti si applica no dragaggio in acqua
(NW).

Eccetto che per volo fuori percorso (OF) si applica il par. 6.1.
Punteggio Speed massimo 50 metri

11
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6.4.1  Eccetto che per volo fuori percorso (OF) si applica il par. 6.1.
6.5 Punteggio in Distanza dragata 50 metri

6.5.1 |l competitore deve dragare I'acqua in qualsiasi punto prima od al G1, altrimenti si applica il non dragaggio in
acqua (NW).

6.5.2 E’ permesso toccare 'acqua dentro il percorso.

6.5.3 Si applica I'atterraggio fuori percorso (OC). L'estensione verticale (VE) si applica al G5 dei 50 metri.

6.5.4 L'atterraggio del competitore deve iniziare e fermarsi completamente entri i bordi del percorso. L'Atterraggio
fuori percorso (OC) si applica se il contatto con la superficie avviene fuori del percorso e nessuna parte del
corpo del competitore rimane nella superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello stesso tempo.

6.5.5 |l punteggio di un competitore per un atterraggio come nel par. 6.5.4 sara:

6.5.5.1 35 metri se I'atterraggio & tra G1 e G5 o la superficie di contatto e posta nella porzione di terreno del percorso
prima del G5.

6.5.5.2 50 metri se I'atterraggio € al g5.

6.5.5.3 La distanza misurata per l'atterraggio dopo i 50 metri al punto del percorso che & stato toccato durante
l'atterraggio che & il pili vicino a G1, misurato in metri al secondo decimale.

6.6 Punteggio della Distanza Massima.
6.6.1 |l contatto con 'acqua prima e dentro il percorso € permesso ma non richiesto.

6.6.2 Dopo aver convalidato G1, l'atterraggio del competitore deve iniziare e terminare entro i bordi del percorso.
L’atterraggio fuori del percorso (OC) si applica se il contatto con la superficie avviene fuori del percorso e
nessuna parte del corpo del competitore rimane sulla superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello
stesso tempo.

6.6.3 Il punteggio di un competitore per un atterraggio come nel par. 6.2 sara:

6.6.3.1 35 metri se latterraggio & tra G1 e G5 o avviene nella superficie di contatto con la porzione di terreno del
percorso prima di G5.

6.6.3.2 50 metro se I'atterraggio & a G5.

6.6.3.3 La distanza misurata per I'atterraggio dopo i 50 metri al punto del percorso che & stato toccato durante
I'atterraggio che ¢ il pil vicino a G1, misurato in metri al secondo decimale.

6.7 Punteggio in Precisione a Zona

6.7.1 L’atterraggio del ¢ompetitore deve iniziare e fermare entro i bordi del percorso. L’ OC si applica se il contatto
con la superficie avviene fuori dei bordi del percorso e nessuna parte del corpo del competitore ,rimane nella
superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello stesso tempo.

6.7.2 Un competitore deve convalidare i punti dragando i cancelli in acqua per almeno un cancello in acqua per
convalidare i punti nella zona di atterraggio | punti sono ottenuti per ogni dragaggio di cancelli in acqua. | punti
per i cancelli in acqua sono indicati nell'addendum D.

6.7.3 Un competitore deve convalidare i punti nella zona di atterraggio per almeno una zona di atterraggio per
convalidare i punti dei cancelli in acqua. L'atterraggio in acqua dopo aver convalidato il G1 comportera un DR.
| punti della Zona di atterraggio sono in Addendum F. Il competitore ricevera il punteggio della zona con il piu
basso punteggio che ¢ stato ottenuto durante l'atterraggio.

6.7.4 |l punteggio di un competitore per un round di precisione a zona & la somma dei punti dei cancelli in acqua e
zona di atterraggio meno 10 punti per aver mancato di eseguire un atterraggio in piedi (UP)
1 12



6.8 Calcolo dei punti
Il calcolo per convertire i punteggi di ogni round in punti & il seguente:

6.8.1 | competitori sono piazzati in ogni round di ogni prova in ordine al punteggio sommato per questo round
(Distanza e Precisione a Zona, il pit alto punteggio, Speed il punteggio piti basso.

6.8.2 Distanza e Precisione a Zona: il punteggio del competitore meglio piazzato in ogni round risulta in 100%
espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori del round sono calcolati come percentuale del
risultato del competitore meglio piazzato, espresso in punti, calcolato al terzo decimale senza
arrotondamento.

6.8.3 Speed: ogni punteggio registrato & elevato alla 1,333, calcolato e mostrato al terzo decimale con nessun
arrotondamento applicato. Il punteggio risultante applicato del competitore meglio piazzato in ogni round
risulta il 100% espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori per il round sono calcolati come
percentuale inversa del risultato del competitore meglio piazzato, espressi in punti, e calcolato al terzo
decimale senza arrotondamento

7. GluDIZIO

7.1 Conferenza dei Giudici

7.1.1 1l CJ organizzera una conferenza dei giudici prima dell'inizio della competizione. Tutti i giudici devono
partecipare alla conferenza.

7.1.2  Tuttii membri del pannello dei giudici devono essere Giudici FAI di CP.

7.1.3 | giudici al Training possono essere impiegati in aggiunta al pannello dei giudici prevedendo che essi siano
sotto la supervisione del CJ o del CJ al Training ed abbiano partecipato alla conferenza dei giudici.

7.1.3.1 L'Organizzatore deve provvedere ad assegnare 4 ulteriori persone per assistere i Giudici durante tutta la
competizione. Tutte le 4 persone devono essere accettate in anticipo dal CJ, e dovranno avere una qualifica
di CP nazionale. Una qualifica Fai non aggiornata od una buona conoscenza delle regole di gara.

7.1.4  Ogni esecuzione sara giudicata da almeno tre membri del pannello dei giudici.

7.1.5 1lanci di allenamento saranno giudicati a discrezione del CJ. Il periodo di tempo durante il quale gli specifici
eventi saranno giudicati, durante gli OPP saranno comunicati dal CJ.

7.1.6 | giudici saranno posizionati strategicamente lungo il percorso in base delle necessita della specifica prova e
I'equipaggiamento tecnico in uso per la specifica prova come determinato dal CJ o I?EJ.

7.1.7 In tutte le prove, i giudici assegnati utilizzeranno i ﬁspettivi segnali o metodi come determinato dal CJ per
indicare i punteggi.

7.1.7.1 La mancanza di convalida dei cancelli & indicata da un giudice designato con il rispettivo segnale.

7.1.7.2 | punteggi per I'atterraggio in Precisione a Zona, incluso I'UP, ed in distanza dragata sono registrati su schede
punteggio indipendenti in due differenti punteggi. Sono trasmesse all'addetto al punteggio nel modo deciso
dal CJ.

7.1.7.3 | giudici devono registrare ogni violazione alle regole di un competitore (p.e. ME, MS, OF. OC.VE.CD, ordine
di lancio mischiato, interferenza, problemi di controllo, etc.) ed anche se occorre una visione del video (VR)
per qualsiasi ragione.

7.1.7.4 Tutti i giudici dovranno osservare il volo incontrollato di un competitore, se un giudice & testimone di cio che lui
reputa un atto non in sicurezza, dovra informare il CJ di modo che una YC od una RC venga emessa , se cosi

/8.  VIDEO CAMERE

€ deciso.
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8.1 Uso delle video Camere

8.1.1 In ogni prova ad eccezione per il Freestyle ci deve essere una video camera al cancello di ingresso G1 ed al
cancello di uscita G5, posizionate alla stessa altezza del cancello/sensore. Le camere ai cancelli d’entrata ed
uscita devono essere capaci di riprodurre a velocita ridotta.

8.1.2 In quelle prove ove il sistema video & impiegato al cancello G1 e G5, nello Speed carvato e la Distanza
dragata, deve essere capace di visione video rallentata. Al G1, deve essere capace di registrare numeri e
nomi ben udibili.

8.1.3 Almeno una camera addizionale sara impiegata quale mezzo per giudicare e/o sorvegliare come deciso dal
CJ/EJ.

8.1.3.1 Nello Speed carvato 70m posizionato a discrezione del CJ/EJ.

8.1.3.2 Nella Precisione a zona posizionato vicino alla zona di atterraggio 8 rivolta verso le zone di atterraggio.

8.1.4 Un sistema di video camera od un sistema elettronico, pud essere impiegato come sostituzione per le
condizione citate nel par. 8.1.3 per il giudizio assistito tecnicamente come determinato dal CJ/EJ in ogni

evento.

8.1.4.1 Nella Precisione a zona ogni sistema video assistito ai cancelli in acqua, utilizzato ad uno o piu cancelli in
acqua o le zone di atterraggio a discrezione del CJ/EJ.

8.1.4.2 Nella Distanza ogni sistema video assistito od altro sistema elettronico di misurazione a discrezione del CJ/EJ
pud essere utilizzato. La misurazione ¢ fatta segnando il punto di atterraggio con un ‘asta nel percorso.

8.1.4.3 Se il CJ decide che la prova video sul percorso & idonea per un giudizio video, di tutto o parte del percorso, i
principi minimi di valutazione (par. 7.1.4) si applica per il giudizio video.

8.2 Riesame video

8.2.1 Arichiesta di un membro del pannello dei giudici e se la un Riesame Video (VR) & stato registrato slla scheda
punteggio del giudice, il CJ o 'EJ ordinera un riesame video del lancio in questione alla prima opportunita.

8.2.2 Il riesame video richiesto sara registrato su un modulo di VR, che deve essere consegnato al CJ, per iniziare
la procedura di VR.

8.2.3 Il Pannello Riesame Video (VRP) formato da tre persone & composto da CJ e/o EJ, e se possibile, il membro
del pannello dei giudici che ha richiesto il VR. e/o un altro giudice.

8.2.4 La procedura di VR consiste di un massimo di tre visioni di parte/i del lancio in questione. Visione a velocita
ridotta pud essere impiegata dopo la prima visione.

8.2.5 In qualsiasi momento durante il processo di riesame e senza alcuna discussione, i giudici possono prendere
la loro decisione utilizzando la seguente procedura:

8.2.5.1 Conferma della decisione su una scheda punteggio dei giudici in ,originale.

8.2.5.2 Determinazione del risultato di un VR utilizzando la procedura di voto visionata dal CJ/EJ. Qualsiasi decisione
deve essere presa chiaramente solo tramite un “S” od un “NQO”. (p.e. con pollice su-pollice gill a comando od
indicazione di un Sl od un NO per scritto, etc.) senza alcuna applicazione di possibilita di applicazione
alternative od opzioni che non siano “Sl” o “NO”.

8.2.5.3 La decisione iniziale sulla scheda punteggio pud essere cambiata solo con unanime decisione del VRP.

8.2.5.4 Un accertamento a maggioranza di un VRP lascia il giudizio iniziale invariato. Se non vi & stato un iniziale
accertamento per qualsiasi ragione sulla scheda punteggio, il voto a maggioranza sara utilizzato come

decisione.
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1CcJ ri\{edr‘a la decisione del VRP, documentera il risultato sul modulo del VR e correggera il punteggio del
competitore sulla scheda e sulla lista dei risultati , se necessario.

8.27 | punteggi non saranno definitivi sino a quando i dati ed/o le registrazioni non saranno revisionate, se

necessario. Il CJ sara responsabile per la determinazione del risultato finale dei competitori ed il piazzamento.
l 9. DETERMINAZIONE DEI CAMPIONI

9.1 Campione della prova

9.1.1 Qampione Indi\(iduale della Prova: in ogni prova valida, Speed, Distance ed Accuracy, il campione individuale
di una prova & il competitore con il pils alto numero di punti aggregati dei round completati in quella particolare
prova.

9.1.2 Campione di Combinata: il competitore con il pili alto numero di punti aggregati di tutte e tre le prove. Se vi
sono meno di tre prove valide, non vi sara un Campione di Combinata.

9.2 Spareggi

9.2.1 In ogni specifica prova, se due o pili competitori hanno lo stesso totale cumulativo di punti nei primi tre

piazzamenti di una prova, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordine per interrompere il
pareggio.

9.2.1.1 Un lancio di spareggio nella specifica prova.

9.2.1.2 Se non & possibile un lancio di spareggio, prima il risultato pit alto, poi il secondo risultato piu alto poi il terzo

risultato pit alto in ognuno dei round completati nella specifica prova sino a quando il pareggio viene
interrotto.

9.2.1.3 Se non vi & spareggio i competitori verranno piazzati pari merito.

9.2.2

9.2.2.1

Per il campione di combinata, se due o pill competitori hanno lo stesso totale cumulativo di punti nei primi tre
piazzamenti in combinata, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordine per interrompere il

pareggio.

Prima il risultato pit alto, poi il secondo risultato pit alto poi il terzo risultato piu alto in ognuno dei round
completati nella specifica prova sino a quando il pareggio viene interrotto.

9.2.2.2 Se non vi & spareggio il singolo punteggio piu alto in Distance in un round completato otterra il piazzamento

piu alto.

9.2.2.3 Se non vi & spareggio i competitori verranno piazzati pari merito.

9.3
9.3.1
9.3.2

9.3.3
9.3.4

Assegnazione Medaglie
Campione di Speed: 1°, 2°, 3° posto;
Campione di Distance: 1°, 2°, 3° posto;

Campione di Accuracy: 1°, 2°, 3° posto
Campione in Combinata: 1°, 2°, 3° posto
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| ADDENDUM A: SPECIFICHE GENERALI DEL PERCORSO

A

A2
A3
A4

A4.1

A42

Tutti i percorsi devono iniziare su una superficie di acqua.
Tutti i percorsi devono essere larghi 10 metri per tutta la lunghezza del percorso.
La superficie d’acqua deve essere larga almeno 15 metri e lunga almeno 65 metri.

Ove applicabile, la superficie d’acqua deve essere provvista di un‘area di sicurezza di almeno 20 metri prima
di G1. Comunque se il sito lo permette, si raccomanda che l'area di sicurezza sia piu larga possibile.

La superficie d’acqua deve avere una profondita minima di 0,60 metri per tutta la larghezza minima dal
dall'inizio del bacino sino al G2.

| requisiti minimi di profondita del bacino richiesto dal G2 ed & permesso diminuire gradualmente sino al
termine del pond, & prevista una profondita minima per la lunghezza di:

0,50 metri sino al G3

0,40 metri sino al G4.

A.4.2.3 Le dimensioni del bacino su descritte valgono anche per il Freestyle.

A4.3

A.4.4

A5

A.6

A.6.1

A.6.1.1

per ragioni di sicurezza, il livello delfacqua deve essere mantenuto alto abbastanza per provvedere ad
minimo sbalzo tra il livello delfacqua e la superficie del terreno intorno alle parti di uscita del bacino (&
permesso al massimo 5 cm).

Se l'acqua & pil profonda di 1,5 metri, & richiesto personale di sicurezza debitamente equipaggiato.

Tutti i percorsi devono avere un’area di sicurezza di 5 metri lungo entrambe i lati, e alla fine del percorso tra i
bordi del percorso e le aree degli spettatori, indicata da un sistema di marcatura, che non deve essere pil alta
di 5 metri ed accettata dal CJ e dal Direttore tecnico di Percorso (CTD).

Area del cancello ed area del bersaglio

L'area del cancello & la parte del percorso tra G1 e G5 nello Speed carvato e nella Distanza carvata, nella
Precisione a zona I'area del cancello da G1 alla linea d’acqua.

Sul percorso diretto la distanza tra G1 e G5 & di 50 metri; sul percorso carvato la distanza & di 70 metri
misurata lungo la linea centrale.

A.6.1.2 La distanza tra G1 e la linea di_ demarcazione tra la zona 1 e 2 & di 50metri.

AB.2

A.6.3

A.6.4

A7

| segnalatori di percorso per G1 in tutte le prove, G2,G3;G4 e G5 nello Speed carvato e nella Distanza
dragata devono un diametro minimo di 0,20 metri e essere alti 1,5 mt +/- 5 cm. Misurati dalla superficie.

Devono essere fissati in posizione in modo tale che I'asse centrale dell'indicatore si muova di soli 10 cm dalla
posizione approvata.

Gli indicatori di percorso da G2 sino a G5, se non altrimenti specificato, possono boe indicatrici con un
diametro minimo di 0,20 metri.

L'area del bersaglio & la parte del percorso dopo la linea d'acqua, che deve essere indicata da una linea
laterale fatta con tessuto o marcando chiaramente sopra. La linea d’'acqua pud essere inoltre essere marcata
a discrezione del CJ.

Tutti i percorsi ed i sistemi video devono essere accettati dal CJ.



| ADDENDUM B: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI SPEED

B.1 Specifiche del percorso di Speed carvato.
B.1.1 Il percorso tra G1 e G5 dovra essere lungo 70 metri misurato lungo la linea centrale del percorso.
B.1.2 Il percorso dovra avere un angolo di 75°ed un raggio di 53,48 metri.

B.1.3 | sensori elettronici devono essere posizionati per dare al percorso una lunghezza di 70 metri , misurati lungo
la linea centrale.

B.1.4 A G1 e G5 sara installato un doppio sistema di sensori, soggetto allapprovazione del CJ.

B.1.4.1 | sensori elettronici saranno installati dentro (dopo) G1 e fuori (dopo) G5.

B.1.4.2 | sensori elettronici devono essere piazzati come segue: i sensori superiori devono essere piazzati allo stesso
livello della parte superiore degli indicatori di percorso G1 e G5, i sensori inferiori devono essere piazzati
approssimativamente 0,9 metri al disotto del sensore superiore. Entrambi i sensori devono essere settati con
stesso valore rispetto alla linea centrale rispettivamente del G1 e G5

B.1.5 Cisono 5 paia di indicatori di percorso incluso G1 e G5 regolarmente piazzati sulla lunghezza del percorso.

B.1.5.1 Gli indicatori di percorso nella parte interna del percorso dovranno essere di un colore contrastante e pil
scuro degli indicatori della parte esterna , visto da sopra.

B.1.5.2 Gli indicatori di percorso di G1 e gli indicatori interni del percorso carvato sulla porzione d'acqua del percorso,
dovrebbero essere del tipo gonfiabile , fornendo un percorso con una una larghezza di 10 metri.

B 1.5.3 Vi deve essere un minimo di 10 metri fuori dell'acqua al termine del percorso

B 1.6 La direzione della curva deve essere specificato nella presentazione accettata per 'evento, e deve essere
pubblicato nei bollettini ufficiali. Il percorso carvato pud essere carvato in ogni direzione, sinistra o destra.

B.2 Specifiche del percorso di Speed Carvato Dragato 50 metri

B.2.1 I percorso é diritto e deve avere una lunghezza di 50 metri tra i sensori tra il G1 ed il G5 misurato lungo la via
centrale.

B.2.2 La misurazione della velocita dovra essere effettuata utilizzando un doppio sensore come descritto in B.1.4.

B.2.3 Gli indicatori di percorso devono avere le stesse dimensioni e peso come descritto in .1. Indicatori tipo
polistirene sono accettabili come determinato dal CTD ed il CJ.

B.2.1.4 Gli indicatori G2,G3,e G4 devono avere un diametro minimo di 20 cm.
ADDENDUM C: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI DISTANZA

C.1i Specifiche del percorso di Distanza

C.1.1 Iniziando da G5, una bretella di misurazione metrica, con una lunghezza minima di 150 metri, mostrando
incrementi di 1 cm, deve essere distesa lungo un lato del percorso, posizionata soffice sul percorso, e se
applicabile alla fine del percorso un sistema di segnatura.

C.1.2 Ladistanza dei 50 metri dovra essere chiaramente marcata.

C.1.3 ll Record Mondiale corrente dovra essere chiaramente marcato.

C.1.4 A 60 metri dal cancello di ingresso saranno marcati indicatori di percorso con una altezza approssimativa di
1,5 metri ed un diametro minimo di 0,20 metri.
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C.1.5 Sistemi di unione usati sul percorso dovranno essere piazzati in modo da non creare ostacolo o pericolo per tutti
dentro od intorno al percorso.

C.1.6 Tutti i sistemi ed il loro posizionamento deve essere accettato dal CJ ed il Controllore FAI.
C.1.7 Lunghezza del percorso.

C.1.7.1 Localita poste oltre pit od approssimativamente a 1.000 metri sul livelio del mare (MSL) richiedono un
percorso di lunghezza minima di 200 metri, preferibilmente + 50 metri oltre il corrente record mondiale.

C.1.7.2 Localita poste pil in alto di 1.000 metri MSL richiedono un percorso di lunghezza mlmma di 280 metri,
preferibilmente + 50 metri oltre il corrente record mondiale.

C2 Specifiche del percorso di Distanza massima
C.2.1  Le dimensioni del percorso e le condizioni sono in accordo con i par. C.1.1,C.1.2,C.1.3,C.1.5e C.1.6.

A}

C.2.2 La lunghezza minima del percorso deve essere di 280 metri, preferibilmente + 50 metri oltre il record mondiale.

| ADDEMDUM D: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI PRECISIONE A ZONA

D1 Il percorso consta di due file di indicatori che formano una serie di quattro cancelli, ed anche le ,zone di
atterraggio.
D.2 Il corpo d'acqua coprira 44 (+/- 1 mt) metri dal cancello di ingresso g1, sino alla linea d'acqua. La linea

d’'acqua puod essere ulteriormente marcata se giudicato necessario dal CJ.
D.3 I cancelli in acqua da G1 a G4 sono distanti approssimativamente 12 metri dall’'uno all'altro.
D4 La distanza tra il cancello in acqua G4 e la linea d'acqua sara approssimativamente 8 (+/- 1 mt) metri.
D.5 La distanza tra G1 e lalinea trala Z1 e la Z2 é di 50 metri.

D.6  Zone di atterraggio: la forma e le dimensioni ed il valore del punto delle zone di atterraggio devono essere
come specificato in Addendum F.

D.7 Le linee di demarcazione marcano le aree separando ogni zona. Come con le linee laterali, devono essere
fatte di materiale atto a minimizzare i danni, essere in condizione di essere prontamente riparati, essere larghi
abbastanza da essere chiaramente visibili dall’alto, e devono essere accettati dal CTD ed il CJ.

D.8  La demarcazione delle linee del centro zona deve essere di colore contrastante rispetto alle altre linee di
demarcazione delle zone.

D.9 La zona 7 deve avere indicatori esterni alla zona, ad indicare la sua posizione (p.e bandiere, etc.).

D.10 Linee dizona

D.10.1 Le linee di demarcazione della zona appartengono alla zona con il punteggio pit alto.

D.10.2 Lalinea alla fine della zona 10 é definita come parte della zona 10.

D.11  Le zone devono essere riempite e ricoperte con materiale adeguato per ridurre i danni e devono essere
accettate dal ,CTD e dal Controllore FAI. La buca di precisione dovra essere riempita con ghiaia o materiale
simile. Con un diametro da 2mm a 10mm, ed il riempimento deve avere una profondita di aimeno 30 cm. La
ghiaia della buca dovrebbe essere livellata in ogni parte del percorso o terreno adiacente ad esso, p.e. il

bordo del pond, o il proseguimento pel percorso di distanza per esempio.

D.12  Tutte le specifiche di cui sopra devono essere approvate dal Controllore FAL.

@l/ls
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ADDENDUM E: LISTA PER IL PESO INDOSSATO (DWIPE) ED IL PESO INDIVIDUALE

AGGIUNTO (AIW)

Nota: se il peso di un competitore con equipaggiamento é inferiore a 77,2 kg sara applicato il massimo peso

individuale aggiunto

DWIPE AW Peso DWIPE AlwW Peso
(kg) (kg) Totale (kg) (kg) Totale
<77.2 15.90 93.10 <89.0 7.60 96.60
<77.6 15.60 93.20 <89.5 7.30 96.80
<78.1 15.30 93.40 <89.9 7.00 96.90
<78.5 15.00 93.50 <90.4 6.70 97.10
<79.0 14.60 93.60 <90.8 6.40 97.20
<79.5 14.30 93.80 <91.3 6.00 97.30
<79.9 14.00 93.90 <91.7 5.70 97.50
<80.4 13.70 94.10 <92.2 5.40 97.60
<80.8 13.40 94.20 <92.6 5.10 97.70
<81.3 13.00 94.30 <93.1 4.80 97.90
<81.7 12.70 94.50 <93.6 4.50 98.00
<82.2 12.40 94.60 <94.0 4.10 98.10
<82.6 12.10 94.70 <94.5 3.80 98.30
<83.1 11.80 94.90 <94.9 3.50 98.40
<83.5 11.50 95.00 <95.4 3.20 98.60
<84.0 11.10 95.10 <95.8 2.90 98.70
<84.5 10.80 95.30 <96.3 2.50 98.80
<84.9 10.50 95.40 <96.7 2.20 98.00
<85.4 10.20 95.60 <97.2 1.90 99.10
<85.8 9.90 95.70 <97.6 1.60 99.20
<86.3 9.50 95.80 <98.1 1.30 99.40
<86.7 9.20 96.00 <98.6 1.00 99.50
<87.2 8.90 96.10 <99.0 0.60 99.60
<87.6 8.60 96.20 <99.5 0.30 99.80
<88.1 8.30 96.40 99.9 0.00 99.90
<88.6 8.00 96.50 100+ 0.00 | = -=eeee-

PROCEDURE DI PESATURA:

1 || DWIPE del competitore & determinato con una discrepanza di meno di un kilogrammo.

2 |l DWIPE ottenuto in 1 & utilizzato per determinare il AIW permesso per la lista delladdendum E

3 1l AIW del competitore & pesato e comparato al AIW determinato in 2.

4 Se il AIW determinato in 3 & superiore dell’ AIW determinato in 2, verra registrato un MR per quel round

)
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l ADDENDUM F: ESEMPI DI TRACCIATI DI PERCORSO

F.1 Percorsi di Speed
F.1.1  Percorso di Speed Carvato (Carvato Speed 70 metri)

Min 20

15

F1.2 Percorso Speed Diretto ( Speed Dragato 50 metri e Speed Massimo 50 metri

L .

20



F.2 Percorso di Distanza

' o ; Safety Area @
n  Cwrrent Wd%imetom +50 B "
Safety Area ' i

min 20 ] s

min 635

F.2.1 Distanza Dragata, Distanza Massima

G o2 €3 ca A G6

min 200m < 1000m ASL
i‘ min280m> 1000m ASL '

Riferimento Addendum C 1.7e C 2.3

F.3 Percorso Precisione a Zona

NOTAIl

La zona 7 & cosi suddivisa:

zona 46 p. larghezza 3,5 mt, lunghezza 2 mt;
zona 48 p. larghezza 1 mi, lunghezza 2 mt;
zona 50 p. larghezza 1mt, lunghezza 2 mt.

21
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ADDENDUM G SEGNALI DI GIUDIZIO STANDARD RACCOMANDATI

@ Vertical Extencion (VE)

Ingresso fallito (ME) Acqua non dragata (NW)
Atterraggio fuori percorso (OC) @
Volo fuori percorso (OF) velatura al suolo (CD)

AT

Zona precisione down (DN)
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[ ADDENDUM H: MODULO REVISONE VIDEO

RICHIESTA REVISIONE VIDEO DECISIONE
ORIGINALE
Nome del Competitore
Competitore N.
Round n:
Prova CP Speed Distanza Precisione Esempi:
G3 NW, Z5DN, VEG5
PANNELLO REVISIONE VIDEO SISTEMA D! DECISIONE
Determinato dal CJ/EJ
Giudice richiedente
Pollice giu
CJoEJ
Cartaceo
Terzo Giudice
Altro
DECISIONE FINALE
Voto a Maggioranza (2:1) Nessun cambio della decisione iniziale
Unanime (3:0) Nessun cambio della decisione iniziale
. ESISTE
Unanime (3:0) Cambio della decisione iniziale LA DECISIONE
ORIGINALE
DECISIONE FINALE
Voto a Maggioranza (2:1) Decisione finale
Unanime (3:0) Decisione finale NON ESISTE
UNA DECISIONE
ORIGINALE
Nota: una decisione a maggioranza di un VR lascia la decisione iniziale invariata, eccetto
nel situazione in cui inizialmente non vi € stata presa alcuna decisione per qualsiasi
ragione sulla scheda punteggio. Poi, il voto di maggioranza dara la decisione.

23
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CERTIFICAZIONE ATTO FINALE

CAPO Giudice Iniziali del CJ

Data

In accordo con la decisione del VRP,
il CJ ha documentato l'azione sulla
scheda punteggio per il round

ADDENDUM I: MODULO DEL RE-JUMP

AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D’IMBARCO
Nome del Competitore Orario 1A chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
Round n. Velivolo
Firma CJ/EJ
AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D'IMBARCO
Nome del Competitore Orario 1» chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
Round n. Velivoio
Firma CJ/EJ
AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D’IMBARCO
Nome del Competitore Orario 1A chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
Round n. ' Velivolo
Firma CJ/EJ

PER QUALSIASI CONTROVERSIA SULLINTERPRETAZIONE DELLE NORME TECNICHE DI QUESTO
REGOLAMENTO FANNO FEDE LE COMPETITION RULES FAI DELLA SPECIALITA'.

24
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RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA

PROPOSTE DI MODIFICA PER FAIL G DI ALTR, i
L’ANNO 2018 AL REGOLAMENTO , , T ‘," DI ALTRA “‘?":*?"f‘m
PARACADUTISMO CANOPY MoTivazionl NAZIONALE O INTERNAZIONALE
MODIFICA
1.1 CAMBIAMENTO DATA PER L’ANNO DI RIFERIMENTO
3.1.1 CAMBIAMENTO DATA PER L'ANNO DI RIFERIMENTO
y ADEGUAMENTO ALLA N
3.24 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.4.4
, ADEGUAMENTO ALLA ,
3.2.6 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.4.6
& o ADEGUAMENTO ALLA I ,
5.74 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 5.7.4
, ADEGUAMENTO ALLA I
B.1.4.2 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES B.1.4.2

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per 'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative.
Inoltre, anche in virth delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, pill in generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza.
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

per l'anno 2018,
In fede.

Luogo e data Vecchiano 05-04-2018

Piero Tanda
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ADDENDUM B SPECIFICHE DEL PERCORSO DI SPEED

REGOLAMENTO
1. AUTORITA’ AECI
2. ABBREVIAZIONI, DEFINIZIONI E FRAS! USATE IN QUESTE REGOLE
3.  REGOLE SPECIFICHE DELLA COMPETIZIONE |
3.1 Scopi della Competizione
3.2  Composizione delle Delegazioni
3.3 Com;;osizmne della Squadra nazionale di Canopy Piloting
34  programma delle prove
4, DESCRIZIONE DELLE PROVE ED OBIETTIVI
4.1 Format delle Prove Standard della Competizione
4.1 Format delle Prove Alternative della Competizione
5. REGOLE GENERALIL
81 Condizioni del vento ed Indicatori
5.2  Quota minima.di Langio in un passaggio
5.3 Equipaggiamento e Pesi
5.4  Periodo Ufficiale di Allenamento
55  Ordine di lancio ed asseghazione dell'Uscita
5.8  Violazioni alla Sicurezza
57  Emissioni di sicurezza
5.8  problemi di Controlio dellEquipaggiamento
59 Re—Jump dovuto a Malfuﬁzfonament:
5.10
5.11
5.12
513 prote
6. PUNTEGGIO
6.1 Punteggio in tulti glt Eventi
6.2  Speed Carvato 70 metri
6.3  Speedcarvato 50 metri
6.4  Speedmassimo 50 metri
8.5 Distaniza. dragata 50 mefii
6.6  Distanza massima
6.7  Precisione a Zona
6.8  calcolodei punti
7. GIUDIZIO
71 Caonferenza dei Giudici
8. VIDEO CAMERE
8.1  Usodelle video camere
8.2 Riesame Video
9. DETERMINAZIONE DEI CAMPIONI
9.1 Campione- della prova
9.2 Spareggl
9.3 Assegﬁazione medaglie
ADDENDUM A SPECIFICHE GENERALI DEL. PERCORSO
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ADDENDUM C
ADDENDUM D
ADDENDUM E
ADDENDUM F
ADDENDUM-G
ADDENDUM H
ADDENDUM |

SPECIFICHE DEL PERCORSO DI DISTANZA

‘SPECIFICHE DEL PERCORSO DI PRECISIONE A ZONA

LISTA DEL PESO INDOSSATO ED IL PESO INDIVIDUALE AGGIUNTIVO
ESENP! DI TRACCIATI DI PERCORSO

SEGNALI DI GIUDIZIO STANDARD RACCOMANDATI

MODULO REVISIONE VIDEO

MODULO DI RE-JUMP
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"Gampionato Haliano di Canopy Piloting "

[1.__ AUTORITA’ AECI

1:1 la Competizione sard condotta sotto I'autorita. garanﬁta dalla AeCl, in accordo con i tegolamenti del Codice
Sportivo della FAl, Sezione Generale, &:Sezione 5 approvato:dail1P per I'anno di riferimenito e convalidato dalla FAI,
& le sue regole. Tutti i partecipanti accettano queste norme ed i regolameriti FAl come vincolanti al momento
dell'iscrizione alla competizione.

(2. ABBREVIAZIONI, DEFINIZIONI E FRASI USATE IN QUESTE REGOLE _

AIW - Peso Individuale Addizionale.
Corpo — La struttura fisica di una personaineluso abbigliamerito e calzatura.
Velatura al suolo (CD) - ~La: situazione in cui nella’ Prova di Velocita la velatura di un competitore va a contatio con la

superficie (del terreno)-prima che il competitore abbia stoppata il tempo tagliando la linea del sensore del Cancello 5
(G5) con il suo corpo.. Un pilotinio nion &'considerato. parhe del!a velatura.

Percorso Chiuso — se: per qualsiasi ragione il Oapo Giudice (GJ), il Giudice alla Prova (EJ) ed. il Controllore: FAI
decidere di chiudere il percorso, un furiogena aransione galieggiante e/o altri idonei’ indicatori sari posto-all'inizio del
percorso od in altra ,appropriata posizione. |l tipo' di indicatore e:la posizione sard descritto durante il breafing pre

gara.

Problema di Controllo —Una situazione in cui un paracadiite rende impossibile un sicuro approcgio del percorso.

Percorso — La corsia designata che i competitori devono navigare &d.¢ formata da cancelli e seghata da linee laterali
in accordo con i dettagli in Addendun A,B,C e D. Le linee laterali sono parte del percorso.

Segnalatore di Percorso (Marker) — Sistemi che marcand ed indicano i limiti di percorso come mostrato in
Addendum A.

Direttore Tecnico di Percorso (CDT) — Una persona preposta dalforganizzatore ed accettata dal Comitato IPC del
Canopy Piiatmg per quellincarico. Il GDT & responsabile della pianificazione, approntamento e manutenzione dei
percorsi prima e durante la competizione,

Risultato di Default {DR) — Unr DRin tutte le prove equivale a tre puriti.

Contatto:con il Suolo (DN)— Un atterraggio in cui il contatio con la superficie avviene con qualsiasi parte del corpo
olire checon i ptedn.

Peso Competitore Equipaggiato (DWIPE) — & il normale peso che include abbigliamento e calzature normalmente
indossat! e Fequipaggiamento del paracadute. Vedere il Par. 5.3. “Equipaggiamento e Pesi”

Cancello (Gate) - consiste in due indicatori di i percorsa o sensori elettronici separati lateralments da una distanza
variabile come specificato in Addendum A

Cancello di Ingresso (G1) — vedi Cancello. Il primo cancello nel percorso. Nel Freestyle, la superficie & I'inizio del
percorse.

Cancello di Uscita (G5) - Vedi Cancello, L'ultimo cancsllo del percorso.

Fluttuante (Kiting) — Il competitore mantiene la velatura (escluso il pilotino) in volo senza alcun contatto della
superficie del terreno con la velatura.




Atterraggio — Un atterraggio ha inizio quando qualsiasi parte del corpo entra in contatio con la supeficie del terreno,
escluso contatto dovuto a dragaggio in acqua, e finisce con uno stop definitivo.

Zona di Atterraggio — nella prova di Precisione a Zona, le zone di atterraggio, definite con Z1-Z9 e CZ, sono definite.
arse entro i limiti del percorso con punteggi assegnati e specificati nel’ Addendum D.

Abbattimento dellindicatore (MS) — | in tutte le Prove, quando qualsiasi parte del corpo del competitore o
dellequipaggiamento viene a contatto con un indicatore di percorso, sensore, trasmettitore o qualsiasi altro sistema
fissato e causa la non funzionalita o necessita di riparazioni di qualsiasi genere, come determinato dal CJ o dall'EdJ.

Risultato Minimo (MR).— Il MR in tutte le prove & zero punt,

Ingresso Fallito (ME) — Non convalidare il G1 per qualsiasi ragione, o riella prova di freestyle, no toccare l'acqua.
Uscita fallita (MX) —non convalidare il G5 per qualsiasi ragione.

Dragaggio non effettuato (NW) ~ Contatto con I'acqua con qualsiasi parte del cofpo-non mostrato chiaramente.

Atterraggio fuori Percorso (OC) ~ Una situazione in cui parte del corpo di un competitore effettua il contatto con la
superficie del terreno fuori del percorso non mantenendo simultaneamente il contatto con la superficie allintérno del
percorso.

Periodo Ufficiale di Allenamento (OPP) — & il periodo di temipo.per landi di allenamerto ufficiali.

Volo fuori Percorso (OF) — una situazione in cul nessuna parte dél compo. del competitore rimane allinterno del
percorso & non'vi & alcun contatto ¢on il terreno.
Equipaggiamento del Paracadute — Al fine del calcolo del peso descritto in par, 5.3.3. lequipaggiamento del

paracadute & il complesso paracadute ed il casco.

Cartellino giallo (YC) — una penalita, spesso riconosciuta come pericolo, emesso'da personale autorizzato durante la
competizione per azioni o modo di volare che comportino mancanza di sicurezza o per comportamento antisportivo
come descritto in queste regole @ nel Codice Sportivo Sezione generale . Un YC, pud ma non & necessario, essere
emesso prima di un cartellino rosso. Due cartellini gialli emessi durante una singola competizione sono equivalenti ed
hanno lo stesso valore dell'emissione di un cartelline rosso.

Cartellino Rosso (RC) — Una penalitd emessa da personale autorizzato durante la competizione per azioni o modo di
volare chie-compiortino mancanza di'sicurezza o per comportamento antisportive come descritto in queste regole e nel
‘Codice Sportivo Sezione Generale. '

Risultato — il valore in punti di un punteggio, dopo aver applicato le procedure di calcolo nel par. 6.8. -od i punti
fisultanti da un DR o daun MRB. /

Zona di Sicurezza ~ [e-aree fuori del percorso come spedificato in Addendum AS

Punteggio — la valutazione da parte dei giudici del conseguimento di un competitore durante la navigazione del
percorso; per esempio tempo in secondi per lo.Speed, distanza in metd per il Distance, punti in Precisione a Zona e
punti in Freestyle. [l punteggio minimo & zero.

Punteggio di un Cancello — un cancello & convalidato quando qualsiasi parte del corpo di un competitore rempe il
piano immaginario tra due indicatori di percorso che costituiscono il cancello, o rompono la linea del sensore
elettronico del cancello.

Punteggio di un cancello in acqua — mostrare chiaramente un contatto ininterrotto con la superficie dellacqua
nell'esecuzione di un dragaggio con qualsiasi parte del corpo , quando si passa attraverso la linea immaginaria che
corre ira la parte anteriore dell'indicatore di percorso del cancello in acqua.

Atterraggio in piedi {UP) — un atterraggio in cui nessuna parte del corpo di un competitore a parte i piedi viene a
contatto con'la ;superficie del terrenc,

Contatto con la Superficle del Terreno — il punto in cui qualsiasi parte del corpo di un competitore viene a contatto
‘con quallsiasi parte della superficie del terreno incluse strutture naturali od artificiali @ materiali,
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Estensione Verticale (VE) — quando ‘un compefitore passa aliraverso, ma sopra agi indicatori di percorso. che
costituiscono il cancello faflenda il punteggio del cancello. I Ve si applica ai cancelli come specificato nelle regole nei
par. 8.1 —6.7.

Esame Video (VR)

Pannello per il Riesame Video (VRP)

Cancello in acqua (G1-G4) —i'cancelli piazzati nella porzione in acqua del percorso.

Atterraggio in-acqua (WL) — atterraggio nella porzione min acqua del percorso.

] 3. REGOLE SPEE!F!CHE DELLA COMPET!ZiONE

34 Scopidel Campionato

3.1.1 Determinare i campioni ltaﬁani per l'anno di riferimento del Canopy Piloting nelle prove di Zone di
Atterraggio, Distanza Dragata, Velocita Catvata-e Combinata

3.1.2 Determinare la classifica nazionale dei competitori partecipanti;

3.1.3 Promuiovere la sicurezza e sviluppare ['addestramento e la competizione del Canopy Piloting

3.1.4 Scambiare idee & rafforzare amichevoli relazioni tra | paracadutisti-sportivi, giudici e personale ,di supporto di
tutte ,le ,nazioni.

315 permeﬁérea: partecipanti di accomunare e scamblare esperienze, conoscenze ed informazioni.

3.1.6 Promuovere metodi di.-giudmeed..espenenze.

3.2  programma delle prove

32,1 Lacompetizione comprendera tre round per ogni-evento Speed, Distance e Accuracy, come deseritto nel par.
4

3.2:2° L'organizzatore deve:specificare nella preésentazione Il tipo di prove incluse, ed in caso di ‘Speed Carvato la
direzione della curvatura, destra o -sinistra.

323 Il nimers minito di round richiesti per Ia.convalida della prova & un round, Una compelizione valida fichiede
una prova valida per almeno un round per Spesd, Acciracy e Distance.

324 |l Freestyls sard offerto.come evento.a se stante.
825 Lacompetizione si svolgerd in'un massimo ditre giorni,

3.2:6 durante la.competizions, a nessun competitore & perimesso alcun lancio eccetto i'lanci di competizione. Sono

4. DESCRIZIONE DEGLI EVENTI ED OBBIETTIVI
41  Compstizione Standard ~ Format degli Eventi

4.1.1  Velocita carvata (Spaed) 70m: far volare un paracadute in un tempo pill veloce possibile attraverso G1 o G5
rimanendo entro | bordi ‘del percorso carvato, Vedi par. 6.1 e 6.2 per i requisiti addizionali riguardo il
punteggio,

4,12 Distanza dragata (Brstance) 50m: far valare paraoadute il piu: lontano possibile dal cancello di ingresso
dragando F'acqua al o prima d 0 G1 e G (50m), ed atterrando entro i bordi del
percorso. Vedipars.i e 6.5 peri requ:siﬁ addiziuhali riguards il punteggio.




413

4.2

421

422

4.2:3

424

7

Precisione a Zona (Accuracy) far volare i| paracadute -attraverso G1, effettuare un dragaggio in acqua
attraverso quanto piis-possibile dei cancalli in acqua e continuare per atterrare precisamente dentro una zona
di atterraggio. Vedi par 6.1 & 6.7 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio

Competizione Alternativa. Format degli Eventi

Format alternativi, se scelti, devono essere inclusi nella presentazione per un Evento di Prima categoria.

Devono essere offerti come. sostituzione di uno.o pitt round di format di competizione standard sia di Distance.
Dragata che di Speed carvato come descritti nel par. 4.1 mantenendo il numero di round e prove od in
aggiunta al formato standard della competizione ( p.e. Freestyls).

Velocita Dragata 50m: far volare il paracadute nel pili breve tempo possibile:dragando I'acqua al o prima del
G1 e continuando attraverso G1 e G5 nel percorso lineare. Vedi par 6.1 e 6.3 per i requisiti addizionali
riguardo il punteggio:

Velocith massima 50m: far volare il paracadute il pil valocemente possibile atiraverso G1-e G5. nel percorso
lineare. Vedi par 6.1 e 6.4 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

Distanza massima: far volare il paracadute il pit: lontano possibile dal cancello di ingresso volando attraverso
G1 ed atterrando entro i bordi del percorso . Vedi par 6.1 e 8.6 per | requisiti addizionali riguardo il punteggio.

| 5.

REGOLE GENERALI

5.1
5.1.1

5.1.2

5.1.3

514

515

52

5.2.1
5.2.2
5.2.3

53
5.3.1

5.3.2

Condizioni del vento ed indicatori.

la velocita del vento massima accettabile misurata da un anemometro & 7 m/sec de ogni direzione, eccetto
per 'Accurasy ove & 5§ m/sec da ogni direzione.

Vi deve essere un-sistema anemametrico per la misurazione del vento, posizionato in accardo con SCS par.
4.3.5, che dovra essere controllato ad intervalli di 10 minuti, 8e il vento supera | 5 m/séc, sard monitoralo
costantemente sino a.quando i venti rimarranno al disotto dei 5 m/sec per’ almeno 5 min. Nell'Accuracy, se il
vento-supera i 3 m/sec, sara monitorato costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto di- 3misec.
per almeno 5 minuti.

Una manica a vento capace di rispondere a venti di almeno 2 m/sec. sard posizionata entro 50 m del
percorso.

Un indicatore della direzione del vento (streamer) capace di rispondere & venti inferiori a 2 m/sec. sara
montato su un palo entro 20 metd dal G1.

Il CJ determinerd le posizioni della manica a vento e dell'indicatore di direzioné del vento assicurandosi che
entrambi siano completamente. visibili per i competitori che approcciano il percorso. Questa determinazione
non & seggetta a proteste.

La guota minima di lancio in un passaggio &

1200 metii-con 1 o 2 competitol

1500 metri per 3 o 4 competitori
1750 per 5.0 6. competitori
Equipaggiamento epesi

Tutti i competitoti devono indossare un casco protetivo & gusto rigido.

Un -equipaggiamento protettivo- deve essere indossato ed & vivamerite eonsaghato Non deve ostacolare
f’equtpia'ggxam?nm del paracadite del competitore o comprometiere la sicurezza, come determinato dal
Controllore FA




533

534

535

536

537

54
5.4.1

542

54.3

5,44

55
5.5.1

5.5.2

5.5.3

554

556

Ampsﬁtori pcssnne paﬂecipar
chiamata delPambulanza, 1| Gontral

8

dal Gantrol}é \ N o da persema desxgnata ﬁal Gontroﬂore FA! EWIPE

!’

Al mamento deila pesamr et

Una variazione di 1 kg oltre lattuale DWIPE, detarminato pregedentemente, & autorizzato nel peso indossato
normalmertte quando una verifica del peso-& effettuato dal Controllore FAl durante la competizione.

1 componenti di un peso aggtunﬁva' dividuale devond avere un sistema manualearﬂascio velace 1l sistema
manuale di ritascio deve siziona : i .

accessibill e fatti in modo tate ds a unia persona in peﬂco!c in caso di
emergenza. Non'si deve sganciare da snlo e'deve essere aecetta!o dal Gontrol!ore FAL:

Una bilancia capace di indicare il peso con incrementi di 1/10 di kg deve essere fomito ai competitori, Una
seconda identica bilancia deve essere dispanibile per il Controllore FAl se richiesto,

It Controllore. FAI determinera una selezione per il controllo del peso dei competitori prima o durants la
competizione.

Periodo Ufficiale di Allenamento
Il Periodo Ufficiale di-Allenamento (.PP) &il peri@dn di due giormi prima-della data ufﬁciale dellinizio della

competizione, Le date ed alti dettagli pertinentt FOPP devono essere inclusi nei Bolletini Ufficiali di
informazione..

L'Organizzatore: deve provvedere allopportunitd di effettuare lanci per i compstitori in tutti { percorsi delle
prove durante | OPP.

Durante gli GPP tutti | competttan devorio effettuare almeno un lancio di allenamento sul percorso. E'
r poter competers. Questa regola pud essere

; . QUEsK
-traiasciata con mutuo acecrdo (iel Qentroliore FAL, GJ ed il Jury per ragioni pertinenti.

Durante gi; GPP e prima deil'imzxo deﬂa eempeuziane, una esercitazione dl ehiusura del pe: ;rsu deve essere

giudici ed addetti, incluso l'u

il
ore Fi qeva apprevare che sia ssato ﬁfetmate l’addastramento e
riportare i risultati al Jury prima delf'inizio della.compatiziane.

Ordine di Lancio ed assegnazione dell'Uscita

| risultati dei pili recenti FCE determineranna l'ordine di lancio per i primo. round, Quel competifori saranno
raggruppatiin ordine inverso dei piazzamenti della. combinata FCE e salteranno aﬁa fine del round.

Gompemon individuali che non hanno parecipato al ptu recente FCE avranma il loro ordine di lancio
determinato tramite sorteggio, fatto-dal CJ, saranno posizionati nei rimanenti settori aperti e si lanceranno
allinizio del round.

Una persona designata dal MD ‘supervisionera e registrera I'ordine di lancio entro ‘ogni passaggio come
determinato dai competitori.,

Un. risultato minimo: (MR} verra assegnato .ai competitori-¢oi
qualsiasi cambio delf'ordine di uscita assegnate, prima del
L'ordine del passaggi:di lancio, sard ruotato del 20%: ve ;
nel giomo successivo, La rotazione sard tatta: prendend_ 0% dell'or
fine dellordine di lancio. Il Diretfore della Prova pud anche impleg
fordine di lancio quando si inizia un altro evento nello stesso giorne.

It MD pub fare ed utilizzare un ordine di lancio inverso combinatoaggiornato in ogniround di ogni prova se il
tempo lo permette.
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Su unanime accordo del MD ed il CJ un evento pub iniziare prima del completamento di un altro evento. L
precedente evento pud essere completato pii tardi nelfa competizione. Nessun evento ha priorita su qualsiasi
altro evento. '

Ove vi sia I'opzione di un ingresso duplice nel percorso, che permetie di navigare il percorso in pils di una
direzione. L'opzione deve essere selezionata per un round completo. La configurazione del percorso deve
fimapere come descritto nel bid.

Violazioni alla sicurezza

I competitori devono lasciare il percorso immediatameénte dopo atterraggio. Un YG sara emesso dal CJ o
dal’EJ per non aver rispeftato questa regola e creando conseguentemente un pericolo per un altro
competitore a meno che le circostanze sono oltre il contiollo deél competitore come determinato daf CJ e PEJ,

Un CJ pud emettere un YC ad un competitore per violaziohe alla sicurezza. Possono essere emessi In
generale per azioni insicure, mancanza di sufficiente controllo della velatura, od errata gestione della velatura.

Un secondo YC equivale all'emissione di-un RG come per 5.6.5,

I CJ insieme al Controllore FAI, con unanime atcorde, possono.émettere un RC senza un: preventivo YC per
ogni azione che presenta pericolo immediato e fischioso pericolo per il competitore od altri al suolo. Esempio

di cid include, ma non & limitato a basso approccio sopra la folla o volare la velatura in modo incontrollato tra

‘persone ed oggetti dentro o fuori del percorso.

Lemissione di un RC comportera la squalifica del competitore da ulteriore partecipazione alla competizione,
inclusa la cancellazione di ogni risultato gia ottenuto durante la competizione. Il competitore verrd registrato
come “squalificato” e verrd registrato nella lista dei piazzamenti dopotulti i competitori.

‘Decisioni di Sicurezza

Il GJ od il Controliore FAI possono sospendere una competizions in gualsiasi momento se il vento o le
condizioni meteo si suppongono creare pericolo alla sicurezza dei competitori anche se le condizioni sono
entro | limiti del vento. Il MD deve poi notificare al pilota la sospensione dei lanci ai competitori,

Il pilota del velivolo segnalera al competitori quando. & possibile lanciarsi, Tutti i competitori saranno edotti
sugli specifici segnali di uscita e difficolt alla conferenza prima dell'evento dei competitori

11 MD informera i competitori tramite il pilota di ogni cambio dell'ordine di uscita ¢ di quota di lancio che il
ga;clodet competitoti deve essere fermato. Il MD deve informare il CJ/EJ di qualsiasi cambio o sospensione
dei lanci. ‘

| competitori deveno entrare nel percorso in ordine di uscita. Vi deve essefé un sufficients spazio tra i
competitori, per assicurare sicurezza nella separazioné & perméttere un tempo per il giudizio e manutenzione

del percorse. Comungue, se non & possibile entrare. nel percorso in ordine di uscita causa circostanze fuori

dal controllo. del competitore, Il competitore pud eritrare nel percorso ( provvedendo affinché chie non vi sia

conflitto con. altri competitori) e ricevere il punteggio assegnato come determinato dal CJ. Altrimenti il Par

5.5.4 sata applicato.

DBurante tutti glt eventi, una persona, designata dal CJ, sar eqipaggiata con un sistema di attenzione udibile
al fine di avvertire il personale della competizione dell'approccio dei competitori framiite 1 seguenti segnali,

5.7.5.1 Tre (3) brevi segnali indicanti l'uscita dei competitori dal velivolo,

5.7.5.2 Uno (1) segnale lungo, quando ogni competitore inizia la rotazione per I'approccio finale. Allo stesso tempo, il

58
5.8.1

personale della competizione deve liberare il percorso e posizionarsi-all'estemo del persorso.
Problemi di Controllo dell’'Equipaggiamento

Un competitore che sperimenta un problema di controllo od un maffunzionamento, che richiede 'uso della
velatura di riserva non deve navigare sul percorso e deve utilizzdre un'drea di atterraggio alternativa se la

sicurezza lo psrmette.
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5.10
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5.10.1.1 In Distance e Speed, nessun punteggia

10

Un competitore che ha un problema di malfunzionamento della velatura principale che crea un problema di
controllo senza richiedere uno sgancio della velatura:non deve:atterrare nel percorso.

Una persona qualificata sard designala dal CJ per effettuare una ispezione dell'equipaggiamento
immediatamente dopo che |l campeﬂtore & atterrato. per confermare che il competitore ha subito il
malfunzionamento, che non &-stato creato dal competitore stesso { p.e. errare di ripiegamento). Il competitore
nondeve rimuovere le condizioni della velatura o dell'equipaggiamento prima dellispezione.

Re-Jump-dovuti a malfunzionamenti

Ad un competitore che sperimenta un problema di controllo: 0 ‘malfunzionamento, non creato dallo stesso

competitore & garantito solo U réjumip durante la competizione, altrimenti Pattuale punteggio del lancio
coinvolta:sard applicato.

Re-Juriip dovuto a Condizioni Meteo

Be il vento supera it limite ‘massimo in qualsiasi momento nel periodo ‘da: quando il compefitore ‘inizia ola
rotazione dell'approceio finale sino alla fine dell'atterraggio del compelitore, si-applica quanto segue:

sara assegnato ed il competitore dovra fare il re-jump.

5.10.1.2 In Acéuracy a Zona € Frestyle, il cempet(tere pud accettare il punteggio oltenuto entro 10-secondi dopo il

ricevimento dellinformazione; alifimenti verra effettuato un re-jump.

5.101.3 Se i! vemo supera i ‘.Smfsee an d e Distance o 3m/sec in Accuracy a Zona-ed un:cambio di-direzione di

5102 Se un compet

511
85111

5.11.2

5.11.4

5.12.

5121

5,122

5123

dalf awbo delofferta; altrimentl il punteggio per il lanclo & auto

f_’?“to e{ri_ is‘t\rgte aqtomaticamente «de: un sistema: elettronico), un

: : to, riceverd.un re{ump: dal. CJ od EJ. La
dectsioae dei mmpetﬁere per :I re-}ump deve essére presa entro 10 secondi dall'avviso dell'offerta; altriment il
punteggio per il lancio'® automaticamente accettato e régistrato.

ore sperimenta-condizioni avverse del tempo.come deteiminato dal CJ o-del'EJ al'.competitore
) un re-jump, La decisione del compefitore per ii Lics Ve .essere présa entro 10 secondi
maticamente accettato e registrato.

Re-jump dovuti a inteiferenze esterne

Ad un competitore che Subisce interferenze , al suolo od in aria da parte di altri competitori, paracadutisti od

altr oggetti, potrd essere assegnata un re»iump su decisione:del GJ o PEJ.

Qualsiasi altro compefitore che subisce intetferenze ‘come risultato di 'un competitore che non libera il

‘percorso pud ricevere un re-juimp a discrezione unica'del CJ o I'EJ.

Se dueo pili competitori approccians e/o énitrano niel pércorso viciniinsieme e nell'alto creano interferenza tra
Puno e l‘?ltﬁr;? -gara assegnato un ré-jump ad uno, ad entrambe od & niessun competitore a discfezione unica
del CJol - ‘ ’

La decisione del competitore per il re-jump deve essére presa entro 10 secondi dal ricevinente
altrimenti il punteggio.del lancio & automaticamente accstiato & registrato.

-dell'offerta,

re-jump dovuti a fattori tecnici

Se il sistema elettronico del tempo punteggio. neila prova. di Spead & mal funZidhante ed inabile a produrre un
punteggio, sara assegnato un re-jump.a quef competitori coinvolt.

Se un indicatore di percorso o-qualsiasi sistema tetnico di punte
pud essere riparato prima che il SO © 8 naviga il percorso, al successivo competitore(j) sara
assegnato un re-jump solo se I'indxcatere di percorso- darmeggia irimediabilmente 1l processo del puntegglo
per un competitore come determinato dal GJ o TEJ,

we__ﬁsfgto reso per-qualsiasi ragione e non

Nel caso di un percorso chiuso, | competitori non sono auforizzati ad enfrare e navigare il percorso.

10
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Se non vi & sicurezza nel rimanere al di fuori del percorso efo non & disponibl!e una zona di afterraggio
alternativa, il competitore pud effettuare un normale atterraggio non aggressivo sul percorso.

5.12.5 Ad un compstitore coinvolto su quanto sopra verra garantito un re-jump come deciso dal CJ o0 I'EJ altrimenti
un fisyltato minimo (MR) sara applicato a quel lancio,

5.18 Procedure del Re-Jump

5.13.1 Ogni competitore-a cui & stato assegnato un re-jump deve ricevere un modulo di re-jump da parte del’EJ od il
CJ da consegnare al MD,

51432 Ii competitore deve effettuare il re-jump alla prima opportunitd come determinato dal MD, che informera il CJ
prima che sia stata effettuata’ta chiamata del 15 minuti, sul quale decollo ed in quale ordine di uscita il rejump
sara-eseguito.

| 6. Punteggio

6.1 Punteggio in tatti gli eventi

6.1.1 Se non altrimenti specificato il par. 6.1 si applica a tutti gli eventi.

6:1.2 Convalidare G1 in-tutte le prove comporta almeno.un default result (DR) a meno che non vi sia una squalifica.

6:1.3 Eccetto il caso di un ME o squalifica, se volare fuori, indicatore abbattuto, atterraggio fuori percorso, velatura
a terra, estensione verticale, o acqua non dragata, penalita (OF, MS, OC, CD, VE, NW) per un lancio dopo
che G1 & stato convalidato, il risultato peril lancio & un DR.

6.1.44  Un risultate minimo (MR) si applica ad un lancio nelle seguenti situazioni:

6.1.4.1 Accertamento di ingresso fallito (ME), non importa dove il competitore atterra.

6.1.4.2 Mancanza di indossare un casco profettivo mentre si naviga il percorso deilacampehziaﬂe

6.1.4.3 Mancanza di notifica del cambio di ordine di lancio o creare interferenza, come determinato dal CJ e I'EJ {vedi

par. 5.5.6)

8.1.4.4 Superare il peso-addizionale individuale {(AIW) autarizzato come in Addendum E.

6.2
6.2.1

6.2.2

6.23
63
6.3.1

63.2
6.4

Punteggio in Speed carvato 70 metri

Il competitore deve tagliare il raggio del sensore con qualsiasi parte (i) del corpo al G1 per iniziare ed il G5 per
interrompere il tempo ed almeno parte del corpo del competitore deve rimanere entro | bordi del percorso di
Speed carvato da G1 a G5. Volare fuori (OF) ed Estensiohe verticale {(VE) posscno essere applicati al G2
sino-al G5 ed atterraggio fuori corso (OC) si-applica dopo:che G1 & staw convalidato, ma prima che il G5 &
stato convalidato.

1l contatto da parté del competﬁare entro i bordi del percorso & permesso per tutto il tempo in cui il
competitore mantiene la velatira in volo di modo:che la velatura & terra (CD) avviene dopo che il competitore
ha convalidato G5 con parte del corpo. GD dopo che G5 & stato convalidato non ha effetto sul punteggio
ottenuto.

Il punteggio di un competitore per un lancio ¢ il tempo ottenuto navigando il percorso ed & misurato al
millésimo di secondo,
Punteggio in Speed dragato 50 metri

“N qu;npeﬁtore deve dragare in qualsiasi punto prima od al G1, altrimenti si applica no dragaggio in acqua
{

Eccetto che per volo fuori percorso (OF) i applica il par. 6.1.
Punteggio Speed massimo 50 metri
11
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6.4.1 Eccetto che pervolo fuori percorso (OF) si'applica il par. 6.1.
65  Punteggio in Distanza dragata 50 metri

651 i mmpazﬁéva{e deve dragare I'acqua in qualsiasi punto prima od al G1, altrimenti si applica il non dragaggio in
acqua

6.5.2 E"permesso toccare facqua dentro il percorso;
6.5.3 Si-applica I'atterraggio fuori percorso (OC). L'estensione verticale (VE) si applicaal G5 dei 50 metri.
6.54 L'atterraggio-delc ermarsi completamente entri I bordi del percorso: L'Atterraggio

fuori percorse (OC) si applica se il:contatio con la siy fuori del percorso e nessuna parte del
corpo del competitore rimane nella superficie di contatto dentro | bordi del percorso nello stesso tempo.

mpetitore deve iniziare

6.5.5 Il punteggio di un'competitore per un-atterraggio come niel par. 6.5.4 saré:

6.5.5:1 35 metri se l'atterraggio & tra. G1-8 G5 o la superficie di contatto & posta nella porzione di terreno del percorso
prima del G5.

6.5.5.2:50 metri se I'atterraggio & al g5.

6.5.5:3 La distanza misurata per l'atterraggio ‘dopo i 50 metrl al punto: del pefcmso che & stato toccato durante
latterraggio che:& il pid vicino a G1, misurato in metr al seconde decimale

6.6  Punteggio della Distanza Massima.

6.6:1 Il contatto con l'acqua prima e dentro il percorso & permesso ma non richiesto.

6.6.2 Dopo.aver-convalidato G1, I'atterraggio del competitore deve iniziare e terminare entro 1 bordi del percorso.
ic; .

L'atterraggio fuori del percorso (OC) si appiiea se il contatto con Ja & , iene fuori del percorso e
e rimane sulla superficie di contatto demm { bordi del percorso nello

nessuna parte del corpo -del competit:
stesso tempo.

663 |l punteggio di un competitore per-un atterraggio come nel par: 8.2 sara:

6.6.3.1 85 metrl se l'atferraggio & tra G1 & G5 o awviene nella superficie di contatio con la porzione di terreno del
percorso prima di G5.

6.6.3.2:50 metro se Fatierraggia & a G5.

6.6.3.3: La distanza misurata per latterraggio dopo i 50: metri al punto- del percorso che ‘4 stato toccato durante

l'atterraggio che &l piti-vicine a G, misurate in metri-al secondo decimale.

6.7  Punieggio in Precisione a Zona

6.7.1 L'atterraggio del competitore deve iniziare e fermare:
conla superficie-avviene fuori del bordi del perearso
superficie di contatto dentro'i bordi del percorse nello stesso 1

botd‘ del pemmo‘ L! OC si applica se il contatto
te del corpo del competitore ,rimidne nella

6.7.2 Un competitore deve convalidare i punti draganda i cancelli in acqua per almeno- un cancello. in acqua per
convalidare i punﬁ nella:zona di atterraggio | punti sono oftenuti per ogni dragaggio-di cancelli in acqua. | punti
pet i-cancelli in acqua sono indicati nel’addendum D,

6.7.3 Un competitore deve convalidare i punti nella zona di aﬁerraggto per almeno una zona di’ atterraggio per
convalidare i puniti dei cancelll in acqua. L'atterraggio in acqua dopo aver convalidato il G1 comporter3 un DR.
1 punti-della Zona di atterraggio sono in Addendum F, || eampeﬁtore ricevera il punteggio della zona con il pil
basso punteggio che & stato ottenuto durante I'atterraggio.

6.7.4 |l punteggio di un competitore per:un round di precisione a zona & la somma dei punti dei cancelli in-acqua e
zona di atteiraggio meno 10 punti per-aver mancato di eseguire un atterraggio in piedh(UP)

12
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68  Calcolo def punti
Il calcolo per convertire i'punteggi di ogni round in punti & il seguente:

6.8.1 1| competitori sono. piazzati in ogni round di ogni prova in ordine al punteggto sommato. per questo round
(Distanza ¢ Precisione-a Zona, il pils alto punteggio, Speedil puntagg:b pil basso.

6,82 Distanza ¢ Precisions a Zond: il punteggio del competitore meglio piazzato in ogni round risulta in 100%
-espresso come 100 punti, | punteggi dei rimanent campettten del round sorio calcolati come percéntuale del
risultats del competitore meglio piazzato, espresso in punti, calcolato al terzo decimale senza
arrotondarnento,

6.8.3 Speed: ogni punteggio registrato & elevato alla 1,333, calcolato e mostrato al terzo decimale con nessun
arrotondamento applicato. Il punteggio risultante apphcata del competitore meglio. piazzato in ogni round
risulta il 100% espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori per il round sono calcolati come
percentuale inversa del risultato del compstitore meglio piazzato, espressi in punfi, e calcolato al terzo
decimale senza arrotondamento

[7.__cwpizio

71  Conferenza dei Giudici

7.1 1l CJ organizzerd una conferenza dei giudici prima dellinizio della compefizione. Tutli i giudici devono
partecipare alla conferenza,

7.2 Tuttii membri del pannello:dei giudici devono essere Giudici FAI di CP.

713 | giudici al Tralmng possono essere impiegati in aggiunta al pannello dei giudici prevedendo che essi siano
sotto la supetvisionie del CJ o del GJ al Training ed abbiario partecipato alla conferenza dei giudici.

7.1.3.1 L'Organizzatore deve provvedere ad assegnare 4 ulteriori persone. per assistere i Giudici durante tutia la
competizione. Tutte le 4 persone devono essere accettate in anticipo dal CJ, e-dovranno avere una qualifica
di CP nazionale. Una qualifica Fai hon aggiornata od una buona conoscenza delle regole di gara.

7.14 Ogni esecuzjone sara giudicata da almeno tre membri del pannello dei giudici.

71,5 |lanci di allenamento saranno giudicati a discrezione del CJ. Il periodo di tempo durante il quale gii specifici
eventi saranno giudicati, durante gil OPP sararino comunicati dal CJ..

7.1.6 | giudicl saranno posizionati strategicamente lungo il percorso in base delle necessita della specifica prova e
l'equipaggiamento tecnico in uso per la specifica prova come determinato dal CJ o I7EJ.

717 Intte le prove, i giudici assegnati ulilizzeranno i rispettivi segnali o metodi come determinato dal GJ per
indicare i punteggi,

7.1.7.1 La mancanza di convalida dei cancelli & indicata da un giudice designato con il rispettivo segnale.

7.1.7:2 | punteggi per l'atterragg:o in Precisione a Zona, incluso 'UP, ed in distanza dragata sono reg:strat: su schede
pun&ggm indipendenti in due differentl punteggi. Sono trasmesse alladdetto al punteggio nel modo deciso
dai

7.1.7.3 | giudici devono registrare ogni violazione alle regole di un competitore (p.e. ME, MS, OF. OC.VE.CD, ordine
di lancio mischiato, interferenza, problemi di ‘controllo, etc.) ed anche se occorre una visione del video (VR)
per qualsiasi ragione.

7.1.7.4. Tutti | giudici dovranno ossetvare il volo incontrollato di un competitore, se-un giudice & testimone di cid che i
;eguta un atto non in sicurezza, dovra informare i CJ di modo che una YC ed una RC venga emessa , se cosi
eciso.

[8.__ VIDEO CAMERE
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8.1  Usodelle video Camere

8.1.1 Inogni prova ad sccezione per il Freestyle oi deve e@sa_re una. vxdeo camera a] cancel!n di mgressn G1 ed al
cancello di uscita G5, posizion: stessa alfe |
uscita devono essere capaci di ripro

8.1.2 In quelle prove ove il sistema video & impiegato al cancell ) G1 & G5, nello Speed carvato e la: Distanza

dragata; deve essere capace di visione video rallentata. Al G1, deve essere capace di registrare numeri e
nomi ben udibill.

8.1.3 A%mEeJm una camera addizionale sara impiegata-quale mezzo per giudicare e/o-sorvegliare come deciso dal

8:1.3.1 Nello Spee

| carvato 70m posizionato & discrezione del CY/EJ.

8.1.3.2 Nella Precisione a zona posizionato vicino-alla .z:qnia'di aﬁarragmﬂ%fﬁmn& verso le-zone di atterraggio.

cq ‘,lzmne eitate nel par. 8. 1 3 per ﬂ giudizxo asslst!to tecnﬁcamente corre detarminato dal iCJIEJ in ogni
evento.

8.1.4.1 Nella Precisione a zona ogni sistema video assistito ai cancelli in ‘acqua, ulilizzato ad uno o pilr cancelli in
acqua o le zone di atterraggio a discrazione del CJ/EJ.

8.1.4.2 Nella Distanza ogni sistema video-assistito od altro sistema elettronico di misurazione a discrezione del CJ/EJ
pud essere ulilizzato, La misurazione & fatta segnando'il punte'di atterraggio con un ‘asta nel percorso,

8.1.4.3 Seil CJ decide che la prova video: sul percorso & idonea perun giudizio video; di tutto o parte del percorso, i
principi minimi di valutazione (par. 7.1.4) si applica per Il giudizio video:.

8.2 Riesame video

8.2.1 Arichiesta di'un'-membro-del pannelle dei giudlcn @ se la un Riesame Video (VR) & stato registrato slla scheda
punteggio del giudice, il CJ o I'EJ-erdinerd un riesame video del lancio in-questione alla prima opportunita,

8.2.2 lriesame video richiesto sard registrato suun modulo di' VR, che deve essere consegnato: al CJ, per-iniziare
la procedura di VR.

8.23 Il Pannelloc Riesame Video (VRP) formato da tre persone 8 composto da CJ e/o EJ, e se pessibile, il membro
.del pannello dei giudici che ha richiesto il VR. e/o un altro.gjudice.

824 La-procedura di VR consiste di un massimo di tre-visioni di-parte/i del lancio in guestione. Visione a velocita
.;ﬂdotta pué essere impiegata dopo: la prima visione.

8.25 Inqualsiasi momento durante il processo di riesame e senza alcuna discussione, i giudici possono prendere
1a loro decisione utilizzando la seguente pracedura:

8.2.5.1 Conferma della decisione su unascheda punteggio dei giudici in ,originale.

8.2.5.2 Determinazione del risultato.di-un VR utilizzando la procedura di voto-visionata dal CJ/EJ. Qualsiasi decisione
deve-essere presa chiaramente solo tramite un “S* od un "NO". (p:e. con palﬁce su-poliice gilt a-comando od
indicazione di un Sl od un NO per seritto, efc)) senza alcuna applicazione di. possibilita di applicazione
.alternative od opzioni che:non siano “Si"o NG,

8.2.5.3 La decisione iniziale sulla scheda punteggio pud essere cambiata solo con unanime decisione del VRP.

8.2.5.4 Un accertamento & maggloranza di. un VRP lascia il giudizio iniziale invariato. Se non vi & stato un iniziale

accertamento per qualsiasi ragione sulla scheda punteggio, il voto a maggioranza sard utilizzato come
decisione.-
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8.26 1l GJ rivedra la decisione del VRP, documentera Il risultato sul modulo del VR ¢ - correggera il punteggio del
competitore sulla scheda e sulla ksta dei risultati , se necessario,

827 | punteggx non saranno definitivi sino a .quando | dati ed/o le registrazioni non saranno revisionate, se

necessario, i GJ sara responsabile per la determinazione del risultato finale dei competitori ed il piszzamento,

| 9. DETERMINAZIONE DEI CAMPIONI

9.1  Campione della prova

9.1.1 Gampione Individuale della Prova: in ogni prova valida, Speed, Distance ed Accuracy, il campione individuale
di una prova & il competitore con il pib alto numero di:punti aggregati dei round completati in quella particolare
prova,

8.1.2 Campione di Gombinata: il competitore con. il pils alto numero di punti aggregati di tutte e tre le prove. Se vi
sorio.meno di tre prove valide, norn vi sard un Campione-di Combinaté,

92  Spareggi

92,1 In ogni specifica prova, se due o pill .competitori hanno lo stesso totale cumulativo di purti nei primi tre
piazzamem: di una prova, saranno applicate le seguenti procedure nel seguents ordine pef interrompere il
pareggio.

9.2.1.1 Un lancio di spareggio riella specifica prova.
9.2.1,2 Se'non & possibile un lancio di spareggie, prima il risultato pilr alto, poi il secondo risultato pit alto poi il terzo

risultato piti alto in ognuno dei round complétati nella spacifica prova. sino & quando il pareggio vienhe
interrotto.

9.2.1.3 Se non vi & spareggio i competitori verranno piazzati pari merito,

922 Peril camptcne di combinata, se due o pnt‘: competitori hanno lo stesso totale cumulativo di punti nei primi tre
piazzamenti in combinata, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordirie per interrompere il

pareggio.

9.2.2.1 Prima il risultato piu alto, poi il secondo risultato piti -alto poi il terzo risultato pils alto in ognuno dei round
completati nella specifica prova sino a quando il pareggio viene interrotto.

8.222Senonvié spareggio il singolo punteggio pit alto in Distance in un round completato otferra. il piazzame
pitt alto.

9.2.2.3 Se ndn vi & spareggio i competitori verranno piazzati pari meito.
93 Assegnazione Medagile

9.3.1 Campione di Speed: 1°, 2°, 3° posto;

9.3.2 Campione di Distance: 1°, 2°, 3° posto;

9.33 Campione di Accuracy: 1°, 2°, 3° posto
9.34 Campione in Combinata: 1° 2°,3° posto
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[ADDENDUM A: SPECIFICHE GENERALI DEL PERCORSO

At
A2
A3
A4

A4l

A4.2

Tutti | percorsi devono iniziare su una superficie di acqua.
Tulti | percorsi devono essere larghi 10 metri per titta la lunghezza del percorso.
La superficie d'acqua deve essere larga almano 15 metri & lunga lmeno 65 metri.

Ove applicabile, la supericie d'acqua deve essere pravvista di un'area di sicurezza di almeno 20 metri prima

di G1. Comunque se il §ito lo permette, si raccomanda che Farea di sicurezza sia pil larga possibile.

deve avere. una profondits minima di 0,60 metr per tutta la larghezza minima dal

dall'inizio del bagino sino al G2,

| requisiti minimi di profonditd del bacino richiesto dal G2 ed & permesso diminuire gradualmente sino al
termine del-pond, & prevista una profonditd minima per la lunghezza di

0,50 metri siho-al G3
0,40 metri sino-al G4.

A4:2:3 Le dimensioni del bacino su descritte valgono anghe peril Freestyle.

AA43

Ad4a

A5

A8
A6.1

per ragioni di sicurezza, il livello dell'acqua deve essere mantenuto alto abbastanza per pmwedere ad
minimo sbalzo tra. il livello dellacqua & la supetficie ‘del terreno intorne alle parti di uscita del bacine (&
permesso al massimo:5 cm).

Se l'acqua & piti profonda di 1,5.metr, & richiesto personale di sicurezza debitarente equipaggiato.
bprdidel percorso ¢ le-aree degli spettatori
di 5 metri ed acceftata

 metr lungo entrambe i lat, e alla-finedel percorso tra i
jli A sistema di marcatura, che nor deve essere pil alta
ta dal GJ ¢ dal Diréttore teaﬁco di Percorso (CTD).

Area del-cancello:ed drea del bersaglio

L'area del cancello & la parte- cial percorso tra G e G5 nelto Speed carvato e nella Distanza carvata, nella
Precisione a zona I'area del cancello da G1.alla linea d'acqua.

A.8.1.1 Sul percorso diretto la distanza tra G1 ¢ G5 & di 50 metri; sul percorso carvato la distanza & di 70 metri

misurata lungo la linea centrale.

A6.1.2 La distanza tra G1 e lalinea di‘demarcaziicnettrarla 20ha 12 & di 50metri.

A6.2

A63

A64

A7

! segnalaton di percorso per 61 m tuﬁe e prove,\ G2 63,34 @ Gs nello fSpaed cawato e nella U:stanza
un- t .+

Devorio essere fissati in posizione in
posizione approvata.

Gli indicatori di percorso da G2 sino a G5, se non altrimenti specificato, possono boe indicatrici con un
diametio minimo di 0,20 metri,

L'area del bersaglic' & la parte del percorso dopo la linea d'acqua, che deve essere indicata da una linea
laterale fatta con tessuto o marcando chiaramente:sopra. La linea d'acqua pud essere inoltre essere marcata

adiscrazione del CJ.

Tutti i percorsi'ed | sistemi video devorio essere accettati dal GJ,

16




17

| ADDENDUM B: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI SPEED

B.1  Specifiche del percorso di Speed carvato.
B.1.1 Il percorso tra G1 & G5 dovra essere lungo 70 metri misurato liingo la linea centrale del percorso.
B.1.2 Il percorso dovra avere un angolo di 75°ed un raggio di 53,48 metri,

B.1.3 | sensori eletironici devono essere posizionati per dare al percorso una lunghezza di 70 metri , misurati lungo
la linea centrale;

B.14 AG1 e G5 sark installato un doppio sistema di sensori, soggetto all'approvazione del CJ.

B.1.4.1 | sensori elettronici saranno installati dentro (dopo) G1 e fuiori {dopo) G5.

B.1.4.2 | sensori elettronici devono essere piazzati come segue: i sensori superiori devono essere piazzati allo stesso
livello della parte superiore degli indjcatori dj petcorso G1 e G5, i sensori inferiori devono essere piazzati
approssimativamente 0,9 metri al disotto del sensore stiperiare. Entrambi i sensori devono essere seftati con
stesso valore rispetio alla linea centrdle rispettivamente delG1 e GS.

B15 Gi sono 5 pala di indicatori di percorso incluse G1 e @5 regolarmente piazzati sulla lunghezza del percorso.

BA.5.1 Gl indicatori di percorso nella parte interna dél peicorso dovranno essere di Ui colore contrastante e pit
scuro degli indicatori della parte estérna , visto da sopra.

B.1.5.2 Gli indicatori-di percorso di G1 e gli Indicatori interni del percorso carvato stilla porzione d'acqua del percorso,
dovrebbero essere del tipo gonfiabile , fornendo un pércorso.con una una larghezza di 10 metri.

B 1.5.3 Vj deve essere un.minimo.di 10 metri fuori dellacqua al termine del percorsa

B1.6 La direzione della curva deve essere specificato nella presentazione accettata per l'evento, e deve essere
pubblicato nei bollettini ufficiali. l percorso carvato pud essere carvato inogni direzione, sinistra o destra.

B2  Specifiche del percorso di Speed Carvato Dragato 50 metri

B.2.1 |l percorso & diritto e deve avere una lunghezza di 50 mietri tra i sensotitra il G1 ed il G5 mistrato lungo la via
cefitrale, '

B:2.2 Lamisurazione della velocita dovra essere effettuata utilizzando un - doppio sensore come descritts in B.1.4.

B2:3 Gl indicatori di percorso devono avere le stesse dimensioni & peso comie desctitto in .1. Indicatori tipo
polistirene sono accettabili come determinato dal CTD edil CJ.

B.2.1.4 Gli indicatori G2,G3,e G4 devono avere un diamatro minimo di 20 cm,
ADDENDUM C: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI DISTANZA
C1  Specitiche del percorso di Distanza

C.1.1  Iniziando da G5, una bretella di misurazione metrica, con una lunghezza minima di 150 metri, mostrando
incrementi di 1 ¢m, deve essere distesa lungo un lato del percorso, posizionata soffice sul percorso, e se

applicabile alla fine del percorso un sistema di segnatura.
C.12 Ladistanza dei 50 metri dovra essere chiaramente marcata,
C.1.3 Il Record Mondiale corrente dovra essere chiaramente marcato.

C.14 A 60 metri dal cancello di ingresso saranno marcati indicatori di percorsa con una altezza approssimativa di

1,5 metri ed un diametro minimo di 0,20 metri.
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C.1.5 Sistemi di unione usati sul percorso dovianno essere piazzati in modo da non:creare ostacolo-o pericolo per tutti
dentro od intormo al percarso.

C.1.6 Tutt i sistemi ed il loro posizionamento devé essere accettato dal CJ ed il Controllore FAL.
C.1.7 Lunghezza del percarso.

€.1.7.1 Locality poste oftre' pili od. approssimativamente
percorso di lunghezza minima di-200 metr, prefet

& 1.000 metri. sul livello del mare (MSL) richiedono un

bilmente + 50 metii oltre il cotrente record mondiale.

€.1.7.2 Localith poste pili in alto di 1.000 metri MSL richiedono un percorso di linghezza minima di 280 metr,
preferibilmente + 50 metri oltre il corrente record fonidiale.

C2  Specifiche del percorso di Distanza massima
€21 Le dimensioni del percorso e le condizioni sono in‘accorde-con I par. G.1.1, €:1.2, C.1.3,C.1.5e C.1 6.
C:2.2 La lunghezza nﬁﬁima;défﬁarmrsto::daveassexe:di‘ 280 miet, preferibilmerite:+ 60 metri-cltre il record mondiale.

SO DI PRECISIONE A ZONA

D1 1l percorso consta di due file di indicatori che formano una serie di quattro cancelli, ‘ed anche le ,zone di
atterraggio.

D2 Il corpo d'acqua coprira 44 (+~ 1 mt) metri dal canicello di ingresso g1, sino alla linea d'acqua. La linea
d’acqua pud essere ulteriormente marcata se giudicato necessario dal CJ.

D3 |eancelliin acquada G1 a G4 sone distanti approssimativamente 12 metri dall'uno allatro.

D4  Ladistanzatrail cancello in acqua G4 ¢ la iinea d'acqua sard approssimativamente 8 (+- 1 mt) metri.

D5 Ladistanzatra G e lalinea tra la Z1 e la 22 & di 50:metri,

D6  Zone di attarraggio* la forma e le-dimensioni ed il valore del punto delle zorie di attetraggio devono essere
come spesificato in-Addendum F.

D.7  Le linee:di: wreazione marcano le aree separa
fathedima!enateaﬁo,‘ immizzarerdanni, ST zione di-esse
abbastanza da essere chiaramente visibili dall'alto, ¢ devono essere ace:

ni zona. Gcme con le linee laterall, devono essere
¢ prontamente riparati, éssere larghi
ttati dal CTD ed il CJ.

D.8  La demarcazione delle linee del centro zona deve essere di colore contrastante rispetto alle altre linee di
-demareazione:delle zone:

D8  Lazona?7 deve avere indicatori esterni alla.zona, ad indicare la‘sua posizione (p.e bandiere, efc.).

D.10  Lineedizona

D.10.1 Lelinee di demarcazione della:zona appartengono alla zona con il punfeggio pit alto.

D.10.2 Lalinea alfa fine della zona 10 &definita core parte della zona 10.

D1 Le zone devono essere fiempite ‘e ricoperte con materiale ade
accettate dal ,CTD e dal Controllore FAI. La_ uca di
simile. Con un diametro da 2m

ghiaia della buca dovrebbe -essere livellat
bordo del pond, o il proseguimento pel percorsc

sguato per ridurre i danni ¢ devono essere
‘preci"iana vrd essere riempita con ghiaia o materiale
-avere una profonditd di-almeno 30 cm. La

del percorso o termeno adiacente ad esso, p.e. il
i drstanza per esemnm

DA2  Tutte le specifiche di cui sopra devono essere approvate:dal Coritroliore FAI

18
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ADDENDUM E: LISTA PER IL PESO INDOSSATO (DWIPE) ED IL PESO INDIVIDUALE
AGGIUNTO (AlW)

Nota: se 1! peso di un competitore con equipaggiamento & inferiore a 77,2 kg sara applicato il massimo peso
individuale aggiunto , , ,

DWIPE AW Peso DWIPE AlwW Peso

(kg) (kg) Totale (kg) (kg) Totale
<77.2 15.80 93.10 <89.0 7.60 96.60
<77.6 15.60 93.20 <89.5 7.30 96.80
<78.1 15.30 93.40 <89.9 7.00 96.90
<78.5 15.00 93.50 <90.4 6.70 97.10
<79.0 14,60 93.60 <90.8 6.40 97.20
<79.5 14.30 93.80 <91.3 6.00 97.30
<79.9 14.00 93.90 <91.7 5.70 97.50
<80.4 13.70 94.10 <92.2 5.40 97.60
<80.8 18.40 94.20 <92.6 510 97.70
<81.3 13.00 94.30 <93.1 4.80 97.90
<81.7 12.70 94.50 <936 4.50 98.00
<82.2 1240 | 9460 <94.0 4.10 98.10
<826 12.10 94.70 <945 3.80 98.30
<83.1 11.80 94.90 <94.9 3.50 98.40
<83.5 11.50 95.00 <95.4 3.20 98.60
<84.0 11.10 95.10 <95.8 2.90 98.70
<845 | 10.80 95.30 <96.3 2.50 98.80
<84.9 10.50 95.40 <96.7 2.20 99.00
<854 | 10.20 95.60 <97.2 1.90 99.10
<85.8 9.90 95.70 <97.6 1.60 | 98.20
<86.3 9.50 95.80 <98.1 1.30 99.40
<86.7 9.20 96.00 <98.6 1.00 99.50
<87.2 8.90 96.10 <99.0 0.60 99.60
<87.6 8.60 96.20 <99.5 0.30 99.80
<88.1 8.30 96.40 90.9 0.00 99.90
<88.6 8.00 96.50 100+ 0.00 —

PROCEDURE DI PESATURA:
1 1|l DWIPE del competitore & determinato con una discrepanza di meno di un kilogrammo.
2 || DWIPE ottenuto in 1 & utilizzato per determinare il AIW permesso per la lista dell'addendum E
3 1AW del competitore & pesato e comparato al AIW determinatoin 2,

4 Seil AIW determinato in 3 & superiore dell' AIW determinato in 2, verra registrato un MR per quel round
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F1.2  Percorso Speed Diretto { Speed Dragato 50 metri e St

) P EIE TR RS SE,

15m , . 15m
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F.2 Percorso di Distanza

- e AN T LS Safety Area )

~ Curremt Waorldrecord + 59

15

safety Ares %

@ b

min 63

F.2.1 Distanza Dragata, Distanza Massima

c1 G2 G3 cs G& G6
min 200 < 10086m AST. l
}'5 wmin280m> 100Um ASL '

Riferimento Addendum C 1.7e C 2.3

F3 Percorso Precisione a Zona

NOTA!!

La zona 7 & cosi suddivisa:

zona 46 p. larghezza 3,5 mt, lunghezza 2 mt;
zona 48 p. larghezza 1 mt, lunghezza 2 mt;
zona 50 p. larghezza 1mt, lunghezza 2 mt.
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[ ADDENDUM G SEGNALI DI GIUDIZIO STANDARD RACCOM

Atterraggio fuori percorso (OC)
Volo fuori percorso {OF) |

Zona pre,eisionefdown (DN)

Vertical Extencion (VE)
Acqua non dragata (NW)

vaiaiurjafai suolo {CD)

22
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[ADDENDUM H: MODULO REVISONE VIDEO

| RICHIESTA REVISIONE VIDEO
Nome del Competitore

Competitore N.

Round n:

DECISIONE
ORIGINALE

Prova CP Speed Distanza_____ Precisione

| G3 NW, Z5DN, VEG5

| Giudice richiedente
' CdoEJ
| Terzo Giudice

PANNELLO REVISIONE VIDEO |

SIsTEMA DI DECISIONE
Determinato dal CJ/EJ

Pollice git1

Cartaceo

| Altro

DECISIONE FINALE
Voto a Maggioranza (2:1). Nessun cambio della décisione iniziale
Unanime (3:0) ____ Nessun cambio della decisione iniziale

Unanime (3:0)____ Cambio della decisione iniziale

ESISTE
LA DECISIONE
ORIGINALE

Voto a Maggioranza (2:1) Decisione finale
Unanime (3:0) Decisione finale

ngl: sntuazione in cul inizialments non vi & stata presa alcuna decisione per qualsiasi
ragione sulla scheda punteggm Poi, il voto di maggiaranzadara la decisione.

DECISIONE FINALE |

Nota; una decisione a maggioranza di un VR lascia Ja decisione iniziale invariata, eccetto |

NON ESISTE
UNA DECISIONE
‘ORIGINALE

23



'CAPO Giidice
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ATTOFINALE |

Tniziali del CJ

scheda punteggio per il round

1t aceords con la declsione del VRP,
il CJ ha documentato Paziore sulla

ADDENDUM I: MODULO DEL RE-JUMP

ZAZIONE AL REJJUMP

INFORMAZIONI D'MEARCO

'Nome del Competitore

. | Orario 14 chiamata

Numero di partenza

Orario imbarco _

Round n.

Velivolo _

AUTORIZZAZIONE AL RE-JUNIP

Nome del Competitore _

| Orario 14 chiamata

QOrario imbarco

Roundn.__

Velivolo

Firma CJ/EJ

AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP _

Nome del Competitore

Numero di partenza

Round n.

Velivolo

Firma CJ/EJ

PER QUALSIAS! CONTROVERSIA ‘SULIL
REGOLAMENTO FANNO FEDE LE COMPE

f’lNTERPBETAZ!ONE DELLE NORME TECNICHE DI QUESTO
TION RULES FAI DELLA SPECIALITA".
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PROPOSTE DI MODIFICA PER
L’ANNO 2018 AL REGOLAMENTO
| ParacabuTisMO CANOPY
PILOTING 2017

MoTivaziont

' FAI ODIALTRA NORMATIVA
NAZIONALE O INTERNAZIONALE
DA RECEPIRE ATTRAVERSO TALE

'MODIFICA

11

CAMBIAMENTO DATA

PER L'ANNQ DI RIFERIMENTO

311

CAMBIAMENTO DATA

PER L'ANNO DI RIFERIMENTO

324

ADEGUAMENTO ALLA

NORMATIVA FAI

COMPETITION RULES 3.4.4

ADEGUAMENTO ALLA

NORMATIVA FAl

COMPETITION RULES 3.4.6

574

ADEGUAMENTO ALLA
NORMATIVA FAl

COMPETITION RULES 5.7.4

B.1.4.2

ADEGUAMENTO ALLA

NORMATIVA FAI

COMPETITION RULES B.1.4.2

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per I'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative.
Inoltre, anche in virtd delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cost
proposte é il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, piil in generale, alle regole
ealle buone pratiche in materia di sicurezza.
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

perl'anno 2018.
In fede.

Luogo e data Vecchiano 05-04-2018




RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA

FRLPOATE DDA TSR FAL0 DI ALTRA NORMATIVA
L'aNNO 2018 AL REGOLAMENTO o -
PARACADUTISMO C ANOPY MoTIvAZION! :}:ﬁ;{;ﬁ;ﬁg o ;mmg;;:;w
PILOTING 2017 B il o
: ' MOBIFICA
1.3 CAMBIAMENTO DATA PER L'ANNO DI RIFERIMENTO
311 CAMBIAMENTO DATA PER L'ANNO DI RIFERIMENTO
ADEGUAMENTO ALLA R TS
3.24 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.44
-l ADBGUAMENTO ALLA TR G et 2
3.26 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.4.6
: ADEGUAMENTO ALLA , YTk G b
574 NORMATIVA FAL COMPETITION RULES 5.7.4
% e ADEGUAMENTO ALLA g vor vk
B14.2 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES B.1.4.2

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per 'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative.
Inoltre, anche in virth delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, pm in generale, alle regale
e alle buone pratiche in materia di sicurezza.
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

per lanno 2018.
In fede.

Luogo e data Vecchinno 05-04-2018

Piere Tanda

Paglo Bevilacgua

Mario Guercini




PROPOSTE DI MODIFICA PER L’ANNO SPORTIVO 2018 AL REGOLAMENTO TECNICO
PARACADUTISMO “CANOPY PILOTING” 2017

PROPOSTE DI MODIFICA PER
L'ANNO 2018 AL REGOLAMENTO

RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA
FAI 0 DI ALTRA NORMATIVA

PARACADUTISMO CANOPY MorivAZIOn: NAZIONALE O INTERNAZIONALE
PILOTING 2017 DA RECEPIRE ATTRAVERSO TALE
MODIFICA
1.4 CAMBIAMENTO DATA PER L'ANNO DI RIFERIMENTO
314 CAMBIAMENTO DATA PER L'ANNO DI RIFERIMENTO
ADEGUAMENTO ALLA i
3.24 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.4.4
ADEGUAMENTO ALLA : AL
3.2.6 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 3.4.6
ADEGUAMENTO ALLA 3
5.7.4 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES 5.7.4
ADEGUAMENTO ALLA
B.1.4.2 NORMATIVA FAI COMPETITION RULES B.1.4.2

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per I'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come modificato & conforme alle stesse normative.
Inoltre, anche in virti delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, piti in generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza, : :
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

per l'anno 2018.
In fede.

Luogo e data Vecchiano 05-04-2018

Piero Tanda

b
Paolo Bevilacqua b £ !

Mario Guercini
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TITOLO DELLA COMPETIZIONE

"Campionato Italiano di Canopy Piloting "

1. AUTORITA® AECI

]

1.1 la Competizione sara condotta softo l'autorita garantita dalla AeCl, in accordo con i regolamenti del Codice
Sportivo della FAI, Sezione Generale, e Sezione 5 approvato dall'|PC per I'anno di riterimento e convalidato dalla FAL
e le sue regole. Tuiti i partecipanti accettano queste norme ed i regolamenti FAl come vincolanti al momento
dell'iscrizione alla competizione.

' 2. ABBREVIAZIONI, DEFINIZIONI E FRASI USATE IN QUESTE REGOLE

AW - Peso Individuale Addizionale.
Corpo — La struttura fisica di una persona incluso abbigliamento e calzatura.

Velatura al suolo (CD) — La situazione in cui nella Prova di Velocita la velatura di un competitare va a contatio con la
superficie (del terreno) prima che il competitore abbia stoppato il tempo tagliando la linea del sensore del Cancslio 5
(G5) con il suo corpo. Un pilotine non & considerato parte della velatura.

Percorso Chiuso — se per qualsiasi ragione il Capo Giudice (CJ}, il Giudice alla Prova (EJ) od il Controliore FAI
decidere di chiudere il percorso, un fumogenc arancione galleggiante /o allri idonei indicatori sara posto all'inizio del
percorso od in altra ,appropriata posizione. Il lipo di indicatore e la posizione sara descritto durante il breafing pre
gara.

Problema di Controllo — Una situazione in cui un paracadute rende impossibile un sicuro approccio del percorso.

Percorso — La corsia designata che | compelitori devono navigare ed & formata da cancelli e segnata da linee laterali
in accordo con i dettagli in Addendum A.B,C e D. Le linee |aterali sono parte del percorso,

Segnalatore di Percorso (Marker) — Sistemi che marcano ed indicano i limiti di percorso come mosirato in
Addendum A, ; : ’

Direttore Tecnico di Percorso (CDT) — Una persana preposta dall'organizzatore ed accettata dal Comitato IPC de!
Canopy Piloting per quellincarico. I CDT & responsabile della pianificazione, approntamento e manutenzione dei
percorsi prima e durante la competizione.

Risultato di Default {(DR) — Un DR in tutte le prove equivale a tre punti.

Contatto con il Suolo (DN) — Un atterraggio in cui il contatto con la superficie avviene con qualsiasi parie del corpo
oltre che con i piedi.

Peso Competitore Equipaggiato (DWIPE) — & il normale peso che include abbigliamente e calzature normalmente
indossati e 'equipaggiamento del paracadute. Vedere il Par. 5.3. "Equipaggiamento & Pesi”

Cancello (Gate) - consiste in due indicatori di percorso o sensori elettronici separati lateraimente da una distanza
variabile come specificato in Addendum A

Cancello di Ingresso (G1) — vedi Cancello. Il primo cancello nel percorso. Nel Freestyle. la superficie & l'inizio del
percorso.

Cancello di Uscita (G5) — Vedi Cancello. L'ultimo cancello del percorso.

Fluttuante (Kiting) — Il competitore mantiene la velatura (escluso il pilotino) in volo senza alcun coniatio della
superficie del terreno con la velatura.
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Atterraggio ~ Un atterraggio ha inizio quando qualsiasi parte del corpo entra in contatto con la superficie del lerreno,
escluso contallo dovute a dragaggio in acqua, e finisce con uno stop definitivo.

Zona di Atterraggio — nella prova di Precisione a Zona, le zone di atterraggio, definite con Z1-Z9 e CZ, sono definite
aree entro i limiti del percorso con punteggi assegnati e specificati nell'Addendum D.

Abbattimento dell'indicatore (MS) — | in tulte le Prove, quando gqualsiasi parte fiel corpo dgl g:ompetigore 0
dell'equipaggiamento viene a contatto con un indicatore di percorso, sensore, trasmettitore o qualsiasi altro s.lstema
fissato e causa la non funzionalita o necessita di riparazioni di qualsiasi genere, come determinato dal Cd o dall'EJ.

Risultato Minimo (MR) — [l MR in tutte le prove & zero punti.

Ingresso Fallito (ME) — Non convalidare il G1 per qualsiasi ragione, o nella prova di freestyle, no toccare acqua.
Uscita fallita (MX) — non convalidare il G5 per qualsiasi ragione.

Dragaggio non effettuato (NW) — Contatto con I'acqua con qualsiasi parte del corpe non mostrato chiaramente,

Atterraggio fuori Percorso (OC) - Una situazione in cui parte del corpo di un competitore effetiua if contatto con la
superficie del terreno fuori del percorso non mantenendo simultaneamente il contatto con la superficie all'interno del
percorso.

Periodo Ufficiale di Allenamento (OPP) - & il periodo di tempo per i lanci di allenamento ufficiali,

Volo fuori Percorso (OF) — una situazione in cui nessuna parte del corpo del competitore rimane allinterno del
percorso e non vi & alcun contalte con il terreno.

Equipaggiamento del Paracadute — Al fine del calcolo del peso descritto in par. 5.3.3, l'equipaggiamento del
paracadute & il complesso paracadute ed il casco.

Cartellino giallo (YC) ~ una penalita, spesso riconosciuta come pericolo, emesso da personale autorizzato durante la
competizione per azioni o modo di volare che comportino mancanza di sicurezza o per comportamento antisportivo
come descritto in queste regole e nel Cadice Sportivo Sezione generale . Un YC, pud ma non & necessario, essere
emesso prima di un cartellino rosso. Due cartellini gialli emessi durante una singola competizione sono equivalenti ed
hanno lo stesso valore dell'emissione di un cartelline rosso.

Cartellino Rosso (RC) — Una penalitad emessa da personale autorizzato durante la competizione per azioni o modo di
volare che comportino mancanza di sicurezza o per compartamento antisportive come descritto in queste regole e nel
Codice Sportivo Sezione Generale.

Risultato - il valore in punti di un punteggio, dopo aver applicato le procedure di calcolo nel par. 6.8. od i puni
risultanti da un DR ¢ da un MR.

Zona di Sicurezza ~ le aree fuori del percorso come specificato in Addendum AS

Punteggio - la valutazione da parte dei giudici del conseguimento di un competitore durante la navigazione del
percorso; per esempio tempo in secondi per lo Speed. distanza in metri per il Distance, punti in Precisione a Zona &
punti in Freestyle. Il punteggio minimo & zero.

Punteggio di un Cancello - un cancello & convalidato quando qualsiasi parte del corpo di un competitore rompe il
piano immaginario tra due indicatori di percorso che costituiscono il cancello, o rompono la linea del sensore
eletironico del cancelio,

Punteggio di un cancello in acqua — mostrare chiaramente un contatto ininterrolto con la superficie dell'acgua
nell'esecuzione di un dragaggio con qualsiasi parte del corpo , quando si passa attraverso la linea immaginaria che
corre tra la parte anteriore dell'indicatore di percorso del cancello in acqua.

Atterraggio in piedi (UP) — un atterraggio in cul nessuna parte del corpe di un competitore a parte | piedi viene a
contatto con la .superficie del terreno.

Contatto con la Superficie del Terrena - il punto in cui qualsiasi parte del corpo di un competitore viene a contatio
con qualsiasi parte della superficie del terreno incluse strutture naturali od artificiali e materiali.
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Estensione Verticale (VE) — quando un competitore passa aliraverso. ma sopra agli indicatori di percorso che

;:s:tigu;scogc; il eancello fallendo il punteggio del cancello. Il Ve si applica ai cancelli come specificato nelle regole nei

Esame Video (VR)

Pannello per il Riesame Video (VRP)

Cancello in acqua (G1-G4) — i cancelli piazzati nella porzione in acqua del percorso.

Atterraggio in acqua (WL) — atterraggio nella porzione min acqua del percorso.

l 3. REGOLE SPECIFICHE DELLA COMPETIZIONE

3.1 Scopi qel Camplonato:

311 Determmare i .campioni ltaliani per _I'e‘mno di riferimento del Canopy Piloting nelle prove di Zone di
Atterraggio, Distanza Dragata, Velocita Carvata e Combinata

3.1.2 Determinare la classifica nazionale dei competitori partecipanti;

3.1.3 Promuovere la sicurezza e sviluppare I'addestramento e la competizione del Canopy Piloting

3.1.4 Scambiare ideg e rafforzare amichevoli relazioni tra i paracadutisti sportivi, giudici e personale ,di supporto di
tutte ,le .nazioni.

3.1.5 permettere ai partecipanti di accomunare e scambiare esperienze, conoscenze ed informazioni.

3.1.6 Promuovere metodi di giudizio ed esperienze.

3.2 programma delle prove

3.2.1  Lacompetizione comprendera tre round per ogni evento Speed, Distance e Accuracy, come descritto nel par.
4

3.2.2 L'organizzatore deve specificare nella presentazione il tipo di prove incluse, ed in caso di Speed Carvato la
direzione della curvatura, destra o sinistra.

323 |l numero minimo di round richiesti per la convalida della prova & un round. Una competizione valida richiede
una prova valida per almeno un round per Speed, Accuracy e Distance.

3.2.4 |l Freestyle sara offerlo come evento a se stante,

3.2.5 Lacompetizione si svolgera in un massimo di tre giorni,

326 durante la competizione, a nessun competitore & permesso alcun lancio eccetto i lanci di competizione. Sono
permessi i lanci indoor.

[ 4. DESCRIZIONE DEGLI EVENTI ED OBBIETTIVI

4.1 Competizione Standard — Format degli Eventi

4.1.1 Velocita carvata (Speed) 70m: far volare un paracadute in un tempo pit veloce possibile aitraverso G1 e G5
rimanendo entro | bordi del percorso carvato. Vedi par. 6.1 e 6.2 per i requisiti addizionali riguardo il
punteggio. :

4.1.2 Distanza dragata (Distance) 50m: far volare il paracadute il pib lontano possibile dal cancello di ingresso

dragando l'acqua al o prima del G1, volando attraverso G1 e G5 (50m), ed atterrando entro i bordi del
percorso. Vedi par 6.1 e 6.5 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.



4.2

421

422

423

4.24

Precisione a Zona {Accuracy): far volare il paracadute aftraverso G, effetiuare un dragaggio in acqua
altraverso quanto pil possibile dei cancelii in acqua e continuare per atterrgre precisamente dentro una zona
di atterraggio. Vedi par 6.1 e 6.7 per | requisiti addizionali riguardo il punteggio

Competizione Alternativa. Format degli Eveljnti

Eormal alternativi, se scelti, devono essere inclusi nella presentazione per un Evento di Prima categoria.
Devono essere offerti come sostituzione di uno o pib round di format di competizione standard sia di Distance
Dragata che di Speed carvato come descritti nel par. 4.1 mantenendo il numero di round e prove od in
aggiunta al farmato standard della competizione ( p.e. Freestyle}.

Velocits Dragata 50m: far volare il paracadute nel pil breve tempo possibile dragando I'acqua al o prima def
G1 e continuanda atiraverso G1 e G5 nel percorso lineare. Vedi par 6.1 e 6.3 per i requisiti addizionali
riguardo il punieggio.

Velocita massima 50m: far volare il paracadute il pili velocemente possibile attraversa G1 e G5 nel percorso
lineare. Vedi par 8.1 e 6.4 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

Distanza massima: far volare il paracadute il pili lontano possibile dal cancello di ingresso voiando atiraverso
G1 ed atterrando eniro i bordi del percorsa . Vedi par 6.1 e 6.8 per i requisiti addizionali riguardo il punteggio.

REGOLE GENERALI

5.2

5241
522
523

53
5.3.1

5.3.2

Condizioni del vento ed indicatori

la velocita del vento massima accettabile misurata da un anemomelro & 7 m/sec de ogni direzione, sccetlo
per 'Accuracy ove & 5 m/sec da ogni direzione.

Vi deve essere un sistema anemometrico per la misurazione del vento, posizionato in accordo con SC5 par.
4.3.5, che dovra essere controllato ad intervalli di 10 minuti. Se il vento supera i 5 m/sec, sard monitorato
costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto dei 5 m/sec per almeno 5 min, Nell'Accuracy, se il
vento supera i 3 m/sec, sard monitorato costantemente sino a quando i venti rimarranno al disotto di 3m/sec.
per almeno 5 minuti.

Una manica a vento capace di rispondere a venti di almeno 2 m/sec. sard posizionata entro 50 m del
percorso.

Un indicatore della direzione del vento (streamer) capace di rispondere a venti inferiori a 2 m/sec. sara
montato su un palo entro 20 metri dal G1.

It CJ dst.er{ninera le posizioni del}q rpanica & vento e dellindicatore di direzione del vento assicurandosi che
entrambi siano completamente visibili per i competitori che approcciano il percorso. Questa determinazione
non & soggetla a proteste.

La quota minima di lancio in un passaggio &

1200 metri con 1 o 2 competitori

1500 metri per 3 0 4 competitori

1750 per 5 o 6 competitori

Equipaggiamento e pesi
Tutti | competitori devono indossare un casco protettivo a gusto rigido.

Un equipaggiamento protettivo deve essere indossaio ed & vivamente consigliato. Non deve ostacolare

l'equipaggiamento del paracadute del competitore o comprometiere la sicurezza, come determinato dal
Controllore FAI,
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541

542

54.3

54.4

55

55.1

552

5.5.3

554
555

55.6
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Al momento della pesatura effettuata dal Controllore FAl, o da i

: : : ; persona designata dal Controllare FAI, DWIPE
& cal_colatove registrato. | DWIPE & la base per definire il totale massimo di peso addizionale individuale
autarizzato in accordo con la lista in Addendum E,

Una variazione di 1 kg olire 'attuale DWIPE, determinato precedentem : i i
! ! al 4 ! ente, & autorizzalo nel peso indossato
normalmente quando una verifica del peso & effettuato dal Controllore FAI durante la competizione,

| compone_nti_ di un peso aggiuntive individuale devono avere un sistema manuale a rilascio veloce. Il sistema
manuale di rilascic deve essere posizionato nella parte anteriore del busto del competitore, assere facilmente
accessibili e fatli in modo tate da essere velocemente utilizzati da una persona in pericolo in caso di
emergenza. Non si deve sganciare da solo e deve essere accettato dal Controllore FAI:

Una bilaqcia capace dl'indicare il peso con incrementi di 1/10 di kg deve essere fornito ai competitari, Una
seconda identica bilancia deve essere disponibile per il Controllore FA! se richiesto.

il Controllore FA! determinerd una selezione per il controllo del peso dei competitori prima o durante la
competizione.

Periodo Ufficiale di Allenamento

Il Pen‘o«qq Utficiale di Allenamento (OPP) | & il periodo di due giorni prima della data ufficiale dell'inizio della
_cc;mpetuz_zone. Le date ed alri dettagli pertinenti 'OPP devono essere inclusi nei Bollettini Ufficiali di
informazione.

L'Organizzatore deve provvedere all'opportunitay di effettuare lanci per i competitori in tutti | percorsi delle
prove durante I' OPP,

Durante gli OPP tulti i competitori devono effettuare almeno un lancio di allenamento sul percorso. E'
responsabilita del competitore attenersi a questa regola per poter competere. Questa regola pud essere
tralasciata con mutuo accordo del Controllore FAIL, CJ ed il Jury per ragioni pertinenti.

Durante gli OPP g prima dell'inizio della competizione, una esercitazione di chiusura del percorso deve essere
condotta dal CJ. Il periodo del quale deve essere annunciato in anticipo di modo che tutti gli addetti ed i
competitori possono partecipare. Questo deve essere un addestramento pieno, ed & obbligatorio per tutti i
giudici ed addetti, incluso l'use delle fumate, il personale medico di emergenza, ed una simulazione di
chiamata dellambulanza. 1| Controliore FAl deve approvare che sia stato effettuaio 'addestramento e
ripertare i risultati al Jury prima dell'inizio della competizione. : .

Ordine di Lancio ed assegnazione dell'Uscita

| risultali dei pit recenti FCE determineranno l'ordine di lancio per i primo round. Quei competitori saranno
raggruppati in ordine inverso dei piazzamenti della combinata FCE e salteranno alla fine del round.

Competitori individuali che non hanno partecipato al pill recente FCE avranno il loro ordine di lancio
determinato tramite sorteggio, fatto dal GJ, saranno posizionati nei rimanenti settori aperti e si lanceranno
all'inizio del round.

Una persona designata dal MD supervisionera e registrera l'ordine di lancio entro ogni passaggio come
determinato dai competitori.

Un risultato minimo (MR) verra assegnato ai competitori coinvolti se I'EJ od il CJ non verranno informati di
qualsiasi cambio dell'ordine di uscita assegnato, prima della chiamata dei 15 minuti prima dell'imbarco.
L'ordine dei passaggi di lancio, sara ruotato del 20% verso il basso, con l'inizio del nuovo round in agni evenlo
nel giorno successivo. La rotazione sara fatta prendendo il primo 20% dell'ordine di lancic e piazzandolo alla
tine dell'ordine di lancio. Il Direttore della Prova pud anche impiegare la medesima procedura per ruotare
l'ordine di lancio quando si inizia un altro evento nello stesso giorno.

Il MD pué fare ed utilizzare un ordine di lancio inverso combinato aggiornato in ogni round di ogni prova se |l
tempo lo permette.
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5.6
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57
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5.7.5

5751
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5.8

8.8:1

9

Su unanime accorda del MD ed il GJ un evento pud iniziare prima del completamento di un ?!tro evento. L
precedente evento pud essere completato pil tardi nella competizione. Nessun evento ha priorita su gualsiasi

altro evento.

Ove vi sia l'opzione di un ingresso duplice nel percorso, che permelie di navigare ii' percorso in pil di una
direzione. L'opzione deve essere selezionata per un round completo. La configurazione del percorso deve
rimanere come descritto nel bid.

Violazioni alla sicurezza

| competitori devono lasciare il percorso immediatamente dopo alterraggio. Un ¥C saré_ emesso dal CJ o
dalFEJ per non aver rispettato guesta regola e creando conseguentemente un pericolo per un'altro
competitore a meno che le circostanze sono oltre il controllo del competitore come determinato dal CJ & I'EJ.

Un CJ pud emettere un YC ad un competitore per violazione alla sicurezza. F’ossono_ essere emessi in
generale per azioni insicure, mancanza di sufficiente controllo della velatura, od errata gestione della velatura.

Un seconda YC equivale all’emissione di un RC come per 5.6.5.

Il CJ insieme al Controllore FAIl, con unanime accordo, posseno emettere un RC senza un preventive YC per
ogni azione che presenta pericolo immediato e rischioso pericolo per il competitore od altri al suolo. Esempio
di cid include, ma non & limitato a basso approccio sopra la folla o volare la velatura in modo incontrollato tra
persone ed oggetti dentro o fuori del percorsa.

|'emissione di un RC comportera la squalifica del competitore da ulteriore partecipaziong alla competizione,
inclusa la cancellazione di ogni risultalo gia ottenuto durante |la competizione. |l competitore verra registrato
come “squalificato” e verra registrato nella lista dei piazzamenti dopo futti | competitori.

Decisioni di Sicurezza

I Cd od il Controllore FAl possono sospendere una competizione in qualsiasi momento se il vento o le
condizioni meteo si suppongono creare pericolo alla sicurezza dei competitori anche se le condizioni sono
entro i limiti del vento. Il MD deve poi notificare al pilota la sospensione dei lanci ai competitori,

Il pilota del velivolo segnalera ai competitori quando & possibile lanciarsi. Tutti i competitori saranno edotti
sugli specifici segnali di uscita e difficolia alla conferenza prima dell'evento dei competitori

I MD informera | competitori tramite il pilota di ogni cambio dell'ordine di uscita e di quota di lancio che il
lancio dei competitori deve essere fermato. Il MD deve informare il CJ/EJ di qualsiasi cambio o sospensione
dei lanci.

I competitori devono entrare nel percorso in ordine di uscita. Vi deve essere un sufficiente spazio tra i
competitori, per assicurare sicurezza nella separazione e permettere un tempo per il giudizio e manutenzione
del percorso. Comungue. se non & possibile entrare nel percorso in ordine di uscita causa circostanze fuori
dal controllo del competitore, il competitore pud entrare nel percorso ( provvedendo affinché che non vi sia

conflitte con aliri competitori) e ricevere il punteggio assegnato come determinato dal CJ. Altrimenti il Par
5.5.4 sara applicato,

Dutante tutti gli_ eventi, una persona, designata dal CJ, sara equipaggiata con un sistema di attenzione udibile
al fine di avvertire il personale della competizione dell'approccio dei competitori tramite | seguenti segnali.

Tre (3) brevi segnali indicanti l'uscita dei competitori dal velivolo.

Uno (1) segnale lungo, quando ogni competitore inizia la rotazione per |'approceio finale, Allo stesso tempo, i
personale delia competizione deve liberare il percorso e posizionarsi all'esterno del percorso.

Problemi di Controlio dell’Equipaggiamento

Un competitore che sperimenta un problema di controlle od un malfunzionamento, che richiede I'uso della
velalura di riserva non deve navigare sul percorso e deve utilizzare un'area di atterraggio alternativa se la
sicurgzza lo permette.



58.2

5.8.3

59

5:9.1

5.10

5.10.1

Y

Un competitore che ha un problema di malfunzionamento della velatura principale che crea un problema di
controllo senza richiedere uno sgancio della velatura non deve atterrare nel percorso.

Una persona qualificata sard designata dal CJ per effettuare una ispezione dell'equipaggiamento
immediatamente dopo che il competitore & atterrato per confermare che il competitore ha subito il
malfunzionamento, che non & stato creato dal competitore stesso ( p.e. errore di ripiegamento). Il competitore
non deve rimuovere le condizioni della velatura o dell'equipaggiamento prima dell'ispezicne.

Re-Jump dovuti a malfunzionamenti

Ad un compgtitore clje sperimenta un problema di controllo o malfunzionamento, non creato dalle stesso
cn_mpetltore € garantito solo un re-jump durante la competizione, altrimenti I'atluale punteggio del lancio
cainvolto sara applicato. :

Re-Jump dovuto a Condizioni Meteo

Se ilhvento supera il limite massimo in qualsiasi momento nel periodo da quando il competitore inizia ola
rotazione dell'approceio finale sino alla fine dellatterraggio del competitore, si applica quanto segue:

5.10.1.1 in Distance e Speed, nessun punteggio sara assegnato ed il competitore dovra fare il re-jump.

510.1.2 In Accuracy a Zona e Frestyle, il competitore pud accettare il punteggio ottenuto entro 10 secondi dopo il

ricevimento dell'informazione; altrimenti verra effettuato un re-jump.

5.10.1.3 Se il vento supera i 5Sm/sec in Speed e Distance o 3m/sec in Accuracy a Zona ed un cambio di direzione di

5.10.2

5.11

5114

5.11.2

5113

511.4

512

5.12.1

a.12.2

5123

pib di 90 gradi in 2 secondi (come misurato e registrato automaticamente da un sistema eletironico), un
competitore che atterra entro 30 sec dopo il cambiamento del vento, ricevera un re-jump dal CJ od EJ. La
decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi dall'avviso dell'offerta: altriment il
punteggio per il lancio & automalicamente accettato e registrato.

Se un competitore sperimenta condizioni avverse del tempo come determinato dal CJ o del'EJ al competitore
sara offerto un re-jump. La decisione del competitore per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi
dall'avviso del'offerta: altrimenti il punteggio per il lancio & automaticamente accettato e registrato.

Re-jump dovuti a interferenze esterne

Ad un competitore che subisce interferenze , al suolo od in aria da parte di altri competitori, paracadutisti od
altri oggetti, poira essere assegnato un re-jump su decisione del CJ o I'EJ.

Qualsiasi altro competitore che subisce interferenze come risultate di un competitore che non libera il
percorso pud ricevere un re-jump a discrezione unica del CJ o I'EJ.

Se due o pill competitori approcciano efo entrano nel percorso vicini insieme e neli‘atto creano interferenza tra
f'uno e 'altro, sara assegnate un re-jump ad uno, ad entrambe od a nessun competitore a discrezione unica
del CJ o I'EJ.

La decisione del compelitore'per il re-jump deve essere presa entro 10 secondi dal ricevimento dell'offerta,
altrimenti il punteggio del lancio & automaticamente accettalo e registrato,

re-jump dovuti a fattori tecnici

Se il sistema elettronico del tempo punteggio nella prova di Spead & mal funzionante ed inabile a produrre un
punteggio, sara assegnalo un re-jump a guei competitori coinvolti.

Se un indicatore di percorso o qualsiasi sistema tecnico di punteggio e stato reso per qualsiasi ragione e non
pud essere riparato prima che il successivo competitore naviga il percorse, al successivo competilore(i) sara
assegnalo un re-jump solo se l'indicatore di percorso danneggia irrimediabilmente il processo del punteggio
per un competitore come determinato dal CJ o I'EJ.

MNel caso di un percorso chiuse, i competitori non sono auterizzali ad entrare e navigare il percorso.




5.12.4 Se non vi & sicurezza nel rimanere al di fuori del percorso e/e non & disponibile una zona di atlerraggio
alternativa, il competitore pud effettuare un normale atterraggio non aggressivo sul percorso.

512.5 Ad un competitore coinvalto su quanto sopra verra garantito un re-jump come deciso dal CJ o I'EJ altrimenti
un risultato minimo (MR) sara applicato a quel lancio.

513 Procedure del Re-Jump

5.13.1 QOgni competitore a cui & stato assegnato un re-jump deve ricevere un modulo di re-jump da parte dell'EJ od il
CJ da consegnare al MD.

5.13.2 1l competitore deve effetiuare il re-jump alla prima opportunita come determinato dal MD, che informera il GJ
prima che sia stala effettuala la chiamata dei 15 minuti, sul quale decollo ed in quale ordine di uscita il re-jump
sara esaguito.

| 6. Punteggio

6.1 Puntegglo in tuiti gli eventi

8.1.1  Se non altrimenti specificalo il par. 6.1 si applica a tutti gli eventi.

6.1.2 Convalidare G1 in tutte le prove comporta almeno un default result (DR) @ mene che non vi sia una squalifica.

6.1.3 Eccetto il caso di un ME o squalifica, se volare fuori, indicatore abbattuto, atterraggio fuori percorso, velatura
a terra, estensione verticale, o acqua non dragata, penalita (OF, MS, OC, CD, VE, NW) per un lancio dopo
che G1 & stato convalidato, il risultato per il lancio & un DR.

6.1.4  Un risultato minimo (MR} si applica ad un lancio nelle seguenti situazioni:

8.1.4.1 Accertamento di ingresso fallite (ME), non importa dove il competitore atterra.

6.1.4.2 Mancanza di indossare un casco protettivo mentre si naviga il percorso della competizione.

6.1.4.3 Mancanza di notifica del cambio di ordine di lancio o creare interferenza, come determinato dal CJ g I'EJ (vedi

par. 5.5.8)

6.1.4.4 Superare il peso addizionale individuale (AIW) autorizzato come in Addendum E.

6.2

6.2.1

622

6.2.3
6.3

6.3.1

632

6.4

Punteggio in Sbeed carvato 70 metri

Il competitore dave tagliare il raggic del sensore con gualsiasi parte (i) del corpo al G1 per iniziare ed il G5 per
interrompere il tempo ed almeno parte del corpo del competitore deve rimanere entro i bordi del percorso di
Speed carvato da G1 a G5. Volare fuori (OF) ed Estensione verticale (VE) possono essere applicati al G2
sino al G5 ed atterraggio fuori corso (OC) si applica dopo che G1 & stato convalidato, ma prima che il G5 &
stalo convalidato.

Il contatio da parte del competitore entro i bordi del percorso & permesso per tuito il tempo in cui il
competitore mantiene la velatura in volo di modo che la velatura a terra (CD) avviene dopo che il competitore
ha convalidato G5 con parte del corpo. CD dopo che G5 & stato convalidato non ha effetio sul punteggio
oftenuto.

Il punteggio di un competitore per un lancio & il tempo ottenuto navigando il percorso ed & misurato al
millesimo di secondo.
Punteggio in Speed dragato 50 metri

It competitore deve dragare in qualsiasi punto prima od al G1. alirimenti si applica no dragaggio in acqua
(NW),

Eccetto che per volo fuori percorso (OF) si applica il par. 6.1.

Punteggio Speed massimo 50 metri




6.4.1
6.5

6.5.1

8.5.2
8.5.3

6.5.4

6.5.5

Eccetlo che per volo fuor percorso (OF) si applica il par, 6.1,
Punteggio in Distanza dragata 50 metri

Il competitore deve dragare I'acqua in qualsiasi punto prima od al G1, altrimenti si applica il non dragaggio in
acqua (NW).

E' permesso toccare I'acqua dentro il percorso.

Si applica l'atterraggio fuori percorso (OC). L'estensione verticale (VE) si applica al G5 dei 50 metri.
L'atterraggio del competitore deve iniziare e fermarsi completamente entri | bordi del percorso. L'Atterraggio
fuori percarso (OC) si applica se il contatlo con la superficie avviene fuori del percorso e nessuna parte del

corpo del competitore rimane nella superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello stesso tempo.

Il punteggio di un competitore per un atterraggio come nel par. 6.5.4 sara:

6.5.5.1 35 metri se I'atterraggio e tra G1 e G5 o la superficie di contatto & posta nella porzione di terreno del percorso

prima del G5.

6.5.5.2 50 metri se l'atterraggio & al g5.

8.5.5.3 La distanza misurata per l'atterraggio dope i 50 metri al punto del percorso che & stato toccato durante

6.6

6.6.1

6.6.2

6.6.3

I'atterraggio che & il pid vicino a G1, misurato in metri al secondo decimale.

Punteggio della Distanza Massima.

Il contatto con I'acqua prima e dentro il percorso & permesso ma non richiesto.

Dopo aver convalidato G1, l'atterraggio del competitore deve iniziare e terminare entro i bordi del percorso.
L'atterraggio fuori del percorso (OC) si applica se il contatto con la superficie avviene fuori del percorso e
nessuna parte del corpe del competitore rimane sulla superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello
stesso tempo.

Il punteggio di un competitore per un atierraggio come nel par. 6.2 sara:

6.6.3.1 35 metri se l'atterraggio & tra G1 e G5 o avviene nella superficie di contatto con la porzione di terreno del

percorso prima di G5.

6.6.3.2 50 metro se I'atterraggio & a G5,

6.6.3.3 La distanza misurata per 'allerraggio dopo i 50 metri al punto del percorso che & stato toccato durante

6.7

6.7.1

B.7:2

8.7.3

6.7.4

l'atterraggio che & il pid vicino a G1, misurato in metri al secondo decimale.
Punteggio in Precisione a Zona

L'atterraggio del competitore deve iniziare e fermare entro i bordi del percorso. L' OC si applica se il contatto
con la superficie avviene fuori dei bordi del percorso e nessuna parte del corpo del competitare ,rimane nella
superficie di contatto dentro i bordi del percorso nello stesso tempo.

Un competilore deve convalidare i punti dragando i cancelli in acgua per almeno un cancello in acqua per
convalidare i punti nella zona di atterraggio | punti sono ottenuti per ogni dragaggio di cancelli in acqua. | punti
peri cancelli in acqua sono indicati nell'addendum D.

Un competitore deve convalidare | punti nella zona di atterraggio per almeno una zona di atterraggio per
convalidare i punti dei cancelli in acqua. L'atterraggio in acqua dopo aver convalidato il G1 comporlera un DR.
| punti della Zona di atlerraggio song in Addendum F. Il compelitore ricevera il punteggio della zona con il pit
basso punteggio che & stato ottenuto durante I'atterraggio.

Il punteggio di un competitore per un round di precisioneg a zona & la somma dei punti dei cancelli in acqua e
zona di atterraggio meno 10 punti per aver mancato di esequire un atterraggic in piedi (UP)




6.8

Calcolo dei punti

Il calcolo per convertire | punteggi di ogni round in punti & il seguente;

6.8.1

6.8.2

6.8.3

| competitari seno piazzati in ogni round di agni prova in ordine al punteggio sommalo per guesto round
{Distanza e Precisione a Zona, il piU alto punteggio, Speed il punteggio pit basso.

Distanza e Precisione a Zona: il punteggio del competitore meglio piazzato in ogni round risulta in 100%
espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori del round sono caleolati come percentuale del
risultato del competitore meglic piazzato, espresso in punti, calcolaio al terzo decimale senza
arrotondamento.

Speed: ogni punteggio registrato & elevato alla 1,333, calcolato e mostrato al terzo decimale con nessun
arrotondamento applicato. || punteggio risultante applicato del competitore meglio piazzato in ogni round
risulta il 100% espresso come 100 punti. | punteggi dei rimanenti competitori per il round sono calcolati come
percentuale inversa del risultato del competitore meglio piazzato, espressi in punti, & calcolaio al terzo
decimale senza arrotondamento

GIUDIZIO

1.7

Conferenza dei Giudici

Il CJ organizzera una conferenza dei giudici prima dellinizio della competizione. Tutti i giudici devono
partecipare alla conferenza.

Tutti i membri del pannello dei giudici devono essere Giudici FAI di CP.

| giudici al Training possono essere impiegati in aggiunta al pannello dei giudici prevedendo che essi siano
sotto la supervisione del CJ o del CJ al Training ed abbiano partecipato alla conferenza dei giudici,

L'Organizzatore deve provvedere ad assegnare 4 ulteriori persone per assistere | Giudici durante futta la
competizione. Tutle le 4 persone devono essere accettale in anticipo dal CJ, e dovranno avere una qualifica
di CP nazionale. Una qualifica Fai non aggiornata od una buona conoscenza delle regole di gara.

Ogni esecuzione sara giudicata da almeno tre membri del pannello dei giudici.

! lanci di allenamento saranno giudicati a discrezione del CJ. Il periodo di tempo durante it guale gli specifici
eventi saranno giudicati, durante gli OPP saranno comunicali dal CdJ.

| giudici saranno posizionati strategicamente lungo il percorso in base delle necessita della specifica prova e
l'equipaggiamento tecnico in uso per la specifica prova come determinato dal CJ o 17EJ.

In tutte le prove, | giudici assegnati utilizzeranno | rispettivi segnali o metodi come determinate dal CJ per
indicare i punteggi,

7.1.7.1 La mancanza di convalida dei cancelli & indicata da un giudice designato con i rispeltivo segnale.

Vil

| punteggi per I'atterraggio in Precisicne a Zona, incluso I'UP, ed in distanza dragata sono regisirati su schede
punteggio indipendenti in due differenti punteggi. Sono trasmesse all'addetto al punteggio nel modo deciso
dal CJ.

7.1.7.3 | giudici devono registrare ogni violazione alle regole di un competitore (p.e. ME, MS, OF. OQC.VE.CD. ordine

di lancio mischiato, interferenza, problemi di controllo, etc.) ed anche se occorre una visione del video (VR)
per qualsiasi ragione.

7.1.7.4 Tutti i giudici dovranno osservare il volo incontrollato di un competitore, se un giudice & testimone di cid che lui

reputa un atto non in sicurezza. dovra informare il GJ di modo che una YC od una RC venga emessa , Se cosi
& degiso.

| 8.

VIDEO CAMERE




8.1 Uso delle video Camere

8.1.1  In ogni prova ad eccezione per il Freestyle ci deve essere una video camera al cancelle di ingresso G1 ed al
cancello di usciia G5, posizionaie alla stessa altezza del cancello/sensore. Le camere ai cancelli d'entrata ed
uscita devono essere capaci di riprodurre a velocita ridotta.

8.1.2 In guelle prove ove il sistema video & impiegalo al cancello G1 e G5, nello Speed carvato e la Distanza
dragata, deve essere capace di visione video rallentata. Al G1, deve essere capace di registrare numeri e
nomi ben udibili,

8.1.3 Almeno una camera addizionale sara impiegala quale mezzo per giudicare e/o sorvegliare come deciso dal
CJ/EJ.

8.1.3.1 Nello Speed carvato 70m posizionato a discrezione del CJ/EJ.

8.1.3.2 Nella Precisione a zona posizionato vicino alla zona di atterraggio 8 rivolta verso le zone di atterraggio.

8.1.4 Un sistema di video camera od un sistema eleftronico, pud essere impiegato come sostituzione per le
condizione citate nel par. 8.1.3 per il giudizio assistito tecnicamente come determinato dal CJ/EJ in ogni

evento.

8.1.4.1 Nella Precisione a zona ogni sistema video assistito ai cancelli in acqua, utilizzato ad uno o pil cancelli in
acqua o le zone di atierraggio a discrezione del CJIEJ.

8.1.4.2 Nella Distanza ogni sistema video assistito od altro sistema elettronico di misurazione & discrezione del CJ/EJ
pud essere utilizzato. La misurazione & fatta segnando il punto di atterraggio con un 'asta nel percorso.

8.1.4.3 Se il CJ decide che la prova video sul percorso & idonea per un giudizio video, di tutto o parte del percorso, |
principi minimi di valutazione (par. 7.1.4) si applica per il giudizio video.

8.2 Riesame video

8.2,1 Arichiesta di un membro del pannello dei giudici e se |la un Riesame Video (VR) & stalo registrato slla scheda
punteggio del giudice, il CJ o I'EJ ordinera un riesame video del lancio in questione alla prima opportunita.

8.2.2 |l riesame video richiesio sara registrato su un modulo di VR, che deve essere consegnato al CJ, per iniziare:
la procedura di VR.

8.23 |l Pannello Riesame Video (VRP} formato da tre persone & composto da CJ efo EJ, e se possibile, il membro
del pannello dei giudici che ha richiesto il VR. efo un allro giudice.

B.2.4 La procedura di VR consiste di un massimo di tre visioni di partefi del lancio in guestione. Visione a velogita
ridotta pud essere impiegata dopo la prima visione.

8.25 In qualsiasi momento durante il processo di riesame e senza alcuna discussione, i giudici possono prendere
la loro decisione wtilizzando la seguente procedura;

8.2.5.1 Conferma della decisione su una scheda punteggio dei giudici in ,originale.

8.2.5.2 Determinazione del risultato di un VR utilizzando la procedura di voto visionata dal CJ/EJ. Qualsiasi decisicne
deve essere presa chiaramente solo tramite un “S" od un "NO". (p.e. con pollice su-pollice gil a comando od
indicaziong di un Si od un NO per scrilto, etc.) senza alcuna applicazione di possibilita di applicazione
alternative od opzioni che non siano “SI" o "NO".

8.2.5.3 La decisione iniziale sulla scheda punteggio pud essere cambiala solo con unanime decisione del VRP,

8.2.5.4 Un accertamento a maggioranza di un VRP lascia il giudizio iniziale invarialo. Se non vi & stato un iniziale

accertamento per qualsiasi ragione sulla scheda punteggio, il voto a maggioranza sara utilizzato come
decisione.
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8.2.8 |l CJ rivedrz la decisione del VRP, documentera il risultate sul medulo del VR e correggera il punteggio del
competitore sulla scheda e sulla lista dei risultali , se necessario.

8.2.7 | punteggi non saranno definitivi sino a gquando i dati ed/o le registrazioni non saranno revisionate, se
necessario. || CJ sara responsabile per la determinazione del risultato finale dei competitori ed il plazzamento.

l 9. DETERMINAZIONE DEI CAMPIONI

9.1 Campione della prova

8.1.1  Campione Individuale della Prova: in ogni prova valida, Speed, Distance ed Accuracy, il campione individuale
di una prova & il competitore con il pil alto numero di punti aggregati dei round completati in quella particolare
prova.

8.1.2 Campione di Combinata: il competitore con il pi alto numero di punti aggregali di tutte e tre le prove. Se vi
sono meno di tre prove valide, non vi sara un Campione di Combinata.

9.2 Spareggi

8.21 In ogni specifica prova, se due o pi(‘: competitori hanno lo stesso totale cumulative di punti nei primi tre

piazzamenti di una prova, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordine per interrompere il
pareggio.

9.2.1.1 Un lancio di spareggio nella speciiica prova.

9.2.1.2 Se non & possibile un lancio di spareggio, prima il risultato pit alta, poi il secondo risultato pill alto poi il terzo

risultato pib alto in ognuno dei round completati nella specifica prova sino a guando il pareggio viene
interrotio.

8.2.1.3 Se non vi & spareggio | competitori verranno piazzati pari merito.

922

9221

Per il campione di combinata, se due o pill competitori hanno lo stesso totale cumulative di punti nei primi tre
piazzamenti in combinata, saranno applicate le seguenti procedure nel seguente ordine per interrompare il

pareggio.

Prima il risultato piu alta, poi il secondo risultato pii alto poi il terzo risultato pilt alto in ognuno dei round
completati nella specifica prova sino a quando il pareggio viene interrotto.

9.2.2.2 Se non vi & spareggio il singolo punteggio pill alto in Distance in un round completato ofterra il piazzamento

pilr alto.

9.2.2.3 Se non vi e spareggio | competitori verranno piazzati pari merito.

8.3
9.3.1
8.3.2

9.3.3
934

Assegnazione Medaglie
Campicne di Speed: 1°, 2°, 3° posto;
Campione di Distance: 1°, 2%, 3° postg;

Campione di Accuracy: 1°, 2%, 3° posto
Campione in Combinata: 1°, 2°, 3° posto




[ ADDENDUM A: SPECIFICHE GENERALI DEL PERCORSO

A
A2
A3

A4

Adn

Ad4.2

Tutti i pereorsi devono iniziare su una superficie di acqua.
Tutti i percorsi devono essere larghi 10 melri per tutta la lunghezza del percorso.
La superficie d'acqua deve essere larga almeno 15 metri e lunga almeno 85 metri.

Ove applicabile, la superficie d'acqua deve essere provvista di un'area di sicurezza di almeno 20 metri prima
di G1. Comungue se il sito lo permette, si raccomanda che I'area di sicurezza sia pill larga possibile.

La superficie d'acqua deve avere una profonditd minima di 0,60 metri per tuttz la larghezza minima dal
dall'inizio del bacino sino al G2.

| requisiti minimi di profondita del bacino richiesto dal G2 ed & permesso diminuire gradualmente sino al
termine del pond, & prevista una profondita minima per la lunghezza di:

0,50 metri sino al G3

0,40 metri sino al G4.

A.4.2.3 Le dimensioni del bacino su descritte valgono anche per il Freestyle.

A4.3

Ad.4

A5

A6
A1

AB.1.1

per ragioni di sicurezza, il livello del'acqua deve essere mantenuto alto abbastanza per provvedere ad
minimo shalzo tra Il livello dell'acqua e la superficie del terreno intorno alle parti di uscita del bacino (&
permesso al massimo 5 cm).

Se l'acqua & pil profonda di 1.5 metri, & richiesto personale di sicurezza debitamente equipaggiato.

Tutti | percorsi devono avere un'area di sicurezza di 5 metri lungo entrambe i lati, e alla fine del percorso tra |
bordi del percorso e le aree degli spettatori, indicata da un sistema di marcatura, che non deve essere pid alta
di 5 metri ed accettata dal CJ e dal Direttore tecnico di Percorso (CTD).

Area del cancello ed area del bersaglio

L'area del cancello @ la parte del percorso tra G1 e G5 nello Speed carvato e nella Distanza carvata, nella
Precisione a zona l'area del cancello da G1 alla linea d'acqua.

Sul percorso diretto |a distanza tra G1 e G5 & di 50 metri; sul percorse carvato la distanza & di 70 metr
misurata lungo la linea centrale.

A.6.1.2 La distanza tra G1 e |a linea di demarcazione tra la zona 1 e 2 & di 50metri.

AB2

AB3

A6.4

AT

| segnalatori di percorso per G1 in tutte le prove, G2,G3;G4 e G5 nello Speed carvato e nella Distanza
dragata devono un diametro minimo di 0,20 metri e essere alti 1,5 mt +/~ 5 cm. Misurati dalla superficie,
Devono essere fissati in posizione in modo tale che I'asse centrale dell'indicatore si muova di soli 10 cm dalla
posizione approvata.

Gli indicatori di percorso da G2 sino a G5, se non altrimenti specificato, possono boe indicatrici con un
diametro minimo di 0,20 metri,

L'area del bersaglic & la parte del percorso dopo la linea d'acqua, che deve essere indicata da una linea
laterale fatta con tessuto o marcando chiaramente sopra. La linea d'acqua puo essere inollre essere marcala
a discrezione del CJ.

Tulli | percorsi ad i sistemti video devono essere accettati dal CJ.
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| ADDENDUNI B: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI SPEED ]

B.1 Specifiche del percorso di Speed carvato.
B.1.1 |l percorsa fra G1 e G5 dovra essere lungo 70 melri misurato lungo la linea centrale del percorso.
B.1.2 |l percorso dovra avere un angolo di 75%ed un raggio di 53,48 meatri.

B.1.3 | sensori elettronici devono essere posizionati per dare al percorse una lunghezza di 70 metri , misurati lungo
la linea centrals.

B.1.4 A G1 e G5 sara installate un doppio sistema di sensori, soggetto all'approvazione del CJ.

B.1.4.1 | sensori elettronici saranno installati dentro (dopo) G1 e fuori (dopo} G5.

B.1.4.2 | sensori elettronici devono essere piazzati come segue: i sensori superiori devono essere piazzati allo stesso
livello della parte superiore degli indicatori di percorso G1 e GB5, | sensori inferiori devono essere piazzati
approssimativamente 0,9 metri al disotto del sensore superiore. Entrambi i sensori devono essere settati can
stesso valore rispello alla linea centrale rispettivamente del G1 e G5

B.1.5 Cisono 5 paia di indicatori di percorso incluso G1 e G5 regolarmente piazzati sulla lunghezza del percorso,

B.1.5.1 Gli indicatori di percorso nella parte interna del percorso dovranno essere di un colore contrastante e pid
scuro degli indicatori delia parte esterna , visto da sopra.

B.1.5.2 Gli indicatori di percorso di G1 e gli indicatori interni del percorso carvato sulla porzione d'acqua del percorso,
dovrebbero essere del tipo gonfiabile , fornendo un percorso con una una larghezza di 10 metri.

B 1.5.3 Vi deve essera un minimo di 10 metri fuori dell'acqua al termine del percorso

B1.6 La direzione della curva deve essere specificato nella presentazione accettata per I'evento, & deve essere
pubblicato nei bollettini ufficiall. Il percorso carvato put essere carvato in ogni direzione, sinistra o destra.

B2 Specifiche del percorso di Speed Carvato Dragato 50 metri

B.2.1 |l percorso & diritto e deve avere una lunghezza di 50 metri fra i sensori tra il G1 ed il G5 misurato lungo la via
cantrale. : ' ' '

B.22 Lamisurazione della velocita dovra essere effetiuata utilizzando un doppio sensore come descritto in B.1.4.

B.23 Gli indicatori di percorso devono avere le stesse dimensioni e peso come descritto in .1, Indicatori tipo
polistirene sono accettabill come determinato dal CTD ed il CJ.

B.2.1.4 Gli indicatori G2,G3,e G4 devono avere un diametro minimo di 20 cm.

ADDENDUM C: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI DISTANZA

k| Specifiche del percorso di Distanza

C.1.1  Iniziando da G5, una bretella di misurazione metrica, con una lunghezza minima di 150 metri, mostrando
incrementi di 1 cm, deve essere distesa lungo un lato del percorso, posizionata soffice sul percorso, e se
applicabile alla fine de! percorso un sistema di segnatura,

C.1.2 Ladistanza dei 50 metri dovra essere chiaramente marcata.

C.1.3 1l Record Mondiale corrente dovra essere chiaramente marcato.

C.1.4 A 80 metri dal cancello di ingresso saranno marcati indicatori di percorso con una altezza approssimativa di
1,5 metri ed un diametro minimao di 0,20 metri.
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C.1.5 Sistemi di unione usati sul percorso dovranno essere piazzati in modo da non creare ostacolo o pericolo per futi

Ci16

Cc17

dentro od intorno al percorso.
Tulti i sistemi ed il loro posizionamento deve essere accettato dal CJ ed il Coniroliore FAL

Lunghezza del percorso.

C.1.7.1 Localita poste oltre pil od approssimativamente a 1.000 metri sul livello del mare (MSL) richiedong un

percorso di lunghezza minima di 200 metri, preferibilmente + 50 metri alire il corrente record mondiale.

C.1.7.2 Localitad poste pill in alto di 1.000 metri MSL richiedono un percorso di lunghezza minima di 280 metri,

c2

c.21

preferibilmente + 50 metri oltre il corrente record mondiale.
Specifiche del percorso di Distanza massima

Le dimensioni del percorso e le condizioni sono in accordo con i par, C.1.1, C.1.2, C.1.3, C.1.5e C.1.6.

C.2.2 La lunghezza minima del percorso deve essere di 280 metr, prefaribilmente + 50 metri oltre il record mondiale.

l ADDEMDUM D: SPECIFICHE DEL PERCORSO DI PRECISIONE A ZONA

D.1

D.2

D3
D.4
D5
D.6

D.7

D8

D9
D.10
D.10.1
D.10.2
D.11

D.12

Il percorso consta di due file di indicatori che formano una serie di quatiro cancelli, ed anche le ,zone di
atterraggio.

It corpo d'acqua coprira 44 (+/- 1 mt) metri dal cancello di ingresso g1, sino alla linea d'acqua. La linea
d'acqua pud essere ulteriormente marcata se giudicato necessario dal CJ.

| cancelli in acqua da G1 a G4 sono distanti approssimativamente 12 metri dall'une all'altro.
La distanza tra il cancellc in acqua G4 e la linea d'acqua sara appraossimativamente 8 (+/- 1 mt) metri.
La distanza tra G1 e lalineatra la Z1 e la Z2 & di 50 metri.

Zone di atterraggio: la forma e le dimensioni ed il valore del punto delle zone di alterraggio devono essere
come specificato in Addendum F.

Le linee di demarcazione marcano le aree separando ogni zona. Come con le linee laterali, devono essere
fatte di materiale atto @ minimizzare i danni, essere in condizione di essere prontamente riparati, essere larghi
abbastanza da essere chiaramente visibili dall'alto, e devono essere accetiati dal CTD ed il CJ.

La demarcazione delle linee del centro zona deve essere di colore contrastante rispetto alle altre linee di
demarcazione delle zone.

L.a zona 7 deve avere indicatori esterni alla zona, ad indicare la sua posizione (p.e bandiere, etc.).

Linee di zana

Le linee di demarcazione della zona appartengono alla zona con il punteggio pit alto.

La linea alla fine della zona 10 & definita come parte della zona 10.

Le zone devono essere riempite & ricoperte con materiale adegualo per ridurre | danni e devono essere
accettate dal ,CTD e dal Controllore FAl. La buca di precisione dovra essere riempita con ghiaia o materiale
simile. Con un diametro da 2mm a 10mm, ed il riempimento deve avere una profondita di almeno 30 cm. La

ghiaia della buca dovrebbe essere livellata in ogni parte del percorso o lerreno adiacente ad esso, p.e. il
bordo del pend, o il proseguimento pel percorso di distanza per esempio.

Tulte le specifiche di cui sopra devono essere approvale dal Conlrollore FAL
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ADDENDUM E: LISTA PER IL PESO INDOSSATO (DWIPE) ED IL PESO INDIVIDUALE
AGGIUNTO (AIW)

Nota: se il peso di un competitore con equipaggiamento é inferiore a 77,2 kg sara applicato il massimo peso
- individuale aggiunto ‘

DWIPE AW Peso DWIPE AlW Peso
(kg) (kg) Totale (ka) (ka) Totale
SHFL 15.90 93.10 <89.0 7.60 96.60
<77.8 15.60 93.20 <89.5 7.30 96.80
<78.1 15.30 93.40 <B89.9 7.00 96.90
<78.5 _15.00 93.50 <90.4 6.70 97.10
<79.0 14.60 93.60 <90.8 6.40 97.20
<79.5 14.30 93.80 <91.3 6.00 97.30
<79.9 14.00 93.90 <891.7 5.70 97.50
<80.4 13.70 94,10 <92.2 5.40 97.60
<80.8 13.40 94,20 <92.6 510 97.70
<81.3 13.00 94.30 <93.1 4.80 97.90
<81.7 12.70 94,50 <93.6 4.50 98.00
<82.2 12.40 94.60 <94.0 4.10 98.10
<82.6 12.10 94.70 <94.5 3.80 98.30
<83.1 11.80 9490 <94.9 3.80 98.40
<83.5 11.50 95.00 <95.4 3.20 98.60
<84.0 11.10 95.10 <95.8 2.90 98.70
<84.5 10.80 95.30 <96.3 2.50 98.80
<84.9 10.50 95.40 <98.7 2.20 99.00
<85.4 10.20 95.60 <97.2 1,90 99.10
<85.8 9.90 95.70 <97.6 1.60 99.20
<86.3 9.50 95.80 <98.1 1.30 99.40
<86.7 9.20 96.00 <98.6 1.00 99.50
<87.2 8.90 896.10 <99.0 0.60 99.60
<87.6 8.60 96.20 <99.5 0.30 99.80
<88.1 8.30 96.40 99.9 0.00 99.90
<88.6 8.00 96.50 100+ 0.00 —

PROCEDURE DI PESATURA:
1 I DWIPE del competitore & determinato con una discrepanza di meno di un kilogrammo.
2 |l DWIPE ottenuto in 1 & utilizzato per determinare il AIW permesso per la lista dell'addendum E
3 It AIW del competitore & pesato e comparato al AIW determinato in 2.

4 Se il AlW determinato in 3 & superiore dell AIW determinato in 2, verra registrato un MR per quel round
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| ADDENDUM F: ESEMPI DI TRACCIATI DI PERCORSO }

F.d Percorsi di Speed
F.1.1  Percorso di Speed Carvato (Carvato Speed 70 metri)

Min 65 .

Min 20

15

Saferyiiéa e

| |. Sl 1

Gl G2 G3 G4 G5



F.2 Percorso di Distanza

o Safety Afea wi
- w |4
Current Workdrecord + 50 —— =
"% Saery Area |
s
min 65

F.2.1 Distanza Dragata, Distanza Massima

G G2 c3 c4 GS G6

ol min 200m < 1000m ASI,
I min280m > 100Um ASL '

Riferimento Addendum C 1.7e C 2.3

F.3 Percorso Precisione a Zona

NOTA!!

La zona 7 & cosi suddivisa:

zona 46 p. larghezza 3,5 mt, lunghezza 2 mt;
zona 48 p. larghezza 1 mt, lunghezza 2 mt;
zona 50 p. larghezza 1mt, lunghezza 2 mt.
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l ADDENDUM G SEGNALI DI GIUDIZIO STANDARD RACCOMANDATI —l

@ Vertical Extencion (VE)

Ingresso fallito (ME) Acqua non dragata (NW)
Atterraggio fuori percorso (OC) @
Volo fuori percorso (OF) velatura al suolo (CD)

pY

Zona precisione down (DN}



I
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| ADDENDUM H: MODULO REVISONE VIDEO

RICHIESTA REVISIONE VIDEO DECISIONE
: ORIGINALE
Nome del Competitore
Competitore N.
Round n:
Prova CP Speed Distanza Precisione Esempi;

G3 NW, Z5DN, VEGS

PANNELLO REVISIONE VIDEO SISTEMA DI DECISIONE
Determinato dal CJ/EJ
Giudice richiedente
Pollice giu
CJoEJ
Cartaceo
Terzo Giudice
Aliro
DECISIONE FINALE
Voto a Maggioranza (2:1) Nessun cambio della decisione iniziale
Unanime (3:0) Nessun cambio della decislone Iniziale
ESISTE
Unanime (3:0) Cambio della decisione iniziale LA DECISIONE
ORIGINALE
DECISIONE FINALE
Voto a Maggioranza (2:1) Decisione finale
Unanime (3:0) Decisione finale NON ESISTE
UNA DECISIONE
ORIGINALE
Nota: una decisione a maggioranza di un VR lascia la decisione iniziale invariata, eccetio
nel situazione in cui inizialmente non vi & stata presa alouna decisione per qualsiasi
ragione sulla scheda punteggio. Poi, il vote di maggioranza dara la decisione.




-1

CERTIFICAZIONE ATTO FINALE

CAPQ Giudice Iniziali del CJ

Data

In accordo con la decisione del VRP,
il CJ ha documentato l'azione sulla
scheda punteggio per il round

ADDENDUM |: MODULO DEL RE-JUMP

AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D'IMBARCO
Nome del Competitore Orario 1* chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
Round n. Velivolo
Firma CJ/EJ
AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D'IMBARCO
Nome del Competitore Orario 17 chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
. Round n. ; ; Velivolo
Firma CJ/EJ
AUTORIZZAZIONE AL RE-JUMP INFORMAZIONI D'IMBARCO
Nome del Competitore Orario 14 chiamata
Numero di partenza Orario imbarco
Round n. Velivolo
Firma CJ/EJ

PER QUALSIASI CONTROVERSIA SULLINTERPRETAZIONE DELLE NORME TECNICHE DI QUESTO
REGOLAMENTO FANNO FEDE LE COMPETITION RULES FAI DELLA SPECIALITA'.




11 sottoscritto dott. Mario Fabretti, in qualita di esperto tecnico del Commissario straordinario AeCI: :
per la disciplina sportiva del Paracadutismo, giusto Decreto commissariale n. 29 del 5 aprile 2018,

= visto il Regolamento tecnico per le gare di Canopy Piloting, come rettificato e corretto degli
errori materiali secondo Ie proposte della STS;
— visto altresi il Regolamento tecnico per le gare di FCL e VFS INDOOR, come rettificato e
corretto degli errori materiali secondo le proposte della STS;
anche alla luce delle proprie competenze tecniche,
ATTESTA

la conformita dei predetti Regolamenti rispetto alla normativa nazionale e internazionale in vigore,
la loro idoneita ai fini sportivi e ai fini della sicurezza volo nonché la loro conformita alle regole e
alle buone pratiche in materia.

Si allegano:

a. Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo “Canopy Piloting” debitamente siglato in
ogni pagina;

b. Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo “FCL e VFS INDOOR” debitamente
siglato in ogni pagina.

Roma, 19 aprile 2018.

; dott. Mario Fabretti
Esperto tecnico del Commissario straordinario



“INDOQOR FCL e VFS ASSOLUTI ED ESORDIENTI" 2017
PROPOSTE DI MODIFICA PER RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA
L’ANNO 2018 AL REGOLAMENTO FAI 0 DI ALTRA NORMATIVA
TECNICO PARACADUTISMO MOTIVAZIONI NAZIONALE O INTERNAZIONALE
INDOORFCLEVFS 2017 DA RECEPIRE ATTRAVERSO TALE
ASSOLUTI ESORDIENTI MODIFICA
1E11 Cambio data Per I'anno di riferimento
3221 Adeguamento Fai CR 'NDOSOZR; : and VFS
4.4.2 Adeguamento Fai CR INDOOR FS and VFS 4.4.2
4.5.6 Adeguamento Fai CR INDOORFS and VFS 4.8.4

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per I'adeguamento alla
normativa FAl o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
come maodificato & conforme alle stesse normative.
Inoltre, anche in virtd delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi.
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, piti in generale, alle regole
e alle buone pratiche in materia di sicurezza.
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

per I'anno 2018.
In fede.

Vecchiano 06-04-2018

Paolo Bevilacqua
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1.  Autorita

1.1.  La competizione verra condotta sotto I'autorita dell'Aero Club dtalia, in accordo con il Regolamento
Sportivo Nazionale (RSN) e con le norme del Codice Sportivo della FAl, Sezione Generale e
Sezione 5 come approvato dal IPC e convalidato dalla FAI per I'anno di riferimento, e da queste
regole. Tutti i partecipanti accettano queste direttive e quelle della FAl come vincolanti, con
liscrizione alla competizione.

2 Definizioni di Parole e Frasi usate in queste Norme

24. Formazione: & composta da competitori uniti da prese. Per le VFS, con ciascun competitore
nell'orientamento corretto.

29, Presa: consiste in una presa di mano su un braccio, gamba o piede di un altro paracadutista, come
mastrato in 7.2. Come minimo, una presa richiede un contatto fermo.

2.3. Linea di presa: questa & la linea che collega i busti di due competitori attraverso le loro braccia o
gambe e piedi e la presa che li unisce.

2.3.1 Per il VFS precisazione relativa a random M) e O) - C'é un piano verticale immaginario
che passa aftraverso le prese di mano, con i competitori esterni che hanno prese su un
lato del piano verticale ed il competitore che ha la presa sulla gamba sull'altro lato del
piano verticale. Nessuna linea di presa pud attraversare il piano verticale all'interno della
formazione,

2.4.  Corpo: & formato dal competitore completo e dal suo equipaggiamento.

2.5. Dive Pool: consiste delle Random Formation (Figure Libere) e delle Block Sequence {Blocchi)
descritti negli allegati a queste norme.

2.6.  Sottogruppo: & un competitore individuale o competitori collegati, ai quali & richiesto di completare
una manovra stabilita durante l'inter o una block sequence.

2.7.  Punto centrale di un sottogruppo. E' uno dei seguenti:

1. la presa specificata o il centro geomelrico delle prese stabilite allinterno di un
sottogruppo di competitari collegati da prese.
2 il centro geometrico del busto di un singolo competitore.

2.8.  Separazione totale: & quando tutti i competitori mostrano di aver lasciato nello stesso momenio tutie
le loro prese e nessuna parte delle loro braccia & in contatto con un altro corpo di competitore.

“
)

' Qo




2.8.

2.1 o’

211,

212,

2.13.

214,

2.15.

2.16.

217,

2.18.
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Inter: & una condizione intermedia allinterno di una block sequence, che va eseguita come
rappresentato nel dive pool.

Sequenza: & una serie di random formation e block sequence che sono da eseguire in una
performance.

Formazione valida: & una formazione che non & un'infrazione ed € completata correttamente e
presentata chiaramente, o come random formation o dentro una block sequence come rappresentati
nel dive pool e che, a parte la prima formazione dopo l'entrata, deve essere preceduta da una
separazione totale o da un inter correttamente completati e chiaramente presentati, come
appropriato .

Intrazione: & una delle seguenti:

1. formazione errata o incompleta, che & seguita, entro il tempo di lavoro, 0
e dauna separazione {otale, o
e dauninter, sia corretto o no.

2 una formazione correttamente completata, preceduta da un inter errato o da una
separazione fotale non corretta.

3. una formazione, inter o separazione totale non chiaramente presentata.

Omissione: & una delle seguenti:

1. una formazione o un inter omessi nella sequenza sorteggiata.

2. se non & percepita la chiara intenzione di costruire la corretta formazione o inter e viene
presentata un'altra formazione o inter e dalla sostituzione ne risulta un vantaggio alla
squadra.

3. se in una block sequence sono omesse entrambi l'inter e la seconda formazione, ¢id sara

considerato come una sola omissione.

Entrata: le squadre devono entrare nel tunnel utilizzando il vano dingresso designato. Il tempo di
lavoro partirda quando entrambi i piedi di qualsiasi membro della squadra lasciano il pavimento
dell'anticamera ed entrano nel tunnel. | componenti fa squadra possono sporgere un piede nel flusso
d'aria dentro il tunnel, senza che para il tempo di lavoro, purché un piede rimanga sul pavimento
dell'anticamera e nessun piede, all'interno del tunnel, usi la rete per il lanclo.

Per P'entrata VFS: le squadre devono entrare nel tunnel e stare in piedi sulla rete nel centro del
flusso d'aria. Il tempo di lavoro partira quando entrambi i piedi di qualsiasi membro della squadra

lascia la rete.

Tempo di Lavoro: & il periodo di tempo durante il quale, in una perfarmance, le squadre vengono
valutate. Esso inizia nel momenta in cui entrambi i piedi di qualsivoglia membro delfla squadra lascia
il pavimento dell'anticamera (rete del tunnel per VFS) per entrare nel tunnel, e termini alcuni secondi
dopo, come specificato in 3.1..

Anticamera: area usata dalle squadre come zona di attesa e preparazione per entrare nel tunnel del
vento. Questa camera & separala dall'area visibile al pubblico ed & di esclusivo utilizzo delle squadre

in attesa.
NV (No Video): nessuna immagine videa & disponibile ai fini del giudizio.

Chiamata a Giudizio: una valutazione da parte dei giudici di una formazione, infrazione o omissione
che non & unanime.

Orientamento
219.1. lorientamento °*Head Down® richiede che il busto del competitore sia

approssimativamente verticale con la testa in gil, verso il sualo.
2.19.2. lorientamento “Head Up" richiede che il busto del competitore sia approssimativamente
verticale con la testa in su, verso il cielo.
2.19.3.  l'orientamento "Bellyflying" o “Belly to Earth” richiede che il busto del competitore sia in
una posizione orizzontale (prona), con la parte anteriore del busto verso la terra.
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("Bellyflying” non & correntemente usata nelle formazioni VFS).
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l'orientamento “Backflying” richiede che il busto del competitore sia in una posizione
orizzontale (prona), con la parte posteriore del busto verso la terra.
("Backflying" non & correntemente usata nelle formazioni VFS).

3.

Gli Eventi

3.1

3.2

Descrizione dell'Evento:

Evento 4-Way Formazioni in Caduta Libera Indoor Open Assoluti ed Esordienti e
Formazioniin Caduta Libera Verticali Indoor. Il tempo di lavoro & di 35 secondi.

Obiettivo degli Eventi:

3.2.1
3.2.2

3.2.2.1

L'abiettivo dell'Evento &, per la squadra, quello di completare quante formazioni valide
possibili entro il tempo di lavoro, eseguendo correttamente la sequenza per quel round.
Il totale accumulato di tutti i round completati & utilizzato per determinare il piazzamento
delle squadre. E’ richiesto il completamento di un solo round per proclamare i campioni.
Se due o pil squadre hanno ugual punteggio, per stabilire i plazzamenti finali verra
applicata la seguente procedura:
i. un round di spareggio, se possibile (soltanto per i primi tre piazzamenti). Il round di
spareggio sara il successivo round sorteggiato della competizione,
ii. il punteggio piu alto in ogni round completato,
iii. il punteggio pit allo, che inizia con ['ultimo round completato e prosegue in
ordine inverso, round per round fino a quando il pareggio & interrotto,
iv. il tempo pil veloce (misurato in centesimi di secondo) delf'ultima formazione
giudicata senza infrazione da entrambe le squadre nelf'ultimo round completato.
Il tempo di partenza deve essere quello utilizzato per la valutazione originale della
performance.

Requisiti della Performance

3.3.1
3.3.2

333

3.34

3.3.5

3.3.6
337

3.3.8

3.3.9

3.3.10

Ogni round consiste di una sequenza di formazioni descritte nei dive pool del relativo
addendum, come stabilito dal sorteggio.

E' responsabilith della squadra mostrare chiaramente ai giudici linizio del tempo di
lavoro, corretle formazioni valutabili, inter e separazioni totali.

Formazioni valide non necessitano essere perfettamente simmetriche, ma devono essere
eseguite in maniera controllata. Sono consentite immagini speculari di sequenze di
random formation e block sequence complete. Per VFS le immagini speculari sono
consentite soltanto quanto disposte in un piano verticale.

Nelle sequenze & richiesta la totale separazione tra block sequence, tra random
formation e fra block sequence e random formation.

Dove sono indicati gradi (180°, 270°, 360°, 540°), cio indica i gradi approssimati e la
direzione del giro, richiesti per completare linter come stabilito. | gradi indicati sono
approssimativamente quella parte di circonferenza del punto centrale del sottogruppo da
mostrare al punto(i) centrale(i) dell'altra(i) sottogruppo(i).

Ai fini di giudizio, i gradi approssimativi e la direzione del giro dei punti centrali dei
sottogruppi saranno valutati utilizzando soltanto le tracce video bidimensionali come
presentate.

Contatti sono consentiti fra differenti sottogruppi durante l'inter di una block sequence.
Dove song indicati dei sottogruppi, questi devono rimanere intatti come sottogruppo, con
solo le prese descritte sugli altri compestitori in quel sottogruppo.

Prese aggiuntive di appoggio su altri corpi non sono ammesse in una formazione
giudicabile.

Prese fatte dal competitore sul proprio corpo sano ammesse all'interno del sottogruppo o
di una formazione giudicabile.

Per VFS nessuna linea di presa (rif.2.3) put incrociare un'altra linea di presa
all'interna di una formazione.
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4. Regole Generali

4.1.  Composizione delle Squadre
Le sqggdre possono essere formate da competitori di uno o entrambi i sessi, eccetto nell'evento
femminile dove tutti i competitori devono essere femmine.

4.2. |l Sorteggio

4.2.1 Il sorteggio delle sequenze sara fatto pubblicamente e supervisionato dal Capo Giudice.
Alle squadre verranno date non meno di 2 ore dalla conoscenza dei risultati del sorteggio
prima che inizi la competizione.

422 Sorteggio nell'Evento: tutte le "Block Sequence” (contrassegnate numericamente) e le
"Random Formation" (contrassegnate alfabeticamente), indicate nei rispettivi allegati,
saranno singolarmente inserite in un contenitore. L'estrazione individuale dal contenitore
(senza rimpiazzi) determinera le sequenze da effettuare in clascun round. Ogni round
verra estratto in modo da essere composto da cinque ¢ sei formazioni, a seconda del
numero raggiunto per primo.

4.23 Utilizzo del Dive Pool: ciascun blocco o formazione sara estratto una sola volta per i
round previsti in ogni competizione. Nel caso siano necessari round addizionali dovuti a
voli di spareggio, il dive pool per questo round consistera di blocchi e formazioni che non
erano stali estratti per i round di gara. Nel caso in cui tulti i rimanenti blocchi e
formazioni non completino il round di spareggio, I'estrazione continuera da un completo
nuovo dive pool per quell'evento, escludendo i blocchi e le formazioni che sono gia state
estratte per quel round.

4.3. Lanci di Addestramento o Tempo nel Tunnel del Vento
Ai compaetitori non & permesso fare lanci con paracadute di qualsiasi tipo né usare il tunnel del vento
per addestramento dopo che & stato effettuato il sorteggio.

44. Ordine di Performance

441 L'ordine di performance per il primo round di competizione di ciascun evento sara in
ordine inverso per i primi dieci piazzamenti, relativi a queli'evento, nei piu recenti
Campionati del Mondo di Paracadutismo Indoor approvati dall|PC. Tutte le squadre che
non rientrano in questa procedura, salteranno all'inizio del round con il loro ordine di
lancio determinato dal sorteggio.

- 442 Ove praticabile, verra stilato un aggiornato ordine di lancio inverso al piazzamento dopo

ogni interruzione dei lanci di gara che avvenga dopo un round completo.

4.5. Registrazione Video

4.5.1 E' richiesta una traccia video per giudicare ciascuna performance e mostrare la
prestazione della squadra a terzi.
452 Un Controllore Video verra nominato dal Capo Giudice prima dell'inizio della Conferenza

dei Giudici. Il Controllore Video & responsabile della funzionalita dell'attrezzatura video e
assicurare che essa sia utilizzabile per la competizione..

453 Ai fini di questo regolamento, un "equipaggiamento video" si riferisce ad una attrezzatura
installata nel tunnel del vento dall'organizzatore espressamente per la competizione.
Nessun altro equipaggiamento video sara usato per giudicare.

4.5.4 L'attrezzatura video sard sistemata nel tunnel del vento in posizione tale da assicurare
che siano visibili tutti i membri della squadra. il luogo ed il campo visivo devono essere
approvati dal Capo Giudice e dal Direttore di Gara.

4505, L'equipaggiamento di registrazione (videocamera), di play-back e tutti gli apparati ausiliari
devono essere ad Alta Definizione sia in input che in output e devaono fornire la visione

. per i giudici.

4.5.6 L'organizzatore deve fornire ai tleam una modalita di identificazione che colleghi il
numero della squadra con il video della performance.

- S
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Punteggio

4.6.1 Una squadra realizzera un punto per ogni formazione valutata, eseguita nella
sequenza, entro il Tempo di Lavoro assegnato, in ciascun round. Le squadre potranno
proseguire nel punteggio ripetendo continuamente la sequenza.

4.6.2 Per ciascuna omissione saranno detratti tre punti dal punteggio complessive in accorde
con4.6.1..

4.6.3. Se un'infrazione in una formazione valutabile di una block sequence continua nell'inter
(rif.2.8.), cid sara considerato come una sola infrazione, purché sia chiaramente mostrato
lintento di rispettare i requisiti dell'inter nella formazione seguente e non avvengano altre
infrazioni nell'inter.

4.6.4 It punteggio minimo per ogni round & zero(0) punti.

4.7.  Ri-performance

4.7 Dove la prova video & considerata insufficiente ai fini del giudizio, sara concessa una ri-
performance, a meno che il Pannello di Revisione Video scopra che ci sia stato un abuso
intenzionale del regolamento da parte della squadra, nel qual caso non sara concessa
alcuna ri-performance e la squadra ricevera il punteggio minimo per quella
performance.

47.2 Contatto o altri motivi di interferenza tra membri della squadra e tra questi e la protezione
del pavimento o delle pareti del tunnel non saranno motivo per la squadra di richiedere
una ri-performance.

4.7.3 Problemi con I'equipaggiamento di un competitore non saranno motivo per la squadra per
richiedere una ri-performance. Ad una squadra che vola fuori (troppo alta) del raggio
della telecamera, non sara concessa una ri-performance.

4.8. lancidi allenamento

4.8.1 Ad ogni squadra in ogni evento, verra data la possibilita di una performance ufficiale di
allenamento, prima che venga effettuato il sorteggio, per stabilire le appropriate
regolazioni della velocita.

48.2 La configurazione del tunnel del vento utilizzata per la competizione, sara anche usata
per la perfarmance ufficiale di allenamento.

5. Giudizio
§5.1.  Procedura di Giudizio
Le performances saranno giudicate utilizzando una traccia video.
5.2.  Numero dei Giudici
Un minimo di tre(3) giudici dovra valutare la performance della squadra.
53. Visioni/Ri-visioni della Traccla Video

I giudici guarderanno l'evidenza video di ciascuna performance una(1) volta a velocita normale per
stabilire il punteggio nel tempo di lavoro. L'istante del fermo-immagine al termine del tempo di lavoro,
sara stabilito alla prima visione. Se si verifica una nuova richiesta di giudizio, una seconda visione
della performance sara effettuata a velocita normale o ridotta tra 50 - 90 per cento della velocita
normale. A richiesta del Capo giudice una terza(3a) visione di parte(i) della performance pud
avvenire a velocitéd normale o ridotta. La velocitd della seconda e terza visione (normale o ridotta)
sara stabilita dal Capo giudice. Il Capo Giudice decidera prima dell'inizio della Competizione la
percentuale di velocita ridotta da utilizzare nei diversi Eventi. Il fermo-immagine della prima visione
sara applicato in ogni altra visione.
§.3.1. Se, dopo che le visioni sono state completate ed entro quindici secondi dalla conoscenza
del risultato, il Gapo Giudice, o qualsiasi Giudice del pannello ritiene che si  sia verificata
una valutazione assolutamente non corretta, il Capo Giudice ordinera che solo quella(e) parte(i)
della performance in questione sia rivista a velocita  ridotta in accordo con 5.3. Se dal riesame
risulta una unanime decisione dei Giudici sulla parte(i) della performance in questione, il punteggio
per la performance sara corretto di conseguenza. Solo una ri-visione & consentita per ogni
performance.




5.4,

5‘5.

5. 6‘
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Valutazione

| giudici utilizzeranno il sistema elettronico di punteggio per registrare la loro valutazione della
performance. Alla fine del tempo di lavoro verra applicato per ogni visione il fermo-immagine, basato
sul tempo preso solo alla prima visione. | giudici possono correggere la loro valutazione dopo che il
lancio & stato giudicato. Carrezioni alla valutazione possono essere effettuate solo prima che il Capo
Giudice firmi it foglio del punteggio. Tutte le valutazioni individuali dei giudici saranno pubblicate.

Una maggioranza di Giudici deve essere d'accordo sulla valutazione al fine di:
e accreditare il punteggio della formazione, o

assegnare un'infrazione, o

assegnare una omissione, o

stabilire una situazione di NV

Inizio del Tempo di Lavoro
Il cronometro sara gestito dai Giudici 0 da una persona(e) nominata dal Capo Giudice, e sara avviato
come stabilito in 2.15.

Regole Specifiche della Competizione

6.1.

6.3.

Titolo della Competizione

Campionato lallano di Formazioni in Caduta Libera indoor Open Assoluti
Campionato ltaliano di Formazioni in Gaduta Libera indoor Esordienti
Campionato ltaliano di Formazioni Verticali in Caduta Libera indoor

Scopi dei Campionati ltaliano
6.2.1. Stabilire i Campioni aliani di Formazioni in Caduta Libera Indoor e Formazioni Verticali in
Caduta Libera Indoor in:
s 4-Way Formazioni in Caduta Libera Open Assoluti
e 4-Way Formazioni in Caduta Libera Esordienti
e 4-Way VFS Event

6.2.2. e

s Determinare il livello in Italia delle squadre competitrici.

e Stabilire i record nazionali di Formazioni in Caduta Libera indoor e Formazioni
Verticali in Caduta Libera indoor.

e Promuovere e sviluppare Formazioni in Caduta Libera Indoor e Formazioni Verticali
in Caduta Libera Indoor.

e  Presentare un'immagine visuaimente allettante di performance di competizione e dei
punteggi sia per i competitori che spettatori e media.

e Scambiare idee e rafforzare relazioni amichevoli fra coloro che volano nello sport
indoor, giudici @ personale di supporto di tutte le nazioni.

s Permettere ai parecipanti di condividere e scambiare esperienze, conoscenze @
informazioni.

e Migliorare i metodi e le procedure di giudizio.

Composizione delle squadre:

Una squadra 4-Way comprende fino a:
Cinque(5) Competitori 4-Way FS Open Assaluti
Cinque(5) Competitori 4-Way Esordienti
Ginque(5) Competitori 4-Way VFS

e ¢ 0

Qe
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6.5
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6.3.1. Nessun competitore pud competere in entrambi gli eventi di FS 4-Way Open e FS 4-Way

6.3.2.
6.3.3

6.34,

Esordienti, ma pub partecipare in una squadra FS ed in una VFS.

Ogni Competitore che gareggia in due differenti eventi deve essere elencato, sul modulo
d'iscrizione, separatamente per ciascun evento.

Il Campionato ltaliano sara considerato valido con la partecipazione di almeno quattro (4)
squadre (escluse quelle fuori gara) in ciascuno degli eventi previsti.

Ai fini della validita del Campionato ltaliano e dell'assegnazione del titolo di "Squadra
Campione d'ltalia" aimeno un (1) round valido deve essere completato.

Programma degli Eventi:

6.4.1.

6.4.2.

6.4.3.

1l Campionato Italiano comprende:

Formazioni in Caduta Libera Indoor:

o  Fino a 10 round Open Assoluti.

o Fino a 10 round Esordienti.

Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor:

e Fino a 10 round.

Tempo sufficiente deve essere riservato prima della fine della competizione per
permettere il completamento del round di spareggio.

La competizione sara organizzata durante un periodo massimo di tempo di 3 giorni di
gara. Eccezioni possono essere faftte qualora venga ricevuta una richiesta per
competizioni FCE multiple in contemporanea.

Le Medaglie sono assegnate come segue:

» A tuttii membr della squadra saranno assegnate medaglie se negli eventi si sara
piazzata Prima, Seconda o Terza.

Definizioni e Simboli

7.1,

Codifiche negli allegati per i Dive Pool sono come segue:
7.1.1. Indica la direzione del giro del sottogruppo

7.1.2. Indica il giro del sottogruppo in entrambe le direzioni

7.1.3. Indica i giri di tutti i sottogruppi

714

Indica la precisazione di intenti VFS A+ X

7.1.4 Indica la precisazione di intenti
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7.2.  Visualizzazione della posizione delle prese, rif. 2.2,

LEG:

For VFS
FOOT:

ADDENDA |
e Addendum A: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Block Pool

Addendum B: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Random Pool

Addendum C: Dive Pool FS IPC adattato alla Misura del Tunnel

Addendum D: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor 4-Way Block Pool

Addendum E: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor 4-Way Random Pool




ADDENDUM - A )
Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Block Pool
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ADDENDUM - B
Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Random Pool
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ADDENDUM-C
Dive Pool FS IPC adattato alla Misure del Tunnel

Tunnel da 16 piedi o pil grande

Categoria Sequenza Random Blocks
Formation
Open daS506 A-Q Tutti e 22 i Blocchi
Esordienti dad4o5 A-Q 2-4-6-7-8-9-11-14~15~19-20-21

\y
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ESORDIENTI

ADDENDUM - A
Formazioni In Caduta Libera Esordienti 4-Way Block Pool
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ADDENDUM - B

Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Random Pool
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ADDENDUM -D
Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Block Pool
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ADDENDUM - E

Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Random Pool

Pag.24
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Note: A circle denotes a foot grip (ref. Competition rules 2.2)




Il sottoscritto dott. Gianluca Gaini, in qualita di esperto tecnico del Commissario straordinario AeCl
per la disciplina sportiva del Paracadutismo, giusto Decreto commissariale n. 29 del 5 aprile 2018,
— visto il Regolamento tecnico per le gare di Canopy Piloting, come rettificato e corretto degli
errori materiali secondo le proposte della STS;
— visto altresi il Regolamento tecnico per le gare di FCL e VFS INDOOR. come rettificato e
corretto degli errori materiali secondo le proposte della STS;
anche alla luce delle proprie competenze tecniche,
ATTESTA
la conformita dei predetti Regolamenti rispetto alla normativa nazionale e internazionale in vigore,
la loro idoneita ai fini sportivi ¢ ai fini della sicurczza volo nonché la loro conformita alle regole ¢
alle buone pratiche in materia.
St allegano:
a. Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo “Canopy Piloting” debitamente siglato in
ogni paging;
b. Regolamento tecnico per le gare di Paracadutismo “FCL e VFS INDOOR™ debitamente
siglato in ogni pagina.

Roma, 19 aprile 2018.

dott. Gianluca Gaini
Esperto tecnico del Commissario straordinario

A —



PROPOSTE DI MODIFICA PER
L’ANN0 2018 AL REGOLAMENTO
TECNICO PARACADUTISMO
INDOOR FCLEVFS 2017
ASSOLUTI ESORDIENTI

MoOTIVAZIONI

 RIFERIMENTO DELLA NORMATIVA

FAI 0 DI ALTRA NORMATIVA
NAZIONALE O INTERNAZIONALE
DA RECEPIRE ATTRAVERSO TALE

- MODIFICA

L

Cambio data

Per 'anno di riferimento

3224

Adeguamento Fai

CR INDOOR FS and VFS
3421

4.4.2

Adeguamento Fai

CR INDOOR FS and VFS 4.4.2

4.5.6

Adeguamento Fai

CR INDOOR FS and VFS 4.8.4

Attestiamo che le predette modifiche sono strettamente necessarie per I'adeguamento alla
normativa FAI o ad altra normativa nazionale o internazionale in vigore e che il Regolamento
came modificato é conforme alle stesse normative.
. Inoltre, anche in virth delle nostre competenze tecniche, attestiamo che le modifiche cosi
proposte e il Regolamento come risultante dalle stesse sono idonee ai fini sportivi nonché
idonee in termini di sicurezza e conformi rispetto alla normativa e, pit in generale, alle regole
e alle huone pratiche in materia di sicurezza.
Alleghiamo il Regolamento con evidenza delle revisioni e in versione completa come proposto

perl'anno 2018.
In fede.

Vecchiano 06-04-2018

e
Piero Tanda C \VW(/(/ L

Paplo Bevilacqua

Mario Guercini

S
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REGOLAMENTO TECNICO DI PARACADUTISMO
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Formazioni In Caduta Libera Indoor Open ASSOLUTI
Formazioni In Caduta Libera Indoor ESORDIENTI
Formazioni Verticali In Caduta Libera Indoor

Regolamento approvato con delibera della Commissione Centrale Sportiva
Aeronautica (CCSA) in data 1° marzo 2017 e successivamente modificata con
Decreto del Commissario Straordinario n. del 2018
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1.  Autorita
1.1. La competizione verra condotta sotto l'autorita dell'Aero Club d'ltalia, in accordo con il Regolamento

Sportivo Nazionale (RSN) e con le norme del Codice Sportivo della FAl. Sezione Generale e

Sezione 5 come approvato dal IPC e convalidate dalla FAI per I'anno di riferimento, e da queste

regole. Tutti | partecipanti accettanc queste diretiive e quelle della FAl come vincolanti, con

liscrizione alla competizione.

2. Definizioni di Parole e Frasi usate in queste Norme

2.1. Formazione: & composta da competitori uniti da prese. Per le VFS, con ciascun competitore
nell'orientamento corretio,

22. Presa. consiste in una presa di mano su un braccio, gamba o piede di un altro paracadutista. come
mostrato in 7.2. Come minimo, una presa rishiede un contatto fermo.

2.3. Linea d presa: questa e la linea che collega i busti di due competitori attraverso le loro braccia o
gambe e piedi e la presa che li unisce.

23,1 Per il VFS precisazione relativa a random M) e O) - C'é un piano verticale immaginario
che passa attraverso le prese di mano, con | competitori esterni che hanno prese su un
lato del piano verticale ed il competitore The ha la presa sulla gamba sull'altro lato del
piano verticale. Nessuna linea di presa pub attraversare il piano verticale allinterno della
formazione.

2.4. Corpo: & formato dal competitore completo e dal suo equipaggiamento.

2.5, Dive Poal: consiste delle Random Formation (Figure Libere) e delle Block Segquence (Blocchi)
descritti negh allegati a queste norme.

2.6.  Sottogruppo: & un competitore individuale o competitori collegati, ai quali & richiesto di  completare
una manovra stabilita durante l'inter o una block sequence.

2.7.  Punto centrale di un sottogruppe. E' uno dei seguenti:

i la presa specificata o il centro geomelrico delle prese stabilite allinterno di un
sottogruppo di competitori.collegati da prese.

2 il centro geometrico del busto di un singolo competitore.

2.8. Separazione totale: & quando tutti i competitori mostrano di aver lasciato nello stesso momento tulte

le loro prese e nessuna parte delle loro braccia e in contatio on un altro corpo di competitore.

0 N
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2.10.

211,

212,

2.13.

2.14.

205

2.16.

o 748

2.18.

2.19.
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inter: & una condizione intermedia allinterno di una block sequence, che va eseguita come
rappresentato nel dive pool.

Sequenza: ¢ una serie di random formation € block sequence che sono da eseguire in una
performance.

Formazione valida: & una formazione che non & un'infrazione ed e completata correttamente e
presentata chiaramente, o come random formation o dentro una block sequence come rappresentati
nel dive pool e che, a parte la prima formazione dopo l'entrala, deve essere preceduta da una
separazione totale o da un inter ccrrettamente completati e chiaramente presentali, come

appropriato .

Infrazione: & una delle seguenti:

1. formazione errata o incompleta, che & seguita, entro i tempa di lavoro, o
e dauna separazione totale, 0
¢ daun inter, sia correlio 6 NO.

& una formazione correttamente completata, preceduta da un inter erralo o da una
separazione totale non corretta.
3 una formazione. inter o separazione totale non chiaramente presentata.

Omissione: & una delle seguenti:

y una formazione o un inter omessi nella sequenza sorteggiata.

2 se non & percepita la chiara intenzione ci-coslruire la corretta formazione o inler e viene
presentata un'altra formazione o inter e dalla sostituzione ne rsulta un vantaggio alla
squadra.

3. se in una block sequence sono omesse entrambi linter e la seconda formazione, ci0 sara

considerato come una sola omissione.

Entrata: le squadre devono entrare nel tunnel utilizzando il vano dingresso designato. Il tempo di
lavoro partira quando entrambi | piedi di qualsiasi membro della squadra lasciano il pavimento
dellanticamera ed entrano nel tunnel. | componenti la squadra possono sporgere un piede nel flusso
d'aria dentro il tunnel, senza che parta il tempo di lavoro, purché un piede rimanga sul pavimento
dell'anticamera e nessun piede, allinterno del tunnel, usi la rete per it lancio.

Per l'entrata VFS: le squadre devono entrare nel tunnel e stare in piedi sulla rete nel centro del
flusso dara. Il tempo di lavoro partira quando entrambi | piedi di qualsiasi membro della squadra

lascia la rete.

Tempo di Lavoro: & il periodo di tempo durante il guale. in una performance, le squadre vengono
valutate. Esso inizia nel momento in cui entrambi | piedi di qualsivoglia membre della squadra lascia
il pavimento dell'anticamera (rete del tunnel per VFS) per entrare nel tunnel, e termini alcuni secondi
dopo, come specificato in 3.1..

Anticamera: area usata dalle squadre come zona di allesa e preparazione per entrare nel tunnel del
vento. Questa camera & separata dall'area visibile al pubblico ed & di esclusivo utilizzo delle squadre

in attesa.
NV {No Video): nessuna immagine video & disponibile ai fini del giudizio.

Chiamata a Giudizio: una valutazione da parte dei giudici di una formazione, infrazione o omissiong
che non & unanime. e

Orientamento

2.18.1. rorientamentc  "Head  Down® richiede che il Dbusto del competitore sia
approssimativamente verlicale can la testa in giu, verso il suolo.

2.19.2. forientamento "Head Up" richiede che il busto del competitore sia approssimativamente
verticale con la testa in su, verso il cielo.

2.19.3.  lorientamento "Bellyflying” o “Belly to Earth’ richiede che il busto del competitore sia in

una posizione orizzontale {prona), con la parte anteriore del busto verso la terra.

R




2.18.4.

{"Bellyflying" non & correntemente usata nelle formazioni VFS).
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l'orientamento "Backflying” richiede che il busto del competitore sia in una posizione
orizzontale (prona), con la parte posteriore del busto verso la terra.
{"Backflying" non & correntemente usata nelle formazioni VFS).

Gli Eventi

3.2

3.3

Descrizione dell'Evento:

Evento 4-Way Formazioni in Caduta Libera Indoor Open Assoluti ed Esordienti e
Formazioni in Caduta Libera Verticali Indoor. Il tempo di lavoro & di 35 secondi.

Obiettivo degli Eventi:

g2.1
322

3221

L'obiettivo dellEvento &, per la squadra, quello di completare quanie formazioni valide
possibili entro il tempo di lavoro, eseguendo correttamente la sequenza per quel round.
il totale accumulato di tuttl | round completati & utilizzate per determinare il piazzamento
delle squadre. E' richiesto il completamento di un solo round per proclamare i campioni.
Se due o piU squadre hanno ugual punteggio, per stabilire i piazzamenti finali verra
applicata la sequente procedura!
i. un round di spareggio, se possibile (soltanto per i primi tre piazzamenti). Il round di
spareggio sara il successivo round sorteggiato della competizione,
ii. it punteggio piu alto in ogni round completato,
iii. it punteggio pit allo, che inizia con I'ullimo round completaio e prosegue in
ordine inverso, round per round fino a quando il pareggio & inlerrotto.
iv. il tempo pi veloce (misurato in centesimi di secondo) dell'ultima formazione
giudicata senza infrazione da entrambe le squadre nell'ultimo round completato.
Il tempo di partenza deve essere quello utilizzato per la valutazione originale della
perfarmance.

Requisiti della Performance

3.3.1

3.3.2

333

3.3.4

3.3.6
337

3.3.8

3.3.8

3.3.10

Ogni round consiste di una sequenza di formazioni descritte nei dive pool del relativo
addendum, come stabilito dal sorteggio.

E' responsabilita della squadra mostrare chiaramente ai giudici linizio del tempo di
lavoro, corrette formazioni valutabili, inter e separazioni totali.

Formazioni valide non necessitano essere perfettamente simmetriche, ma devono essere
esequite in maniera controflata. Sono consentite immagini speculari di sequenze di
random formation e block sequence complete. Per VFS le immagini speculari sono
consentite soltanto quanto disposte in un piano verticale.

Nelle sequenze & richiesta la totale separazione tra block sequence, itra random
formation e fra block sequence e random formation.

Dove sono indicati gradi (180°, 270°, 360°, 540°), cid ndica i grad: approssimati e la
direzione del giro, richiesti per completare linter come stabilito. | gradi indicati sono
approssimativamente quella parte di circonferenza del punto centrale del sottogruppeo da
mostrare al punta(i} centrale(i) dell'altro(i) sottogruppo(i).

Al fini di giudizio, | gradi approssimativi e la direzione del giro dei punti centrali dei
sottagruppi saranno valutati utilizzando soltanto le lracce video bidimensionali come
presentate.

Contatti sono consentiti fra differenti sottogruppi durante linter di una block sequence.
Dave sona indicati dei sottogruppi, questi deveno rimanere intatti come soltogruppo, ¢on
solo le prese descritte sugli altri competitori in quel sottogruppo.

Prese aggluntive di appoggio su altri corpi non sono ammesse in una formazione
giudicabile. R

Prese fatte dal competitore sul proprio corpo sono ammesse allinterno del sotlogruppo o
di una formazione giudicabile.

Per VFS nessuna linea di presa (ril.2.3) pud incrociare un‘altra linea di presa
all'interno di una formazione.

e .
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Regole Generali

.

4.1.

4.2

4.3.

4.4.

4.5.

Composizione delle Squadre
Le sqggdre possono essere formate da competitori di unc 0 entrambi i sessi, eccetlo nell'evento
femminile dove tutti i competitori devono essere femmine.

Il Sorteggio

4.2.1

4.2.2

423

Lanci di

|| sorteggic delle sequenze sara fatto pubblicamente € supervisionato dal Capo Giudice.
Alle squadre verranno date non meno di 2 ore dalla conoscenza det risultati del sorteggio
prima che inizi la competizione.

Sorteggio nell Evento: wite le "Block Sequence” (contrassegnale numericamente) e le
"Random Formation” {contrassegnale alfabeticamente), indicate nei rispettivi allegatl,
saranno singolarmente inserite in un contenitore. L'estrazione individuale dal conlenitore
(senza rimpiazzi) determinera le sequenze da effettuare in ciascun round. Ogni round
verra estratio in modo da essere composto da cingue o sei formazioni, a seconda del
numero raggiunto per primo.

Utilizzo del Dive Pool: ciascun blocco © formazione sara estratto una sola volta per i
round previsti in ogni sompetizione. Nel caso siano necessari round addizionali dovuti a
voli di spareggio, il dive pool per questo round consistera di blocchi e formazioni che non
erano statl estratti per { round di gara. Nel caso in cui witti i rimanenti blocchi &
formazioni non completino il round di spareggio, 'estrazione continuera da un sompleto
nuovo dive pool per quell'evento, escludendo i blocchi @ le formazioni che sono gia state

estralte per quel round.

Addestramento ¢ Tempo nel Tunnel del Venio

Ai comnpetitori non & permesso tare lanci con paracadute di qualsiasi po né usare il tunnel del vento
per addestramento dopo che & stato effettuald il sorteggio.

Ordine di Performance

4.4

44.2.

L'ordine di performance per il primo round di competizione di ciasoun evenlo sard in
ordine inverso per i primi dieci plazzamer\li, relativi a guell'evento, nei pit recenti
Campionati del Mondo di paracadutismo Indoor approvall dalllPC. Tutte le squadre che
non rientrano in guesta procedura, salteranno allinizio del round con il loro ordine di
{ancio determinato dal soreggio-

Ove pralicabile, verra stilato un agglornato ordine di lancio inverso al piazzamento dopo
ogni interruzione dei lanci di gara che avvenga dopo un round completo.

Registrazione Video

4.5.1

452

4.5.3

454

4.5.5.

4586

£ richiesta una traccia video per giudicare siagcuna performance € mostrare la
prestaziong della squadra a terzi.

Un Controliore Video verra nominato dal Gapa Giudice prima dell'inizio della Conferenza
dei Giudici. Il Controllore Video & responsabile della funzionalita dellattrezzatura video €
assicurare che essa sia utilizzabile per la competizione..

Ai fini di queslo regolamento. un "gguipaggiamenta video" si riferisce ad una atirezzatura
installata nel wunnel del vento dall'organizzatore ggpressamente per la competizione.
Nessun altro equ_ipaggiamemo video sara usalo per giudicare.

L'attrezzatura video sara sistemata nel tunnel del vento N posizione tale da assicurare
che siano visibili tutll | membri della squadra. il luogo ed | campo Visivo devono essere
approvati dat Capo Giudice € dal Direttore di Gara.

L’equipa'ggiamehfo di registrazione {vsdeocamera}, di play-back & tutti gli apparati ausiliart
devono essere ad Alta Definizione sia in input che in output & devono fornire la visione
per i giudici.

L'organizzatore deve fornire ai team una modalita di identificazione che colleghi il
numero della squadra con il video della performance.

////
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4.6. Punteggic

46.1 Una squadra realizzera un punto per ogni formazione valutata, eseguita nella
sequenza, entro il Tempo di Lavare assegnato, in ciascun round. Le squadre potranne
proseguire nel puntegaio ripetendo continuamente la sequenza.

4.6.2 Per ciascuna omissione saranno detratti tre punti dal punteggio complessivo in accordo
con4.6.1..

4.6.3. Se uninfrazione in una formazione valutabile di una biock sequence continua nellinter
(rif.2.8.}, cid sara considerato come una sola infrazione, purche sia chiaramente mostrato
l'intento di rispettare i requisiti dell'inter nella formazione seguente e non avvenganao altre
infrazioni nell'inter.

4.6.4 It punteggio minimo per cgni round & zero(0) punti.

4.7. Ri-perfarmance

4,74 Dove la prova video ¢ considerata insufficiente ai fini del giudizio, sara concessa una ri-
performance, a menc che || Pannello di Revisione Video scopra che ci sia stato un abuso
intenzionale del regolamento da parte della squadra, nel qual caso non sara concessa
alcuna ri-performance e la sguadra ricevera | punteggio minimo per quella
performance.

4,7.2 Contatto o altri motivi di interferenza tra membri della squadra e tra questi e la protezione
del pavimento o delle pareti del tunnel non saranno motivo per la squadra di nichiedere
una ri-performance.

4.7.3 Protlemi con I'equipaggiamento di un competitore non saranno motivo per la squadra per
richiedere una ri-performance. Ad una squadra che vola fuor (troppo alta) del raggio
della telecamera, non sara concessa una ri-performance.

4.8. Lanci di allenamento

4.8.1 Ad ogni squadra in ogni evento, verra dala la possibilita di una performance ufficiale di
allenamento. prima che venga effettuato il sorteggio, per stabilire le appropriate
regolazioni della velocita.

482 La configurazione del tunnel del vento utilizzata per la compelizione, sara anche usata
per la performance ufficiale di allenamento.

5. Giudizio
8.1, Procedura di Giudizio
Le performances saranno giudicate utilizzando una traccia video.
5.2. Numero dei Giudici
Un minimo di tre(3) giudici dovra valutare la performance della squadra.
5.3.  Visioni/Ri-visioni defla Traccia Video

| giudici guarderanno I'evidenza video di ciascuna performance una(l) volta a velocita normale per
stabilire il punteggio nel tempo di lavoroe. Listante del fermo-immagine al termine del tempo di lavoro,
sara stabilito alla prima visione. Se si verifica una nuova richiesta di giudizio, una seconda visione
della performance sara effettuata a velocita normale o ridotta tra 50 - 80 per cento della velocita
normale. A rchiesta del Capo giudice una terza(3a) visione di parte(i} della performance pud
avvenire a velocita normale ¢ ridotta. La velocita della seconda e terza visione (normale o ridotta)
sara stabilita dal Capo giudice. Il Capo Giudice decidera prima dellinizio della Competizione la
percentuale di velocita ridotia da utilizzare nei diversi Eventi. Il fermo-immagine della prima visione
sara applicato in ogni altra visione. _
SR Se, dopo che le visioni sono state completate ed entro quindici secondi dalla conoscenza
del risultato, il Gapo Giudice. o qualsiasi Giudice del pannello ritiene che si  sia verificata
una valutazione assolutamente non corretta, il Capo Giudice ordinera che solo quella(e) parteli)
della performance in guestione sia rivista & velacita ridotta in accordo con 5.3. Se dal riesame
risulta una unanime decisione dei Giudici sulla pante(i) della performance in questione, il punteggio
per la performance sara corretto di conseguenza. Solo una ri-visione € consentita per ogni

performance.
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5.4, Valutazione
| giudici utilizzeranno il sistema elettronice di punteggio per registrare la loro valutazione della
performance. Alla fine del tempo di lavoro verra applicato per ogni visione il fermo-immagine, basato
sul tempo preso solo alla prima visione. | giudici possonio correggere la loro valutazione dopo che il
lancio & stato giudicato. Correzioni alla valutazione possono essere effetiuale solo prima che il Capo
Giudice firmi il foglio del punteggio. Tutte le valutazioni individuali dei giudici saranno pubblicate.
B.bi Una maggioranza di Giudici deve essere d'accorde sulla valutazione al fine di:
e accreditare il punteggio della formazione, ©
e assegnare un'infrazione, 0
e  assgegnare una omissiong, 0
s stabilire una situazione di NV
56. Inizio del Tempo di Lavoro
Il cronometro sara gestito dai Giudici 0 da una persona(e) nominata dal Capo Giudice. e sara awialo
come stabilito in 2.15.
6. Regole Specifiche della Competizione
6.1.  Titolo defla Competizione
Campionato ltaliano di Formazioni in Caduta Libera indoor Open Assoluti
Campionato ltaliano di Formazioni in Caduta Libera indoor Esordienti
Campionalo ltaliano di Formazioni Verticali in Caduta Libera indoor
6.2. Scopi dei Campionati ltaliano
6.2.1. Stabilire i Campioni ltaliani di Formazioni in Caduta Libera Indoor e Formazioni Verticali in
Caduta Libera Indoor in:
s 4-Way Formazion in Caduta Libera Open Assoluti
» 4-Way Formazioni in Caduta Libera Esordienti
s 4-Way VFS Event
6.2.2. e
s Determinare il livello in halia delle squadre competitrici.
s Stabilire i record nazionali di Formazioni in Caduta Libera indoor e Formazioni
Verticall in Caduta Libera indoor.
s Promuovere e sviluppare Formazioni in Gaduta Libera Indoor € Formazioni Verticali
in Caduta Libera Indoor.
s Presentare unimmagine visualmente alleftante di performance di competizione e dei
punteggi sia per i competitori che spettatori e media.
e« Scambiare idee e rafforzare relazioni amichevoli fra coloro che volano nello sport
indoor, giudici e personale di supporto di tutte le nazioni.
s Permetiere ai partecipanti di condividere e scambiare esperienze, conoscenze e
informazioni.
e Migliorare i metodi e le procedure di giudizio.
6.3. Compaosizione delle squadre:

Una squadra 4-Way comprende fine a:
Cinque(5) Competitori 4-Way FS Open Assoluti
Cingue(5) Competitori 4-Way Esordient
Cinque(5) Competitori 4-Way VFS

¢
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6.3.1. Nessun compelitore pud competere in entrambi gli eventi di FS 4-Way Open e FS 4-Way
Esordienti, ma pud partecipare in una squadra FS ed in una VFS.

6.3.2. Ogni Competitore che gareggia in due differenti eventi deve essere elencalo, sul modulo
dliscrizione, separaiamente per ciascun evento.

6.3.3 Il Campionato ltalianc sara considerato valido con la partecipazione di almeno quattro {4)
squadre (escluse quelle fuori gara) in ciascuno degli eventi previsti.

6.3.4. Al fini della validita del Campionato ltaliano e dell'assegnazione del titolo di "Squadra

Campione d'ltalia” almeno un (1) round valido deve essere completato.

S AT

6.4. Programma degli Eventi:

6.4.1. Il Campionato Italiano comprende:

Formazioni in Caduta Libera Indoor:

e Fino a 10 round Open Assoluti.

¢ Fino a 10 round Esordienti.

Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor:
e Finoa 10 round.

6.4.2. Tempo sufficiente deve essere tiservato prima della fine della competizione per
permettere il completamento del round di spareggio.

6.4.3. La competizione sara organizzata durante un periodo massimo di tempo di 8 giomni di
gara. Eccezioni possono essere (afle qualora venga ricevula una richiesta per
competizioni FCE mulliple in contemporanea.

6.5 Le Medaglie sono assegnate come segue:
s A futti i membri della squadra saranno assegnate medaglie se negli eventi si sara
piazzata Prima, Seconda o Terza.
7.  Definizioni e Simboli
7.1.  Codifiche negli allegati per i Dive Pool sono come segue:

7.1.1. Indica la direzione del giro del sottogruppo
7.1.2. Indica il giro del sottogruppo in entrambe le direzioni

7.1.3. Indica i giri di tutti i sottogruppi

ALL

7.1.4 Indica la precisazione di intenti VFS A + X
7.1.4 Indica la precisazione di intenti
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Visualizzazione della posizione delle prese, rif. 2.2.

ARM:

LEG:

For VFS
| FOOT:

ADDENDA

Addendum A: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Block Pool

Addendum B: Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Random Pool

Addendum C: Dive Pool FS IPC adattato alla Misura del Tunnel

Addendum D: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor 4-Way Block Pool
Addendum E: Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera Indoor 4-Way Random Pool

,ff/

B T




ADDENDUM - A 3
Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Block Pool
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ADDENDUM - B

Vigenti Formazioni in Caduta Libera 4-Way Open Assoluti Random Pool
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ADDENDUM - C |
Dive Pool FS IPC adattato alla Misure del Tunnel

Tunnel da 16 piedi o piu grande
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Categoria Sequenza Random Blocks
Formation
Open da506 A-Q Tutti e 22 | Blocchi
Esordienti dad4o5 A-Q 2=4=-B~T~8~0—11~-14~15~18-20~21
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ESORDIENTI

ADDENDUM - A
Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Block Pool

i
i
:

@%%

Intgs . inter

S ¥ T S AJ RV,

¢y &S P & v T i ¥/ - o
l\" ¥ N M;‘A,&\« ) stee. 3 o
* N P/

Canadian Tee § CatrAccordian “ Photon 4 _Bipole |




i i

Pag.17

SSUERWONS X

)




ADDENDUM - B
Formazioni in Caduta Libera Esordienti 4-Way Random Pool
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ADDENDUM-E
Vigenti Formazioni Verticali in Caduta Libera 4-Way Random Pool

D

Cross Shoeshine Sitline
E F G H
Wave Doubile Joker rﬁixed Star T-Bird
J K @ M
Flock Rebel * Dentri
N P Q
Double Rebel Trident Cortex Mixed Wave:

Note A circle denotes a foot grip {ref Competition rules 2 2)
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La sottoscritta Sig.ra Elsa Quaglia, visti:

— il Regolamento tecnico per le gare di Canopy Piloting del Paracadutismo, come rettificato e
integrato dalla Sezione Tecnica di Specialita;

— il Regolamento tecnico per le gare di FCLe VFS Indoor del Paracadutismo, come rettificato
e integrato dalla Sezione Tecnica di Specialita;

anche alla luce delle proprie competenze tecniche,
ESPRIME

parere favorevole all’approvazione del Regolamento tecnico per le gare di Canopy Piloting del
Paracadutismo e del Regolamento tecnico per le gare di FCL e VFS Indoor del Paracadutismo,
come rettificati e integrati dalla Sezione Tecnica di Specialita.

Roma, 24 aprile 2018.

Sig.ra Elsa Quaglia
Responsa /133 del settore sportivo
F< X “

o



II sottoscritto Gen. Giuseppe D’Accolti, visti:

— il Regolamento tecnico per le gare del Canopy Piloting di Paracadutismo, come rettificato e
corretto degli errori materiali secondo le proposte della STS;

— il Regolamento tecnico per le gare del FCL e VFS Indoor di Paracadutismo, come
rettificato e corretto degli errori materiali secondo le proposte della STS;

ATTESTA

anche alla luce delle proprie competenze tecniche, la conformita dei predetti Regolamenti rispetto
alla normativa nazionale e internazionale in vigore, la loro idoneita ai fini sportivi e ai fini della
sicurezza volo nonché la loro conformita alle regole e alle buone pratiche in materia.

Roma, 24 aprile 2018.

Gen. D.A. (Aus) Giuseppe D Accolti
Diretto enerale dell’ Aero Club d’Italia




Il sottoscritto Gen. Giuseppe D’Accolti, nella propria qualitd di Direttore Generale, approva i
seguenti atti:

— il Regolamento tecnico per le gare del Canopy Piloting di Paracadutismo, come rettificato e
corretto degli errori materiali secondo le proposte della STS;

— il Regolamento tecnico per le gare del FCL e VFS Indoor di Paracadutismo, come
rettificato e corretto degli errori materiali secondo le proposte della STS;

Roma, 24 aprile 2018.

Gen.D.A. (Aus) Giuseppe D ’Accolti

Diretto%ﬁle | Fll’Aero Club d’Italia
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PROPOSTA DECRETO DEL COMMISSARIO STRAORDINARIO

OGGETTO:

Approvazione regolamenti tecnici paracadutismo cat. Canopy Piloting e FCL VFS
Indoor

PARERE DEL RESPONSABILE DEL SERVIZIO
Se ne propone 1’adozione attestandone la conformita agli atti, la regolare istruttoria e la
compatibilita con la normativa vigente.

data "@Z// /4 / .@0[2 IL RESPONSABILE DEL SERVIZIO
, . S
‘5/
PARERE DEL RESPONSABILE DI RAGIONERIA
La spesa di Euro di cui al presente provvedimento trova
copertura finanziaria nel cap. __del bilancio ed ¢ stata registrata al n.

__degli impegni provvisori.

data / / IL RESPONSABILE DI RAGIONERIA

PARERE DELL'INCARICATO DI ELEVATA PROFESSIONALITA
(richiesto dal D.G. ai sensi degli atti dispositivi del D. G. n. 683 del 29 dicembre
del 26 febbraio 2016)

L'atto risulta formalmente corretto in termini

itimita, coerenza e chiarezza.

L’INCARICATO

PARERE DEL DIRIGENTE

Si esprime parere favorevole, sotto il profilo della legittimita e della regolarita anche
amministrativa, finanziaria e contabile per I'adozione del provvedimento in oggetto.
{TTORE GENERALE

data / / 1L IﬁM
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